
最新愚人节活动宣传文字 愚人节活动方案
(通用7篇)

在日常的学习、工作、生活中，肯定对各类范文都很熟悉吧。
范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？以下是我为大家搜集
的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

愚人节活动宣传文字篇一

愚人节是一个西方节日，对西方人来说是一个轻松愉快的节
日，这一天人们相互愚弄欺骗以换得娱乐。对于我们中国人
来说是一个了解西方文化的窗口，更是一个狂欢的盛宴。而
英语协会是在校学生接触西方文化的一个主要渠道，因此英
语协会举办这个愚人节晚会，让广大在校学生了解这个节日。
这也是我们一年中最浓重，最具代表性的活动之一，是学生
们期待已久的，也是我们期待已久的。这将是一个狂欢的派
对。

庆祝愚人节，彰显英语社的特色，扩大影响力。为同学营造
一个轻松愉快的节日气氛，加上欢快的场地布置和活动，把
每一个参与活动的学生带动起来，让他们在其中体验欢娱。
愚人节是我们狂欢的时刻，我们会努力调动同学们的激情，
让他们在晚会中活跃起来，体现我们的活力！更重要的是，
这是一个很好的交流时刻，希望同学们通过这次活动可以认
识更多的新朋友，这绝对会是一场不同寻常的晚会。

整个活动是一个全天的时间段，分白和晚上两个时间段，各
自都有不同的模式

白天活动形式：娱乐街头整蛊(虚拟障碍，快闪，取款整蛊，
送花)

晚上活动形式：互动小型游戏晚会



1、娱乐街头整蛊

1)虚拟障碍

地点：xx食堂门口

人员需求：至少2人(最好4人，可轮流，不宜穿帮)

方法：

由两人分别蹲在食堂一楼门口的一扇门左右，手拿一根白色
西线，西线距地面约30cm，拉好线后，这两人对此门过路的
人以提醒，让他们迈步跨过这条线，语言如下：“同学麻烦
跨过这条线，我们在测量。”真实的线拉至五分钟后，将线
收起，并仍保持原来的动作，提醒过路的人，两人装作在拉
线，并交谈，例如“xxx你那边高一点，再往右一点”5分钟以
后，见还有人抬腿迈过时，可突然起身离开做为收场，这样
会给正在迈步或准备迈步的人一种莫名其妙的感觉。

注意事项：此游戏不应时间过长，若发现已穿帮就立刻收场。

物资需求：一条白色西线

注最后用宣传板写上：同学，你跨过了这条绳了吗？如果是，
哈哈，那你被耍了！

2)快闪游戏

地点：xx空地，xx超市门前等

人员需求：15人

方法：



15人为一个单位，聚集在一起并用手指指向天空或树梢，还
可以拿出手机向那个方向拍照，装出此景象很惊奇或很有趣，
并不时相互交谈，引起周围的人停留观看，有一人在远处观
察，见围观的人或注意的人多了之后，向一个人打电话发出
信号，信号可为手机铃声，这15个人听到手机铃声响后，快
步以放射状离开现场，不要在附近停留，为此游戏结束。

注意事项：此单位内的人不要和来看的人交谈，若对方问你
在看什么，则不要回答，理睬或用手指向那个方向，让他自
己看。游戏结束后，可向被整的人发放号码牌，邀请其参加
愚人节晚上活动。

物资需求：手机若干部(至少2部)

3)取款整蛊

地点：食堂门口取款机前

人员需求：6人

方法：

6人提前5分钟到食堂集合，分配成三组，2人一组，排到3台
取款机后，其中2人会在坏的那台取款机前，一人去挡住屏幕，
装作在取钱的样子，第二个人则排在后面，见后面排的人一
多就把准备好的'标语纸往后传，然后立刻离开，其余四人看
见他们走开则跟着迅速离开。到达a栋楼下集合，然后约好时
间在取款机前埋伏，还可以讨论不足之处，下次改进。

物资需求：标语纸一张(写上愚人节快乐的字样)

4)送花活动

地点：随意



参与人数：避开人流高峰期，周围至少10以上

人员需求：1~2人(避免穿帮可选两人)

方法：

1人一手拿玫瑰花，一手拿信，在周围有人关注的情况下，走
到一人面前，说台词，例如：有句话早已想对你说……将信
送出，花留着，离开。

注意事项：工作人员不能开玩笑，要演得很逼真，认真，不
能笑场。

物资需求：玫瑰两朵，信封15~20封(信纸内容：愚人节快乐，
号码牌)

2、“鱼宴”互动晚会

晚上活动流程

晚上活动小游戏(台下)

1)抢凳子

参与人数：6人一组

物资需求：凳子5张，双面胶1个，手机一个

游戏规则：

6个人在歌声中围着凳子转圈，当音乐停止时，6人抢五张凳
子并坐下，没有坐下的参与者与坐下后凳子上有双面胶的参
与者淘汰，剩余4人抢夺三张凳子，淘汰两人后，剩余两人争
夺一张凳子(双面胶不加入最后一环节)，一决胜负，获胜者
可得奖券一张。



人员需求：2人(控制音乐人员：1人，现场主持及搬运凳子人
员：1人)

预算：双面胶一个：一元

2)吹蜡烛

游戏说明：

将5根大小一样的蜡烛排成一排在桌上，每根蜡烛相隔10cm，
并由参与者一口气吹灭5根蜡烛，若不灭，则将由参与者选择
未知调料加入雪碧中并喝下(未灭几根加几种调料，最多可
加5种)

参与人数：1人一组，组数不限

物资需求：

a蜡烛5~10根

b雪碧或七喜(2l)2~3瓶

c调料5种(酱油、醋、花椒油、矿泉水、啤酒)

桌子2张，火机一个

d一次性水杯若干

注：调料适当包装以遮挡其中所装物品

3)蒙眼过障碍

参与人数：2人一组，组数不限



物资需求：4付怪怪眼睛障碍物(长凳一张，杆子两个)气球若
干

形式：甲蒙住眼睛游戏，乙坐镇指挥

方法：

甲队员蒙眼在起点位置，先自转10圈，乙队员在终点位置指
挥甲队员绕过障碍物前进。可有人在现场对甲队员进行语言
上的误导。等甲队员到达终点后在乙队员的指导下踩破其中
一个气球。5个气球中，分别有一张纸条，一张是奖品，一张
惩罚，三张编号(编号是增加最后大抽奖的机率)

人员需求：现场指挥人员1人

活动范围：3x8m

台上互动游戏

1)比手画脚

游戏规则：2人一组，一人比划一人猜，在90秒内猜得多的一
组获胜，且不得跳过。获胜者得奖票一张。

物资需求：卡片40张(a4卡纸)

人员需求：3人(举牌换牌人员：1人)

主持游戏人员：1人

记录得分人员：1人)

2)谎话接龙

游戏规则：用谎话回答真心话，主持人对已编号的参与者进



行抽号，8~10人

主持人提问，参与者必须以相反的答案进行回答，然后回答
问题者向下一位参与者提问，提出问题可为任何问题，被提
问者回答不上来或者拒绝回答则受到相应惩罚，唱红歌等一
些老歌曲。问题如：你是男的还是女的……如被问者是男的，
就必须回答“我是女的”等形式。

人员需求：支持人1~2人

参与人数：8~10人一组，组数根据现场情况定。

一次性杯子

打气筒

抽奖奖品(3个娃娃)

大气球

圆气球

小气球

玫瑰花

小礼品

话筒麦克风

邀请卡

总计：xx元



愚人节活动宣传文字篇二

：假面party

：xx年4月1号(星期五)

：某某酒吧

：某某公司

某某公司职工和公司会员

愚人节酒吧活动策划方案的构想：

20xx春天是充满生机的季节，在这个春天里有您的`支持我们
信心抖擞，将努力为您提供更好的服务.为了感谢您对本公司
的支持，本公司邀请您参加愚人节酒吧活动，将在某某酒吧
以蝴蝶为主题，打造一场全新的假面party活动，让你拥有一
个快乐的愚人节.

春天，看那花丛中的蝴蝶，飘逸飞舞，那是一种脱变的美丽，
正是自己不怕脱变的痛苦，才成就的美丽.在你戴上蝴蝶面具
的那一刻，你就已经成为了全场最美的蝴蝶仙子.

在愚人节当晚，你、我、他一起来快乐过着假面party活动，
女士们佩戴着美丽的蝴蝶面具，男士们戴上奢靡的面具聚在
一起.面具掩盖了大家的真实身份，不需要顾虑，这个夜晚是
属于我们的，音乐、美酒，这是一场快乐的夜宴.

隔着面具，彼此留下神秘朦胧的一面，让人期待.

摘掉面具，彼此赢得真诚珍贵的记忆，让人珍惜.

一、场景营造



1、在酒吧场外摆放公司咨询台和摆放愚人节活动展报.

2、在场内舞台上放置一个带有公司logo的面具作为主题.

3、在场内各区域悬挂带有蝴蝶图安的气球作为装饰点缀物.

4、全场所有工作人员佩戴活动面具.

二、愚人节酒吧活动内容

1、晚上21点开始，开场白，同时对公司作第二季的简短宣传.
(10分钟)

2、道具派发.(10分钟)

3、小游戏.(20分钟)

4、节目表演.(10分钟)

5、评选晚会最佳化装奖(男女).(10分钟)

6、小游戏(或节目).(10分钟)

7、男士邀请女士跳舞.(20分钟)

8、自由活动.(30分钟)

9、评选活动最靓美女奖，最酷帅哥奖.(10分钟)

10、抽奖环节.(20分钟)

11、众人合影(20分钟)

12、活动party结束.



三、愚人节酒吧活动策划方案中的小游戏

1、酱油可乐

三个人一组，三个透明的玻璃杯主持人三杯都装的是酱油，
然后和大家说里面一杯是酱油两杯是可乐，看谁最倒霉，谁
喝了酱油后要装着是可乐一样，不能被人看出.每人一口，然
后盖上布再调换位置.每人再饮一口，一直循环把“可乐”饮
完.如果，哪一位坚持不下去，便要爱到处罚.

2、牙膏夹心饼

自由时间整人环节，把夹心饼拆封，小心地拨开两片饼干，
去掉原来的夹心，拿出牙膏，挤出适量至饼中，不要太多了.
最后加以黏合，尽量做得逼真像样.只需将之放至明显处，最
好准备几片原始的夹心饼，真真假假，自然而然就有人光顾
品尝了.这叫姜太公钓鱼，愿者上钩.

愚人节可以让人抛开诚实，尽情的说假话的一天，愚人节酒
吧活动策划方案里便应该要加入这些元素，让这个活动更加
应节，更加有意义.

愚人节活动宣传文字篇三

活动具体安排：

三、19：00开始进入“十字军东征，魔鬼复活”的庆祝万圣
节游戏表演活动：

“十字军队员”由演员扮演，以下称为：十字军。

“鬼王”，“魔鬼”由演员扮演，以下称为：鬼王，魔鬼。

1、十字军的头领带着队员们走进大草坪，向游客宣布“世界



再一次陷入恐慌，魔鬼到处杀害人类。”

2、表演鬼王复活：

两名男女演员扮成情侣走上舞台，突然几束直光打向男演员，
男演员像中了邪一样发狂，女演员则表现的非常害怕（此时
响起歌星michael。jackson的歌曲《thriller》的音乐），随后
十个魔鬼从四周冲上舞台扑向男演员，男演员带上魔鬼面具
后与其他魔鬼一起表演舞曲《thriller》，内容与《thriller》
的mtv表演形式相似。舞曲表演结束后，众魔鬼一起向男演员
下跪，此时鬼王复活。鬼王发狂，仰天大叫，魔鬼跳下舞台，
冲向游客，表演魔鬼吃人和杀人，十字军开始与魔鬼展开斗
争，而被魔鬼“杀害”的游客则也变成了魔鬼（这些游客将
在游戏“a计划”中扮演魔鬼），然后魔鬼在鬼王的带领下走
进城堡。

3、在草坪上十字军号召游客加入他们的队伍，一起来对抗鬼
王。

游戏地点：草坪，由主持人林海现场主持。

1、美男计：在游客中选4位女性，1位男性，他们穿上一样的
衣服，带上一样的面具，让大家猜猜其中哪一位是男性。猜
中者发奖品。游戏进行三轮。

2、打鬼：两位身体强壮的教练穿上保护套，戴好头盔。游客
带上拳击手套，与教练进行中度的搏斗，教练只守不攻，游
客不得打的教练的要害处。限时为一场3分钟。最后让游客来
评选谁的武打招式漂亮，前五名发奖品。

3、美式摔角赛：根据美式摔角的特殊规则和表演性，让游客
自由组队（每队两人）进行比赛，限时一场5分钟。根据每队
表演逼真的方面来决定名次。前五名发奖品。



4、化妆舞会：游客自由组队，一共组成十队，每队必须由一
名男性来充当模特。比赛内容是将各队中的男模特化妆成女
性的模样（包括服装，假发等），化好妆后再要求男模特在
舞台上模仿女模特进行时装表演，让游客一起评判谁最像。
前五名的队发奖品。

1、游戏结束后灯光打暗，大光灯照向城堡顶端（3号楼），
背景音乐呈现恐怖感。

2、鬼王再次出现，此时的鬼王已经完全复活，模样与开始是
不同，他由架在城堡楼顶的钢索慢慢的放吊在半空，然后向
游客讲述鬼的过去，现在，未来和要统治世界，让人类永远
生活在黑暗中的的话。十字军的头领此时走来与鬼王进行对
话，称要消灭魔鬼。对话结束，鬼王在狂笑中由吊索吊回到
楼顶。

1、先前变成魔鬼的游客进入城堡，化妆成魔鬼进行游戏。

2、其他的游客组成十字军团进攻城堡，与魔鬼展开战斗。

3、游戏规则：城堡内的魔鬼为防守方，城堡外的十字军为进
攻方，双方均拿有武器（塑料的充气玩具），每人脚上都绑
有一只气球，十字军分批进入城堡与城堡内的.魔鬼进行斗争，
游戏进行中气球爆掉的游客就算输，最终获胜者得大奖，获
胜方人人有奖品，输的一方没奖品。

鬼王与十字军头领在城堡内进行决斗表演，表演内容先是正
宗的武术对打，然后变成极其夸张和幽默的对打表演。最终
鬼王打败十字军头领，但自己也受重伤，与鬼后逃到城堡内
的某个角落里。

1、鬼王，鬼后藏在城堡某一处。

2、游客进入城堡去寻找鬼王，鬼后。



3、捉到鬼王，鬼后的游客得大奖，同时捉到的游客则平分奖
项或自行协调。

地点：大草坪，城堡底楼。

1、“姓名抽奖法”进行抽奖。

2、规则：先抽出姓氏的笔画数，再抽出姓名的总笔画在几到
几笔之间，然后抽出名的总笔画数来决定奖项。

愚人节活动宣传文字篇四

a：竞争的激烈，现以留住老顾客，明确并吸引长期消费的客
人，以顾客的需求出发，有针对性的`开展活动。

b：不断扩大知名度，对于中低端消费的人群制定合理及透明
的消费政策、价格，广而告之。

c：针对慢摇吧要求具备客流量及现场气氛。

a：以vip顾客积分卡吸引具备长期消费的人群;

b：联合啤酒厂商开展一定的降价促销活动以积聚人气;

c：差异化的销售活动，提升降价带来的利润损耗;

d：逢节假日及周末等，开展场内抽奖活动(迎新晚会策划书)。
(起到刺激消费及吸引人气的作用)

a：vip顾客积分卡

要求：使用压膜塑料硬卡制作，双面彩印，手工编号可降低
印制成本，要求收银台人员做好积分卡专项记录。



内容：

前面印制“xxxx酒吧logo，及”vip顾客积分卡“字样，并印制：
订座电话，地址等项目内容。

后面：vip顾客积分卡使用说明

1、凡持有vip顾客积分卡的客人为我店最尊贵客人;

2、本人持有vip顾客积分卡的客人，凭此卡可享受xx折优惠;

3、凭此卡消费可获赠积分;

4、凡持有vip顾客卡的客人，每年生日时可获赠本店精美礼
品一份;

5、凡持本卡在本店进行生日聚会，可获赠精美生日蛋糕一份。

编号：姓名

b：联合厂商进行降价促销活动。

c：差异化的销售活动，提升降价带来的利润损耗。

指除特价酒以外，退出新品种的酒品，要求竞争对手没有的
品牌或单品啤酒。主要策略：较高的定价，配送礼品(可以是
小吃，果盘，或是酒水)，配合服务员或是厂家指定促销员进
行推广，满足高端客人的需求，提升利润额。

d：逢节假日及周末等，开展场内抽奖活动

可根据节假日及周末等，单桌消费临界点为根据，进行抽奖
货以吸引人气为目的，每桌消费到较低限额时候即发放抽奖
券，在23：00进行抽奖ktv愚人节活动策划方案策划书。奖品



可设1、2、3名。

注意因素：竞争对手的开业时间，及其活动方案，策略重点
等。单页投放可印制低成本的单色单页。场内人员培训及执
行等。

愚人节活动宣传文字篇五

为了使我们年轻一代人重视自己本土传统文化，我们班委和
团委在今年的四月一日也就是外国的愚人节组织了这么一次
辩论会，来纪念愚公，体会愚公精神。同时提醒同学们洋节
虽然好玩，但是它并没有我们自己的传统文化在里面，我们
过洋节时绝对不会体会到自己祖先艰苦奋斗的精神，我们过
自己的节日才能体会到自己祖先留下来的精神，通过这次活
动，我们要让同学们知道这种精神是艰苦奋斗!是自力更生!
是不畏坚难!是不辞劳苦!是勇于承担重任!是生生不息的中华
民族精神!让我们在4月1日这天，缅怀、体会中国的“愚公精
神”!坚持不懈、努力奋斗，做一个现代的“愚人”!

20xx年4月1日下午二点

第三教学楼3305教室(教室暂定)

(五)、进入主题，提出这次活动的辩论主题：愚公精神是否
值得学习，

我们倡导的“愚公精神”：永不言弃，有毅力，遇到困难不
害怕，用坚强的意志去克服它!以顽强的毅力和不畏艰难的必
胜信念去征服自然、改造世界的精神!

这是篇寓言，也含有讽刺意味，体现在文题上。愚公的思想
不变通，精神可嘉，但做法死板，开路可以挖隧道或绕山开
路，不一定要把山挖平。



(一)、由文艺委员将班上参加辩论的同学叫上辩论席，辩论
开始；

(二)、双方辩论过程中班上的同学可以组成亲友团，帮助自
己的亲友团辩论；

愚人节活动宣传文字篇六

寻找有缘人一起走魔棋，勇敢人的游戏!

20xx年3月29日至20xx年4月1日

华美都食品连锁店总店

1、愚人节前三天起，每一个在华美都公司一次性购物达二十
五元的顾客都可以抽取一个印有：“华美都”、“愚人节快
乐”及一个号码的一个半圆型精美小卡片。

2、每两个半圆一个相同的号码，相同的号码分布在相隔较远
的不同的连锁店里，以便让不同的人抽取。

3、四月一日下午五点半在华美都总店里寻找与自己半圆同一
数字的人，找到的人将有机会参加愚人节走魔棋惊险刺激的
活动。

4、活动将是由两个数字相同的人一起参加配合的。

5、由主持人现场抽出号码，抽到几，拿有这个号码的两个人
就可以现场参加走魔棋活动。(抽出具体人数由现场主持人随
情况而定)

6、由华美都公司准备一些难题让参与者去完成，每过一关都
将会获得者得一份奖品，过关越多奖品最多，走到最后的将
会获得最大的奖励。



7、做一个如篮球大的三面体，三面各有“1、2、3”三个数
字，让参与者去投，投到朝下的那一面，上面数字是多少就
走几步，完成相对的`那一道题。(如开始游戏，参与者第一
次投到朝下的那面数字是3，第一步就完成第三关的题目，不
需要完成一、二关的题了，如果完成了，就再投，投了个2，
就走两步，完成第五步的题即可，如果是1就完成第四步的题，
但从倒数第三道题开始将不再投数字，最后四题每对参与者
都必须完成。)

8、活动中还将有一个最佳临时搭档奖，和一个特别鼓励奖，
将分别发给配合最好的一对参与者和在活动中过难关时碰到
特别的事处理的最好的一对搭档，还有一个最大贡献奖，奖
励给华美都公司出了最多最好的意见的参与者。最后抽出一
个最大的奖，幸运愚人奖(此奖由x指定人在过完所有的关的
人中现场抽出)。

9、活动中没有被抽到的，但到场又找到了同自己半圆相同数
字的人都可以领得现金代用卷，拿两个数字相同的半圆领取
一份。

愚人节活动宣传文字篇七

在愚人节的聚会上，还有一种做假菜的风俗。有人曾经描述
过一个典型的愚人节菜谱：先是一道色拉，莴苣叶上撒满了
绿胡椒，但是把叶子揭开后，才发现下面原来是牡蛎鸡尾酒;
第二道菜是烤土豆，其实下面是甜面包屑和鲜蘑;此后上的菜
还有用蟹肉作伪装的'烧鸡和埋藏在西红柿色拉下面的覆盆子
冰淇淋。饭后，客人还可以从药丸盒里取食糖果。


