
2023年绘画快乐六一教案(大全5篇)
作为一位无私奉献的人民教师，总归要编写教案，借助教案
可以有效提升自己的教学能力。那么教案应该怎么制定才合
适呢？以下是小编收集整理的教案范文，仅供参考，希望能
够帮助到大家。

绘画快乐六一教案篇一

《绘画游戏》是二年级教材中“造型与表现”领域内的一节
课，教学目标为让学生在游戏中了解线的变化，根据线随意
变化产生的形状进行想象设计，添画上各种具象或抽象的形
象。通过教学激发学生学习美术的兴趣，充分发挥想象力，
培养创新精神。

首先根据对本课教材的分析与解读，在课的导入部分我通过
简单的提问把学生的注意力吸引在线条上，随后在欣赏画家
米罗的作品时学生就能把关注的焦点放在了画家画面中由线
条组成的各种各样的形状上，由此对这种类似游戏的绘画方
式产生了浓厚的兴趣。

怎样才能像画家米罗一样做绘画游戏呢？在学习绘画方法上
我把主动权交给学生，充分发挥学生的自主学习能力。通过
对教材中作品的分析，大部分学生能够很快的总结出绘画步
骤。在处理本课的教学重点和难点上，我通过设置“怎样画
线条会更适合添画？如何对简单的图形进行想象？怎样涂色
会使添画的内容更加突出？”这三个问题，引导学生讨论交
流、对比分析学生作品，教学重难点迎刃而解。这个环节不
仅培养了学生分析问题的能力，也提高了孩子们的自主探究、
合作学习，以及美术鉴赏能力。

最后，学生在自己绘画时能够合理用线条对画面进行分割，
而且想象力丰富有创意，作业生动形象、妙趣横生。学生们



对自己的作品也特别满意，这节课我感受到大部分同学都体
会到了绘画的乐趣。

作为教师在这节课中我最大的收获就是在教学中引导学生在
游戏中发现美、创造美，并参与到学生之中，和他们一起分
享了美术的快乐。再今后的教育教学设计中，我要不断改进
教学方法，努力开发学生的想象力、创造力，关注学生，为
学生创造更加广阔的学习空间，使课堂教学充满生机和活力。

将本文的word文档下载到电脑，方便收藏和打印

推荐度：

点击下载文档

搜索文档

绘画快乐六一教案篇二

这周的下午教学活动和卫生习惯有关的几次活动，有体育活动
《刷牙》，有歌曲《漱口》，有故事《小熊拔牙》，有美术
活动《绘画牙刷》。前三次的教学活动宝宝们都很感兴趣。
今天的绘画活动《绘画牙刷》，应该是很顺利的。绘画牙刷
是在横线上一头绘画短竖线，只是不把竖线画出横线外即可。
我在教学中运用实物牙刷演示，让宝宝们看清楚牙刷毛的位
置，牙刷毛长在牙刷柄上的位置。再在演示绘画时让宝宝们
看清楚我是怎样绘画的，还请他们空手一起绘画。



当宝宝们实际绘画时，和我预想的相差甚远。宝宝们的绘画
作品各异：有的将短竖线画满横线上，希稀疏疏的；有的将
短线都画出横线，；还有的将短线都绘画在横线上方；更有
的是闪点式的短线画满纸张。所有的作品没有看出是绘画牙
刷的。如此的状况给我沉重的打击。问题出现在哪呢？我们
太注重教案了，却忽略了孩子。活动前之所以选择这一教学，
因为考虑到宝宝们绘画短线，如绘画小草，绘画雨点，应该
说是能完成的。其实我们考虑太简单了。在横线上的一头画
短线，已经是有难度的，但要把短线画在横线上，不能画出
横线外，这又是一个难度。托班孩子要完成二维难度的绘画
内容，能成功吗？孩子们的作品已经告诉我答案了。

我们经常都会犯这样的错误，只看教案，不看孩子；只备教
案，不备孩子，如此的教学结果只会像我今天一样。《绘画
牙刷》的教学应该给孩子们有经验的准备，有梯度教学为基
础上开展就水到渠成了。如先让宝宝们绘画小草、小雨点，
在绘画小动物栅栏，有了以上绘画经验，再绘画牙刷的教学
就能完成目标。

看来我们在设计教学活动时，教案只做参考和依据，能多一
点还是要考虑班级孩子们的已有经验和现阶段发展水平，再
综合后来设计和开展，这样的教学才会更有质量。

绘画快乐六一教案篇三

活动目的：

1、幼儿设计动物的家。

2、培养幼儿对绘画得到兴趣。

活动准备：范例一张，幼儿绘画所需材料。

活动过程：



1、引入主题

友你们愿不愿意帮助小兔子的忙，帮小兔子盖一间房子。

反思：老师以一种拟人化的形式引入课题，幼儿非常感兴趣，
发挥了幼儿的想象力、创造力。

2、请幼儿介绍自己准备为小兔子盖一间什么样的房子？

反思：在这一环节中，幼儿在把自己构思的房子讲述给大家，
不但培养了幼儿的口语表达能力，并且对自己所要画的房子
有了一个很好的记忆，为自己的绘画活动做好了铺垫。

3、出示范画，老师示范讲解房子的绘画方法。

反思：通过老师的示范讲解，幼儿更加清楚绘画房子的步骤，
从而更好的激发幼儿的绘画兴趣。

4、幼儿绘画房子，老师巡回指导。

反思：这一环节给了幼儿充分动手的机会，在绘画的过程中
发挥了幼儿的想象力，培养了幼儿的动手能力。

5、粘贴幼儿作品，幼儿相互观摩。

反思：幼儿在观摩同伴的作品的过程中，可以学习到更多中
房子的绘画方法，同时幼儿在观

摩同伴的作品时，不断的和同伴进行交流，从中学习简单的
评价。

绘画快乐六一教案篇四

绘画是儿童心灵的窗户，这扇窗户可以打开儿童的内心世界，
了解其内心世界及发展需要，从而采用多种方法激发幼儿的



兴趣丰富幼儿的感知经验，增强幼儿的感知经验，增强幼儿
的自信心，使幼儿的绘画内容越来越丰富，让每个幼儿都能
创造性地表达自己的想法，认知及情感体验。

这次主题活动中，教师通过不同材料的形式为幼儿表现创设
活动，从而丰富了幼儿的感知经验，提高幼儿绘画能力也使
幼儿感受了成功的快乐和自信。

绘画快乐六一教案篇五

二年级《绘画游戏》教学反思

本课是小学二年级一节“造型表现”类型的课，目的是开发
学生的创造性思维和丰富的想象力。让学生在游戏中了解线
的变化，根据线随意变化产生的形状进行想象设计，添画上
各种具象或抽象的形象。让学生在教学活动中体验学习美术
的乐趣，尝试新的绘画方法。

我在教学活动中，首先让学生根据自学指导中的几个问题看
书自学：细读有限的文字，看懂精彩的图片和作品，大胆思
考。我鼓励学生相互讨论，初步懂得什么是“绘画游戏”。
在七嘴八舌的讨论之后，我又引导欣赏作品，分析作品，发
现问题，解决问题，不仅培养学生的分析能力，也提高了孩
子们的自主探究，合作学习，以及美术鉴赏力，如在欣赏学
生作品时联系自己的作品进行想象，我设计了这样几个问题：
小朋友们是怎样添加的？为什么这样添加？你画线条时应注
意什么？你所画的线条成了许多形状，你能把它想成什么等
等。学生既欣赏了作品又能和自己的画相联系，使学生的思
维开拓，大胆想象，轻松的获取了美术知识。最后，学生在
添加时想象力丰富，作业生动形象、妙趣横生，作业效果令
我满意。

在这一节课中，我把激发兴趣、鼓励发现、引导活动作为重
点，学生在愉悦的气氛中增强了想象力和表现力，而作为教



师最大的收获是在教学中适时地引导学生在游戏中发现美、
创造美，并愉悦的参与了他们的活动。当然本节课也有着不
足之处，有的学生在第一步画线条时不是随意而画，而是有
意向的画出了图形，这就没达到随意而画、在画中去发现的
目的，需要教师及时指导并纠正。


