
最新心情娃娃教案反思小班语言 大班活
动O娃娃的旅行教案反思(汇总5篇)

作为一位杰出的教职工，总归要编写教案，教案是教学活动
的总的组织纲领和行动方案。优秀的教案都具备一些什么特
点呢？又该怎么写呢？下面是小编整理的优秀教案范文，欢
迎阅读分享，希望对大家有所帮助。

心情娃娃教案反思小班语言篇一

活动目标：

1、引导幼儿了解种子的几种传播方式。

2、感受妈妈对宝宝的爱，增近宝宝与妈妈之间的亲情。

3、培养幼儿敏锐的观察能力。

4、在活动中将幼儿可爱的一面展现出来。

5、探索、发现生活中的多样性及特征。

活动准备：

1、课件：《种子的旅行》

3、素描纸、白纸

重点难点：

1、重点引导幼儿了解种子传播的方式；

2、难点是了解感受亲情，增进幼儿与妈妈之间的感情。



活动过程：

一、游戏：“超级大变身”。

师：孩子们，你们瞧，这是一颗种子，它想和我们玩一个游
戏——超级大变身！让我们一起玩吧！

（一）、我变、我变、我变变变——

（1）、变成谁呢？（蒲公英）

（2）、它像什么呢？（小伞……）

师：哦，蒲公英长大了，妈妈对她说：“宝宝，你长大了！
你该独自离开妈妈勇敢的去旅行了！”

（3）、你知道蒲公英是怎样去旅行的吗？

a、风儿一吹，它飘呀飘呀

b、幼儿模仿动作

（4）、角色表演游戏妈妈：蒲公英宝宝，你们都长大了，可
以独自离开妈妈勇敢的去旅行了！

宝宝：妈妈，再见！

妈妈：宝宝，再见！

（音乐《风的色彩》）

幼儿扮演蒲公英飞呀飞呀……

（二）、我变、我变、我变变变——



（1）、变成谁呢？（苍耳）

（2）、它像什么呢？（太阳、刺猬……）

师：哦，苍耳长大了，妈妈对她说：“宝宝，你长大了！你
该独自离开妈妈勇敢的去旅行了！”

（3）、你知道苍耳是怎样去旅行的吗？

a、粘在小动物和小朋友的身上，到处玩耍。

b、幼儿模仿动作

（4）、角色表演游戏妈妈：苍耳宝宝，你们都长大了，可以
独自离开妈妈勇敢的去旅行了！

宝宝：妈妈，再见！

妈妈：宝宝，再见！

（音乐《命运》）

幼儿扮演苍耳……

（三）、我变、我变、我变变变——

（1）、变成谁呢？（椰树）

师：哦，椰子也长大了，妈妈对她说：“宝宝，你长大了！
你该独自离开妈妈勇敢的去旅行了！”

（2）、你知道椰子是怎样去旅行的吗？

a、飘在水中，像小船



b、幼儿模仿动作

（4）、角色表演游戏妈妈：椰子宝宝，你们都长大了，可以
独自离开妈妈勇敢的去旅行了！

宝宝：妈妈，再见！

妈妈：宝宝，再见！

（音乐《海的宁静》）

幼儿扮演椰子……

（四）、我变、我变、我变变变——

（1）、变成谁呢？（豌豆）

师：哦，豌豆也长大了，妈妈对她说：“宝宝，你长大了！
你该独自离开妈妈勇敢的去旅行了！”

（2）、你知道豌豆是怎样去旅行的吗？

a、太阳一晒，裂开了，蹦了出来。

b、幼儿模仿动作

（4）、角色表演游戏

妈妈：豌豆宝宝，你们都长大了，可以独自离开妈妈勇敢的
去旅行了！

宝宝：妈妈，再见！

妈妈：宝宝，再见！



（音乐《乒乓之恋》）

幼儿扮演豌豆……

二、你还知道其他的种子是怎样旅行的吗？幼儿自由讲述。

（孩子们，这样多的植物种子他们的旅行办法都不一样，我
们的大自然真是太神奇了。）

三、我的想象：假如我是种子……

1、幼儿想象画作：假如我是种子……

（孩子们，假如你是种子，你想变成什么样的种子呢？）

2、游戏：种子的旅行

来吧，让我们一同玩游戏吧！（音乐《命运》）

四、邀请小朋友的妈妈做最后总结。

妈妈：孩子们，你们都会长大，都会独自离开我们的妈妈勇
敢的去完成自己人生的旅行。我代表所有的妈妈对你们说：
宝贝，我们会永远爱你！

宝宝说：妈妈，妈妈我们也爱你！

音乐《亲亲我的宝贝》

活动反思：

一、用心的设计，用心的收获。在设计活动课时，我就想：
怎样才能设计出一节别出心裁的课呢？怎样才能让孩子们真
正的学到本领呢？怎样才能上一节有趣的好的课呢？我反复
的斟酌，反复的修改，最后终于完成了课的设计。



在音乐的选择上，我选择了钢琴曲《风的色彩》、《海的宁
静》、《命运》、《乒乓之恋》。为的是使孩子们在活动中
能够在美妙的音乐声中更好的发挥想象力，更好的学习本领。

在课的最后环节，我打算邀请一位小朋友的妈妈参与活动，
为的是使孩子们更好的感受亲情，从而能够深化孩子们对妈
妈的感情。

二、用心的上课，用心的收获。

在上课时，我更觉的我是一位妈妈，我所要做的是带领我的
孩子学习本领。我感受着孩子们的感受，体会着孩子们的任
何感情上的变化。总体上，孩子们在快乐和笑声中学到了本
领。我的活动目标也达到了。

三、用心的反思，用心的收获。

我觉得，我的这节活动课是成功的，因为孩子们都非常的快
乐，他们身心愉悦的学到了本领。

另外，我认为我这节课是有欠缺的。在活动中，孩子们们表
演的时间过长。此时的音乐长度把握不好。

心情娃娃教案反思小班语言篇二

活动目标：

1、通过欣赏不同的太阳，感受线条与形状的变化所形成太阳
的独特造型。

2、探究不同线条的表现方法，尝试运用自己喜欢的线条、色
块大胆表现太阳的光芒。

活动重点：



尝试运用不同的线条与形状，表现太阳的独特造型。

活动难点：

探究不同线条的表现方法，运用自己喜欢的线条与色块大胆
表现太阳的`光芒。

活动准备：

1、范例：线条和图形造型的图片1张，太阳图形2张。

2、幼儿作画材料：勾线笔、彩色纸（红色、橘色、黄色）幼
儿各一张。

活动过程：

一、通过欣赏不同的线条与形状，感受造型的变化。

师：今天线条宝宝们在天空举行了一场舞会，我们赶紧去看
一看。（出示三组图形和线条的范例）

（2）幼：这条线条宝宝在跳波浪舞。

师：对，它的舞伴也在跳着波浪舞，它们舞伴碰到了一起变
换了舞步跳着色块舞了。

（3）师：这对线条宝宝们在跳什么舞？

二、欣赏不同线条与形状组成的太阳，欣赏太阳的独特造型。

师：突然一阵风刮过来，线条宝宝们都去哪了？喔，原来它
们变成了太阳宝宝的光芒和它一同跳舞了。快来看看吧。

（1）它们围绕着太阳宝宝，在跳不同的舞步。有的在跳色块
舞，有的在跳曲线舞，有的在跳彩虹舞......它们的舞蹈真



有趣。

（2）这边的线条们围着太阳宝宝在跳不一样的舞了，瞧，它
们变换了跳舞的方向，有的跳起长方形舞，有的跳着.......
太阳宝宝开心的哈哈大笑。

1、教师提创作要求：

（1）我给每个人都准备了太阳宝宝们跳舞的地方。（一张彩
色纸）

（2）先想好，线条们围绕着太阳宝宝要跳什么舞步？（用手
在纸的中间比划太阳的位置）

（3）把这些有趣又特别的舞步记录下来。

（4）记录好的，整理东西，带着你的太阳宝宝进入舞池。

2、幼儿自由创作，教师巡回指导。

鼓励幼儿大胆创作，帮助能力弱的幼儿调整画面结构。

提醒幼儿耐心创作，不胡乱涂鸦。

四、舞会颁奖师：今天的舞会要选出最有创意舞步奖，你是
评委会喜欢哪一对舞伴？说说你选它们的原因。

五、延伸活动带领幼儿到户外当线条宝宝们跳舞。

活动反思：

在学生充分自学的基础上，教师热情洋溢地鼓励学生进行多
向讨论交流。同桌讲述讲述自己的收获。

教师再组织学生进行全班交流。在全班交流过程中，让学生



选择自己挑自己最感兴趣的，感触最深的，最有把握的一点、
进行交流。

学生各抒己见，畅所欲言：

“太阳和人类生活的关系密切。”

“太阳杀菌的知识。”

面对学生的回答，教师相机出示课件，让学生通过画面进一
步了解太阳的特点。学生对课文的体会是深刻的，所以，随
着学生的随机交流，教师有针对性地指导学生对课文的有关
内容进行有感情地朗读就显得特别到位。

从个人自学到互动交流，学生头脑中有关太阳的科学信息陡
然增长，清晰地知道了课文主要讲了太阳的特点以及太阳和
人类的关系。

学习本文说明方法的过程中，教师借助富有童趣、生动形象
的网页资料使学生对列数字、举例子、作比较三大说明方法
有了深刻的认识。掌握运用多种教学手法会使文章内容更清
楚更明白地展示给读者，使文章更生动、更形象。

我在课堂教学中充分发挥网络教学的优势，让学生真正成为
课堂的主人，把学习的权利充分还给了孩子，只有这样才能
既发挥教师的主导作用，又真正使每个孩子都得到发展。

文档为doc格式

心情娃娃教案反思小班语言篇三

活动目标：

1、知道“o”的不同名称和用处。



2、能运用“o”进行大胆地想象及表达。

材料创设：

1、o娃娃的图片（大：一张；小：幼儿人手一张）

2、城堡图片四幅。

3、幼儿人手一份绘画用品。

4、录音对话。

活动过程：

一、导入故事，引出课题。

1、请小朋友闭上眼睛，看看陈老师变成谁？（老师挂上胸
饰“0”）

2、引导幼儿大胆想象“o”是谁？

3、小朋友说的真好，有的时候我是“o”，有的时候我是“0”，
好！现在我要带着我这么多好听的名字去旅行了！

二、理解“0”在不同地方的不同名字和用处。

（一）根据幼儿的`兴趣点，引导幼儿积极想象及表达。

重点提问：0娃娃在数字城叫什么名字？o表示什么意思？

和“0”娃娃一起玩一个数字游戏。

b：出示图片“音乐城”，“o”娃娃来到了哪？0娃娃在音乐城叫
什么名字？



重点提问：0娃娃在音乐城叫什么名字？o表示什么意思？

和“0”娃娃一起玩个节奏游戏。

c：出示“英语字母城”，引导幼儿说说“o”在英语字母城叫什
么名字？

我们一起唱首英语歌。

（二）小朋友你们想想“o”娃娃还会有别的新名字吗？

根据幼儿的表达展开讨论。

三、引导幼儿大胆想象和创作

1、出示“图形王国”找找“椭圆”娃娃。

2、引导幼儿根据自己已有的经验在椭圆上大胆想象，创作添
画出各种东西。

活动延伸：

在以后的区域活动中可以引导幼儿继续添添、画画，在把幼
儿的作品编成一本好看有趣的“o”娃娃变变变的自制图书。

心情娃娃教案反思小班语言篇四

活动背景：

幼儿的好奇心是创造力的”种子“，是创造发明的起点，要
培养幼儿的创造精神，就需要激发幼儿的好奇心。想象是创
造力的”翅膀“，幼儿期是培养想象力的最佳时期，教师要
无时无刻注意保护和激发幼儿的想象。



活动目的：

1、幼儿学习用水粉颜料画点，用连点的方法画不规则图形，
并均匀地涂上不同颜色，注意颜色的搭配。

2、激发幼儿的'好奇心，鼓励幼儿大胆涂鸦，培养他们的想
象力。

活动准备：

1、圆点娃娃图，调色盆30，黑色卡纸30张，白色颜料及其他
彩色颜料，棉签若干，擦手布。

2、音乐：《认识你呀真高兴》。

活动过程：

一、出示圆点娃娃图，引起幼儿学习的兴趣。

师：”今天早上我去散步的时候遇见了一个好朋友，你们想
知道她是谁吗?出示圆点妈妈图片，引出活动。

二、圆点娃娃在散步--画点

2、“我们的圆点娃娃们和妈妈长得一模一样，都是圆圆的、
白白的，它们现在隐身在黑色卡纸上了。有很多圆点娃娃，
它们正在散步呢。我们来当当魔术师把它们变出来。注意，
我的圆点娃娃身体比我小得多。

3、幼儿人手一支棉签，蘸白色颜料在黑色卡纸上画点。

三、圆点娃娃跳舞--自由连线(放音乐：《认识你呀真高
兴》)

1、幼儿听音乐自由游戏。



2、圆点妈妈告诉我：”圆点娃娃听见这么好听的音乐，多想
跳舞啊，请小魔术师们帮助它们拉拉手，可以横着拉，可以
竖着拉，也可以斜着拉，或者用其他方法把它们的小手一个
个牵起来。“鼓励幼儿合作连线，线条不要太长。

四、变”地毯“--涂色老师：”圆点娃娃在小魔术师们的帮
助下拉好了手，可是它们不喜欢黑色的地毯，要是小魔术师
们能变出彩色的地毯，它们就跳得更开心了。“(指导幼儿大
胆涂色，一个格子涂一种颜色，颜色少蘸一点，尽量不要流
下来。)五、欣赏、想象老师：”看，圆点娃娃跳着优美的舞
蹈变成了一幅美丽的图画，这是它们在考验我们小魔术师们。
我们来猜猜看，这幅图画象什么?“老师带幼儿到稍微远一点
的地方去欣赏、想象，引导幼儿说出自己的想法，给予肯定
和赞赏，激发他们对创造的兴趣。

活动反思：

这次活动，我设计了一个游戏情景--圆点娃娃找朋友，通过
让幼儿扮演的小魔术师来”变点“、为圆点娃娃”拉拉手“，
把操作过程融入游戏中，情节生动有趣，激发了幼儿创造的
兴趣。孩子们很兴奋，积极性很高，思维也很活跃，在不同
程度上发展了思维力和想象力。活动中，我注意对他们进行
鼓励，调动幼儿的积极性，使他们处于温暖可靠的信任中，
从而信心产生动力，动力产生行动，行动得到收获，收获得
到自信，使幼儿在获得经验的同时，逐渐形成良好的自我意
识，创造力也得到了提高。活动中，孩子们还体验了合作，
这对于我们大班幼儿来说是一种新的尝试。如何在尊重幼儿
的前提下培养幼儿的合作意识及稳定的心理素质?这些问题都
有待于我们进一步地研究。

心情娃娃教案反思小班语言篇五

活动目标：



1、幼儿能理解0在不同地方的不同名称和用途。

2、提高幼儿的想象力和创造力。

3、幼儿能体验活动的乐趣。

活动准备：

多媒体课件、绘画纸、水笔、展板。

活动过程：

（一）、出示0，引起幼儿兴趣。

“这是谁呀？”

“有没有不同的意见？”

“有的小朋友叫它xx，有的小朋友叫它xx，我们先叫它可爱娃
娃吧！”

“今天这个可爱娃娃要出去旅行了！”

（二）、理解0在不同地方的不同名称和用途。

1、出示课件，0娃娃来到数字城堡。

“可爱娃娃来到了什么地方？你怎么知道的？”

“可爱娃娃来到了数字城堡，可要改名字了，给他改个什么
名字呢？（它是什么娃娃了？）”

看看有谁来欢迎它了，出示123456789。

“这么多的数字宝宝来欢迎它，0娃娃可开心了！”



“今天它要和数字宝宝玩抱一抱的.游戏，1和0抱抱会变成几，
那2和0抱呢？还有谁和0抱，它们会变成几呢？”

“小朋友真棒，我们也来跟朋友抱一抱吧！”

2、出示课件，0娃娃继续旅行，来到拼音王国。

“你们猜一猜，这次它到了哪里？你从哪里看出来的？”

“0娃娃在这里可以叫什么名字？”

“0表示什么呀？”

“他戴上了帽子叫法就不同了哦？”

出示课件，引导幼儿观察戴不同帽子的o

“0娃娃可要考考我们小朋友喽，戴上平帽子的o叫什么？戴
上扬帽子的呢？那戴弯帽子的又叫什么？最后一个戴下斜帽
子的呢？”

“小朋友真聪明，一下就认出了他们！”

3、出示课件，0娃娃走到了音乐城

“你们猜一猜，这次它到了哪里？你从哪里看出来的？”

“可爱娃娃到了哪里啊？”

“可爱娃娃来到了音乐城，可要改名字了，给他改个什么名
字呢，（它是什么娃娃了？）”

“休止符娃娃在音乐中有什么作用啊？”

幼儿玩节奏游戏



“休止符娃娃要和我们做个游戏，我们一起看一看！”

（1）出示节奏练习

“你们会拍吗？我们一起来试一试！”

（2）老师稍作变化

“它们要变了哦！看仔细了！你们还会用拍手来表示吗？”

4、出示课件，0娃娃走到了图形城。

“可爱娃娃又要出发了，这次来到了什么地方？”

“可爱娃娃来到了图形城，应该叫什么名字了？（这次它是
什么娃娃了？）”

幼儿玩图形游戏。

“圆形娃娃要和我们做游戏，看，这是什么？我们来看看这
些圆形会变成什么？”

老师或幼儿操作课件。

引导幼儿想象创造。

“圆形娃娃和其他图形组合在一起还可以变成哪些图画呢，
我们一起来变一变看。”

幼儿操作。

幼儿作品展示。

“先画好的小朋友可以和同伴讲一讲，也可以讲给老师听听：
你把圆形变成了什么？”



（三）、结束活动。

总结：0在不同的地方，会起到不同的作用，在数字中她是0，
在拼音中它是o,在音乐中它是休止符，在图形中它可以是圆
形也可以是椭圆形。那在其它方面它还会是什么娃娃呢？请
我们宝宝回去找一找，明天来和我们一起分享吧。


