
最新圣诞节活动策划方案案例(大全5篇)
为有力保证事情或工作开展的水平质量，预先制定方案是必
不可少的，方案是有很强可操作性的书面计划。方案能够帮
助到我们很多，所以方案到底该怎么写才好呢？下面是小编
精心整理的方案策划范文，欢迎阅读与收藏。

圣诞节活动策划方案案例篇一

晚会分两个阶段：

第一阶段：以趣味游戏为主的联欢活动;

地点：教室;

时间：7：00——8：30

活动内容：

5—6个简单、有趣、观众参与较强的竞技性趣味游戏(如击鼓
传气球、模拟动作、托球跑、挑战100秒等)，其中穿插3—4
个火爆的小节目(如霹雳舞、吉他弹唱、歌曲等)，活动进行
中每隔半小时相应抽出一等、二等、三等奖。每一位参与游
戏的同学根据其竞技结果奖励相应的奖品。

场景布置：

1、为了提高游戏的参与性和竞争性，现场将根据桌椅摆放的
位置分成六组。

2、晚会进行当中，有服务人员拿着托盘为大家添加水果、饮
料和点心。

第二阶段：自由联欢活动;



地点：教室;

时间：8：30——10：00

活动内容：

4、在教室的墙上挂满各种颜色的气球，每个气球里面装一个
谜语，进行猜谜活动，如猜出正确答案到现场工作人员处领
取奖品。

游戏规则细节

一等奖为相册、二等奖为笔记本、三等奖为牙膏、纪念奖为
笔

游戏项目

1、对歌赛：以组为单位，进行六次，每次由不同的小组起头
一首歌，下一个小组必须以上一个小组唱的歌的最后一个字
为头开始一首歌(唱出一句即可，接歌顺序是123456，)
234561，345612 45612 561234 612345，组内任何人都可以
接，看两分钟之内哪组接的歌最多，最多者获胜。

每个小组对歌的时间不得超过15-20秒钟，否则直接以失败算，
剩余三组继续比赛，继续按照刚才最后那首歌的最后一个字
对，时间以刚才剩余的时间计算，如果都接不上来，则比赛
可以立刻结束。

四次比赛结束以后，获胜场次最多的那个组得到奖品。如果
出现两组并列，可以在这两组之间加试一次决定胜负。如果
每个组的获胜和失败次数一样多，则没有奖惩措施，六个组
都没有奖品。

道具：六首歌曲



2、击鼓传气球。进行6次，具体次数由主持人依照当时到场
的人数和气氛定夺。现场以激昂的鼓点音乐开始(可以考虑使
用现场背景舞台鼓乐)，在观众中手拍传递气球，音乐突然停
止，气球传到谁手中或者气球被谁拍爆了，谁就必须上台表
演一个小节目。如果过程进行当中出现气球落入场中，形成
死球时，则最后一个接触气球的人也需要表演节目(此处主持
人一定要高度注意，否则可能会说不清楚)。最后由这6人单
独表演节目。

圣诞节活动策划方案案例篇二

一、活动时间：圣诞节

二、活动地点：留学网教室

三、活动目的

1.通过活动让幼儿初步了解西方的节日和西方文化背景。

2.中班孩子年龄特点在公共场所参加聚会的礼仪，让幼儿充
分感受节日的快乐氛围，体验与家长、老师、同伴共庆节日
的快乐情绪。

3.幼儿在集体生活中如何与人交流 例如：孩子在参加活动时
大方，不扭扭捏捏

四、活动前期准备

活动宣传：制作节日海报，设计邀请卡，及时把活动流程在
博客中落实;

3、家长准备：

1、准备化妆品(当天宝宝都是由家长进行自由发挥式的化妆)



2、准备当天聚餐需要的食物，我们按照学号顺序分组进行准
备

3、家长准备一道自己拿手的菜，带到幼儿园和大家分享

星期六我们一起共度圣诞节，需要家长们准备以上物品当天
带到幼儿园，大家分工不同，让我们一起完成简单的食物制
作，最后共享美味!

家长带来的菜一定要用微波炉盒子装好，并且做好记号!

注：为保证家长带来食物的可口，需要微波炉、电磁炉各1台，
如果您离幼儿园较近，方便带到班级，请提前告知老师，谢
谢!

圣诞节活动策划方案案例篇三

：留学网教室

1.通过活动让幼儿初步了解西方的节日和西方文化背景。

2.中班孩子年龄特点在公共场所参加聚会的礼仪，让幼儿充
分感受节日的快乐氛围，体验与家长、老师、同伴共庆节日
的快乐情绪。

3.幼儿在集体生活中如何与人交流 例如：孩子在参加活动时
大方，不扭扭捏捏

活动宣传：制作节日海报，设计邀请卡，及时把活动流程在
博客中落实;

3、家长准备：

1、准备化妆品(当天宝宝都是由家长进行自由发挥式的化妆)



2、准备当天聚餐需要的食物，我们按照学号顺序分组进行准
备

3、家长准备一道自己拿手的菜，带到幼儿园和大家分享

星期六我们一起共度圣诞节，需要家长们准备以上物品当天
带到幼儿园，大家分工不同，让我们一起完成简单的食物制
作，最后共享美味!

家长带来的菜一定要用微波炉盒子装好，并且做好记号!

注：为保证家长带来食物的可口，需要微波炉、电磁炉各1台，
如果您离幼儿园较近，方便带到班级，请提前告知老师，谢
谢!

圣诞节活动策划方案案例篇四

一,活动主题:happy 2014——圣诞游园活动及礼物"对对碰"

二,活动目的:通过happy 2014活动一方面丰富南邮校园的学
生生活,提高学生的生活质量;同时也通过这次游园活动增强
南邮学生对校园的感情,促进爱校之情.

三,具体活动策划方案

(一)圣诞礼物派送——"对对碰"

活动时间:12.22—23(报名)

12.23晚派送贺卡

12.24下午, "对对碰"(晚派送礼物 ).

活动规则:总共设15对相对应的卡片,如"黄蓉与郭靖"等,23日



晚把卡片送到参加该活动报名的寝室里,让其选取一张卡片,
让其于之写者对对方的祝福,并保管好卡片,24日下午特定时
间都到生科院操场集中.如果能寻找到对方,如:抽取"黄蓉"的
寝室成员能寻找到抽取"郭靖"的寝室成员,则把两张卡片一起
带到服务台去登记,服务人员将把礼物送到双方的寝室(或者
现场领取 ).

附:该项活动最好是15个男生寝室与15个女生寝室进行,亦不
排除个人参加.

宣传时应注明:名额有限,采取先到先得的方式决定.

(二)圣诞游园活动

时间 12.24(周五)下午

地点 室外 生科院操场

内容:7个小游戏组成,流程如下:

首先欲参加游园的同学去服务台领取游园卡.

1.名称:知识问答活动(问题有关浙大以及西溪校区公管会等
等)

道具:问题

参加人员安排:集体

游戏规则:抽取题目号码,回答相应的问题.(问题另附)

答对问题的给予卡片上一个过关标签,如未答对在相关部分
划×.

2.名称:吹气球



道具:气球若干,内置小字条(字条上可以写"表演节目,获得奖
品等)

参加人员:5人一组,多次

游戏规则:参加人员按5人一组比赛(气球自行选取),依气球被
吹爆速度取前3名,对球内的奖品予以变现.即主持人根据"字
条"的内容给该同学对奖.比如:字条里写着"跳绳一百,奖励桔
子两颗",那么该同学只有得按"字条"的内容去做,主持人才可
给予相应的奖励 .并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标
签,如未过关则在相关部分划×.

3.名称:抢凳子

道具:凳子(若干)

参加人员安排:8人或多人参加(其中一人为喊话员不参加比
赛)

游戏规则:游戏开始先把凳子成圆形(按参加人数减一计算,
即8人摆7张),然后,参加人员在凳子外 面围成一圈,主持人敲
鼓或放音乐时参加人员就沿着圆形顺时针或逆时针跑动(注意
不能插队),当鼓声 或音乐停下时参加人员要讯速找到一张凳
子座下,因为凳子少一张,所以会有一人没凳子座,这个人就算
是被淘汰了,这时要把凳子减少一张,其余的人继续玩,直到剩
下最后一人为止,这人就算赢了.并在过关的同学的游园卡片
上盖上一个标签,如未过关则在相关部分划×. 并在过关的同
学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关则在相关部分划×.

5.名称:踩气球

道具:气球若干

参加人员:多人



游戏规则:参加人员左腿或右腿绑上气球(一般为6个到个8之
间),当主持人喊"开始"时参加者开始互相追着跑,要千方百计
的踩掉别人的气球,直到最后一人脚下有气球为止,这人就算
获胜.也可以为游戏 设定时间,时间一到脚下剩余气球最多者
获胜.并在过关的同学的游园卡片上盖上一个标签,如未过关
则在相关部分划×.

6.名称:顶气球比赛

道具:气球一个,绳子一条参加人员:两组对抗(每组一般为3人
到7人)游戏规则:游戏开始前先把绳子沿场地的正中间拉
开(像网球网一样),然后双方排开用头顶球,哪方先落地为输,
双方轮流发球.体现配合能力和竞争能力.(注意只能用头,不
能用身体的其它部位)并在过关的同学的游园卡片上盖上一个
标签,如未过关则在相关部分划×.

附:每一项游戏的游戏规则要写出来制成展板式的置于活动现
场,尽量简明扼要.服务台位置安排以及各项游戏安排之地点
将另附表格说明.

(三):特别活动:

2,吹面粉(整蛊游戏)

道具:面粉适量,乒乓球一个,匙更一个

玩法:先找出两个被玩者(如之前游戏的输者或赢家,告诉他们
赢了这个游戏便不用受罚/有奖),面对面站在一张桌子两边.
把乒乓球放在匙更上,放在二人中间,要他们蒙着眼向乒乓球
吹,若能把球吹到对面便为之赢.待他们蒙好眼后,便迅速把乒
乓球换成面粉,一二三,吹...

并给予参加游戏的同学一定的奖励.



五,办公室负责具体人事安排以及后期报道宣传人事安排.

六,本次活动可以与校区学生会以及团委等兄弟部门一起合作
负责.

圣诞节活动策划方案案例篇五

一、活动主题: happy 2014——圣诞游园活动及礼物"对对碰"

二、活动目的: 通过happy 2014活动一方面丰富西溪校园的
学生生活,提高学生的生活质量;同时也通过这次游园活动增
强西溪学生对校园的感情,促进爱校之情.

三、具体活动策划方案

(一)圣诞礼物派送——"对对碰"

活动时间:12.22—23(报名)

12.23晚派送贺卡

12.24下午,生科院操场"对对碰"(晚派送礼物 ).

活动规则: 总共设15对相对应的卡片,如"黄蓉与郭靖"等,23
日晚把卡片送到参加该活动报名的寝室里,让其选取一张卡片,
让其于之写者对对方的祝福,并保管好卡片,24日下午特定时
间都到生科院操场集中.如果能寻找到对方,如:抽取"黄蓉"的
寝室成员能寻找到抽取"郭靖"的寝室成员,则把两张卡片一起
带到服务台去登记,服务人员将把礼物送到双方的寝室(或者
现场领取 ).

附: 该项活动最好是15个男生寝室与15个女生寝室进行,亦不
排除个人参加.



宣传时应注明: 名额有限,采取先到先得的方式决定.

(二)圣诞游园活动

时间 12.24(周五)下午

地点 室外 生科院操场

内容:7个小游戏组成,流程如下:

首先欲参加游园的同学去服务台领取游园卡.

1.名称:知识问答活动(问题有关浙大以及西溪校区公管会等
等)

道具:问题

参加人员安排:集体

游戏规则:抽取题目号码,回答相应的问题.(问题另附)

答对问题的给予卡片上一个过关标签,如未答对在相关部分
划×.

2.名称:吹气球

道具:气球若干,内置小字条(字条上可以写"表演节目,获得奖
品等)

参加人员:5人一组,多次

游戏规则:参加人员按5人一组比赛(气球自行选取),依气球被
吹爆速度取前3名,对球内的奖品予以变现.即主持人根据"字
条"的内容给该同学对奖.比如: 字条里写着"跳绳一百,奖励
桔子两颗",那么该同学只有得按"字条"。



篇二


