
最新手机店活动布置 趣味活动策划方
案(大全6篇)

无论是身处学校还是步入社会，大家都尝试过写作吧，借助
写作也可以提高我们的语言组织能力。大家想知道怎么样才
能写一篇比较优质的范文吗？下面是小编帮大家整理的优质
范文，仅供参考，大家一起来看看吧。

手机店活动布置篇一

全程每辆车号有号码牌、顺风车标识、工作车首、中、尾做
指引保障。

1、本次活动是xx县绿丝带顺风车的首次自驾宣传巡游活动，
活动中有不尽人意的地方请多提宝贵意见，将在下次集体活
动中做出整改，户外活动有一定的危险性，请大家酌情参与。

2、统一在xx进行车队编号集合，张贴车标，所有车辆行驶当
中禁止穿插超越头车，保持队形。响应国家节能减排的号召，
本次活动建议4人以下不驾车，组团拼车。

3、所有参与人员各自承担各自人身及财物安全，顺风车队概
不负责由此引起的一切不良后果，所有参与本次活动人员必
须听从领队的统一指挥。

4、行车线路：xx。（途中在乡镇所在地发放传单）

5、车辆费用：参加车辆的车主要对自己的和车辆安全性能进
行认真检查，确保行驶安全。每车乘坐4人，补助油费50元。

手机店活动布置篇二

2、一次性餐具：(200个、筷子若干，由**购)



3、苹果若干(糖果、瓜子若干，***)

4、元宵(社区现成的)

5、主持人服装：**的自备，社区其他成员的服装要去租;

6、桌椅(长桌*张，社区楼上的，橙子若干、不够到其他社区借
*张，须在12号前完成)

7、座牌

手机店活动布置篇三

四月的暖风已经吹来，春天的脚步已悄然而至，在这没好的
季节里，举办一次别开生面的趣味运动会再好不过了。本次
趣味运动会的宗旨在于增强各个部门的凝聚力，展示出新时
代大学生的蓬勃朝气和竞技热情。弘扬奥运精神，增加团队
凝聚力，在这个充满活力与光明的时代，有挑战才有财富。
本次的趣味运动会是丰富学院各个成员的课余生活，给每一
位学生展现自我的机会。在学习之余好好锻炼身体，注意各
种才能的挖掘、培养与展示，同时增加同学之间、并促进友
谊为美好的大学生活留下灿烂的一笔财富。

手机店活动布置篇四

各位亲爱的兄弟姐妹：

我们计划在下周六举行一次趣味活动，提前庆祝圣诞节的到
来。

您是否正为日常枯燥的工作而烦恼？您是否正为高强度的工
作而倍感压力？来参加我们的活动吧，一起走向户外感受清
新的空气，和这帮常伴身边的同事及朋友一起游乐，它将令
您忘却忧愁，体验生活带来的乐趣。



欢迎您携带您的家属参加！

提前祝大家“生蛋”快乐！

有需要参加的同事，请携带礼物在以下人员处报名：

hr报名处：sonnypeter

圣诞趣味游戏活动方案

手机店活动布置篇五

为了让同学们感受竞技运动的乐趣，增进班级之间的友谊，
增强团队的凝聚力，弘扬奥运文化和体育精神，营造“人人
参与运动、人人受益运动”的良好氛围，财会学院体育部在
会计风采节期间推出“班级之间玩转校园”趣味活动。

财会学院学生会

策划承办：财会学院体育部

挑战极限，挑战自我

财会学院全体学生均可报名参加

各人可通过班级体委直接报名，组队参加，所报项目不限。

各项目均以班级为单位组队参赛

1、项目包括：一网打尽双管齐下锵锵三人行四脚朝天

五环接力滴水不漏

2、各项竞赛按《竞赛规则（试行）》执行



3、裁判和记分员6名（暂定），由学院体育部选派，主持人1
名

1、报名宣传阶段：4月4日---4月8日

宣传及报名方式：第一、宣传栏张贴活动预告海报；第二、
各班体育委员具体组织各班报名工作，各班分发报名表一张，
由体委收齐交至体育部，每班报名人数不限(至少6人)。

2、时间：4月10日（星期四）下午13：40（如有变动另行通
知）

3、场地：f楼后的.空地（草坪）上，和平广场

此次活动设总团体优胜奖3个，按团体成绩总和录取前3名，
奖励团体冠、亚、季军。

1.一网打尽：每队派3名女选手，2名男选手参加比赛，3名女
选手在指定区域内向对面扔网球，一名男选手将水桶放在头
顶，移动接球，另一名男选手则负责运送球工作，在限定时
间（2min）内,接球多者为胜。（涉及器材：水桶2只，网球12
只）

2.双管齐下：每队派6名选手，在一个用横幅制成的大“管
道”里站成一列，比赛开始后，两队选手在起点处出发，各
队需在看不见的“管道”里齐心协力向终点前进，最快者获
胜。（涉及器材：横幅若干）

3.锵锵三人行：每队派3名选手，站成一排，用绳子将相邻选
手的脚绑在一起，然后横向走路，在规定时间走得最远者获
胜。

4.四脚朝天：每队派4名选手，每人仅有一次出“脚”机会。
将10个矿泉水瓶拼成一个三角形，参赛者在指定距离出脚用



足球将瓶子踢倒，即足式保龄球，最后计算踢倒瓶子总个数，
数量多者为胜。（涉及器材：足球2只，矿泉水瓶10个）

5.五环接力：每队派出6名选手，进行橡皮圈的接力游戏。参
赛选手需用嘴巴咬住一根吸管，站成一排，比赛开始后，从
第一名选手起依次用吸管进行橡皮圈接力，其间不能用手加
以辅助，5根橡皮圈传递最快者获胜。（涉及器材：吸管若干，
橡皮圈20根）

决战项目：

滴水不漏：每队派6名选手，参赛选手绕树转满10圈后，手持
装满水的杯子跑向20米处的目的地，途中需越过独木桥、绳
子等障碍，然后将水倒入空的矿泉水瓶，完成后下一位选手
方可出发。在规定时间内（5min），瓶内水多的队伍获胜。
（涉及器材：一次性杯子若干，空矿泉水瓶6只）

塑料吸管二盒：2元奖状6张：6元

一次性杯子四包：6元旧横幅若干塑料线若干

足球：2个网球:12个

财会学院学生会体育部

xx-3-31

手机店活动布置篇六

、活动目标：

通过开展庆祝“六一”系列活动，突现我园的数学特色，使
幼儿在积极的参与中体验数学游戏的快乐，从而度过一个难
忘的“六一”儿童节;使家长在参观和参与幼儿的节日庆祝活



动中，进一步感悟幼儿教育的观念，从中使自己对如何教育
孩子有所启发;通过向家长展示幼儿的“六 一”活动，进一
步塑造本园的良好形象。

二、活动准备

1、布置富有欢庆气氛的环境(班级环境及全园周围环境)。

2、以年级组为单位作好参加活动的准备：本次活动共选择6
个数学游戏及6个文艺节目。

3、根据数学游戏内容制定玩法与规则。

4、制作有关数学游戏的道具。

5、由幼儿园准备活动奖品和礼品。

三、活动内容

1、目的：为了使幼儿能度过一个愉快、难忘而有意义的“六
一”儿童节，教师们结合我园特色，以“欢乐数学在我园”
为主题，举办x班庆“六一”亲子活动，倡议x班家长积极申
报亲子活动，鼓励幼儿积极参与“六一”节的各项活动。

2、时间：x月xx日下午两点。

3、对象：小班全体幼儿和家长。

4、评奖：以班级为单位，每项数学游戏分别评出一等奖1个、
二等奖2个、三等奖3个。

四、活动节目：

1、游戏——图形蹲(班级赛)



准备：圆形、三角形、正方形、长方形挂饰各两个。

玩法：共3轮，8人一轮。

听主持人口令，做下蹲动作，动作错误、迟缓或提前者均为
淘汰，直至留有一名幼儿为获胜者。

2、文艺节目——喜羊羊与灰太狼(小三班歌表演)

3、游戏——给小动物喂食(班级赛)

准备：自制小动物大嘴巴、相应的食物。

玩法：共3轮,6人一轮

听主持人口令，幼儿将规定数量的点心送到相应动物的嘴巴
里，每次只能送一个，送得又对又快的幼儿为获胜。

4、文艺节目——快乐和我在一起(小二班歌表演)

5、游戏——串项链(班级赛)

准备：各种颜色的木珠子、绳子

玩法：共3轮,6人一轮

听主持人口令，幼儿根据范例将规定数量的木珠穿完，又对
又快者为获胜。

6、文艺节目——洗澡歌(小一班歌表演)

7、游戏——我的地盘我做主(班级赛)

准备：圈若干



玩法：共3轮,10人一轮

听主持人口令，幼儿开始抢圈，未抢到圈者淘汰，直至留有
一名幼儿为获胜者。

8、文艺节目——芭拉芭拉小魔仙(小三班歌表演)

9、游戏——企鹅运蛋(家庭赛)

准备：水果玩具若干

玩法：共2轮,6人一轮

幼儿站在家长脚上听主持人口令，在规定时间内将篓中的水
果运送到指定地方，时间到由幼儿说出水果的总数，运送的
水果多的家庭为获胜。

10、文艺节目——稍息立正站好(小二班歌表演)

11、游戏——回家(家庭赛)

准备：房子图、实物图(1—5)、数字(1—5)

玩法：共3轮,6人一轮

听主持人口令，家长选择数字卡片单脚跳过呼啦圈，将卡片
粘贴在房子图上后快速跑回原点与幼儿击掌，幼儿选择相应
的实物卡片双脚跳过呼啦圈，将卡片粘贴在房子图上，送图
片又快又对的家庭为获胜。

12、文艺节目——聪明的一休(小一班歌表演)


