
最新幼儿园大班数学加法教案反思(实
用5篇)

作为一名教职工，总归要编写教案，教案是教学蓝图，可以
有效提高教学效率。那么问题来了，教案应该怎么写？下面
是小编整理的优秀教案范文，欢迎阅读分享，希望对大家有
所帮助。
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目的：

1、正确感知物体在序列中的位置。

2、能用9以内的许数次标识物体在序列中的位置。

3、能认真倾听同伴发言，且能独立地进行操作活动。

4、培养幼儿乐意在众人面前大胆发言的习惯，学说普通话。

准备：

池塘小动物的.图片（若干份）、数字卡片

过程：

一、认一认

1、教师出示小动物，情由而说出小动物的名字

2、幼儿观察小动物，数数有几个，排在第一个的是谁？最后
的是谁？

二、说一说：



1、教师出示自制挂图，让幼儿观察

2、教师任意说出一个小动物的名字，请幼儿说说动物住在第
几层？第几间房间？

3、教师说某个门牌号码，幼儿说出是哪个小动物住的。

活动反思：

1、图片展示的布局有待于更加完善。

2、教师展示印章“10”的实物卡时，应注重排列形式的多样
性。
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设计意图：

数的组成是数概念教育内容中的一个重要部分，以往幼儿学
习时，经常会出现机械记忆的情况，有些虽然开始关注孩子
的操作但是多以“就事论事”地摆弄桌面材料为主，比较单
一、乏味。新《纲要》中关于数学领域的目标定义为“能从
生活和游戏中感受事物的数量关系并体验到数学的重要和有
趣。”而保龄球就是孩子们生活中常玩的一个合作体育游戏，
整个活动以保龄球馆为游戏情节线索，以儿童思维发展的理
论为依据，设计了三部曲：操作体验--归纳提升--迁移运用，
让幼儿在操作中体验快乐，积累经验;在交流、归纳、提升中
发现一些简单的规律，在迁移运用中提升解决日常生活问题
的能力。

活动目标：

1、探索发现将数字10分成两个部分时，可以有不同的结果，
并能分出10的所有组数。



2、能够在观察的基础上，分析比较多组分和记录的相同点和
不同点，并能用符号表示，体验互换、互补关系。

3、用舒适的方法握笔，享受大胆涂色的快乐。

4、感受到绘画的魅力，喜欢绘画。

活动准备：

保龄球若干记录表皮球投影仪奖品抽奖箱

活动过程：

一、幼儿游戏，记录结果

2、介绍规则：等会三个小朋友一组，请你们商量一下谁先玩，
谁记录，谁捡球，商量好了到老师地方领一张记录表，请你
看清楚记录表的左上角是数字几，就到几号保龄球馆玩。

3、游戏与记录

二、交流结果，梳理经验

1、交流结果师：你是怎么记录的?

2、引导梳理教师提升：10个保龄球可以分成3个站着的和7个
倒的。3和7合起来是10。

3、探索互换规律

师：现在请你们三个人一组将记录表用自己的方法整理一下，
让它有次序、很整齐、也记得牢、不会漏掉、也不会重复。

幼儿交流记录表。



三、颁奖活动，迁移经验

1、交待规则师：你们看这是什么?(出示抽奖箱)抽奖时间到
了!每个小朋友可以到抽奖箱里摸一张奖券，请你们看清楚是
几元的奖券，每张奖券只能领两种奖品，两种奖品合起来的
价格刚好是奖券的面额。

2、领取奖品

3、交流分享师：你拿的是几元的奖券?你用这奖券领了哪两
样奖品?

活动反思：

数学能为幼儿动手、动口、动脑，多种感官参与学习活动创
设最佳情景，激发幼儿的学习兴趣，调动学生积极性，最大
限度地发挥学生身心潜能，省时高效地完成学习任务，同时，
渗透思想品德教育，培养良好的学习习惯和心理素质，使智
力和非智力品质协调发展。引导学生在“玩“中学,“趣”中
练,“乐“中长才干,“赛”中增勇气。提高学习效率，培养
学生良好的学习习惯和组织纪律性。

幼儿园大班数学加法教案反思篇三

1、学习按图和操作顺序，感知图中事物的数量关系，学习列
出算式。

2、复习5的组成，并知道41、32及前后位置互换都等于5。

3、进一步认识理解“”、“=”号的含义。

4、在活动中，体验游戏的愉悦，提高幼儿学习数学的兴趣。

1、背景图一副，动物卡片若干。



2、教具：数量不等的物体图片，1—5数字，加、减、等号各
一个。

3、学具：数量不等的物体图片(幼儿人手一份)。

(一)复习5的组成

幼儿人手一份卡片，教师引导一起共同复习5的组成。

(二)学习5的加法

1、导入活动，引起幼儿学习的兴趣。

教师出示背景图，以小动物一起玩游戏的情节进行5的加法：
草地上有2只梅花鹿在玩游戏，后来跑来3只小狗，草地上一
共有几只小动物?(5只)

2、师生一起共同游戏

师：“今天老师给你们准备了一些水果的卡片，小朋友待会
跟着老师一起来玩游戏。妈妈昨天买回4个苹果，爸爸又带
回1个苹果，那么家里一共就有5个苹果了。”幼儿一边听老
师讲述，一边摆卡片。

3、启发幼儿用一道算式来表示这个游戏中所讲的事情，并说
出算式及符号所表示的'含义。

(1)41=54表示什么?(4表示妈妈买回的4个苹果)

1表示什么?(1表示爸爸带回的1个苹果)

表示什么?(妈妈和爸爸的苹果合起来)

(2)启发幼儿再用一道算是表示这个游戏。



1+4=5(集体说一说算式表示的意思)

(3)比较两道算式，说一说它们的异同点

4+1=5和1+4=5，位置换过来了，但是得数是一样的。

(三)幼儿操作，并做记录。

幼儿根据老师说的情节，用卡片摆出算式，并用作业本把算
式写下来。

活动评价：

请幼儿相互把算式读一读，体验游戏成功的喜悦。再数一数，
黑板上一共记录了几道算。
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就是你说出或写出一个数，让他拿出同样多的物品，这又是
数与物品对应的基础上的更高目标，方法可以灵活多样，比
如不拿物品，让他做动作，“拍5下手”、“捶10下桌
子”、“踢2下腿”、“拍我的手5下”。按数取物我定的目
标很高，最多到了几十，因为这取决于杰杰长时间注意力较
好，如果他才5个就不拿了想去干别的，根本不可能给你拿
出25个，由于他的听觉较差，非常差，所以教按数取物时总
要用数字或口头多次提示的方法，当然这都不算什么了，现
在想点数我们花费的功夫太深了，点数会了，内化，数与物
品，按数取物包括后来的相邻数都太容易了，根本没费什么
劲就都会了。
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小朋友，我们一起来玩6的碰球游戏吧!准备好了吗?



师："我的1球碰几球?"幼："你的1球碰5球。"师："为什么?"
幼："1和5合起来是6。"(依次提问6的几种分解、组成)

    二、新授：教师用ppt演示6的加法

1、学习1+5=6的加法运算。

小朋友，今天我带你们去动物园玩吧!你们看，这是谁啊?(长
颈鹿)有几只长颈鹿?(1只)1只长颈鹿用数字几来表示?(用数
字1来表示)，你们看，又来了几只长颈鹿?(5只)，5只长颈鹿
用数字几表示?(用数字5来表示),请问：一共几只长颈鹿?一
共用加法还是减法?(加法)为什么?(因为数量变多了，所以用
加法)，那1只长颈鹿加上5只长颈鹿一共有多少只长颈鹿
啊?(6只)对了，等于6。我们一起来把算式念一遍：1+5=6。

2、学习2+4=6的加法运算。

好，我们再看，它是谁?(大象)有几只大象?(2只)2只大象用
数字几来表示?(用数字2来表示)，你们看，又来了几只大
象?(4只)，4只大象用数字几表示?(用数字4来表示),请问：
一共几只大象?一共用加法还是减法?(加法)为什么?(因为数
量变多了，所以用加法)，那2只大象加上4只大象一共有多少
只大象啊?(6只)对了，等于6。我们一起来把算式念一
遍：2+4=6。

3、学习3+3=6的加法运算。

我们接着看，它是谁?(斑马)有几只斑马?(3只)3只斑马用数
字几来表示?(用数字3来表示)，你们看，又来了几只斑马?(3
只)，3只斑马用数字几表示?(用数字3来表示),请问：一共几
只斑马?一共用加法还是减法?(加法)为什么?(因为数量变多
了，所以用加法)，那3只斑马加上3只斑马一共有多少只斑马
啊?(6只)对了，等于6。我们一起来把算式念一遍：3+3=6。



3、学习4+2=6的加法运算。

你们看，这又是谁来啊?谁能像老师方才一样把这个故事说出
来?(幼儿讲述)4只熊猫用数字几来表示?(用数字4来表示)，
你们看几只熊猫在吃竹子?(2只)，2只熊猫用数字几表示?(用
数字2来表示),(教案出自：屈老师教案网)请问：一共几只熊
猫?一共用加法还是减法?(加法)为什么?(因为数量变多了，
所以用加法)，那4只熊猫加上2只熊猫一共有多少只熊猫
啊?(6只)对了，等于6。我们一起来把算式念一遍：4+2=6。

4、学习5+1=6的加法运算。

你们看，这又是谁来啊?谁能把这个故事说出来?(幼儿讲述)5
只猴子用数字几来表示?(用数字5来表示)，你们看几只猴子
挂在树上?(1只)，1只猴子用数字几表示?(用数字1来表示),
请问：一共几只猴子?一共用加法还是减法?(加法)为什
么?(因为数量变多了，所以用加法)，那5只猴子加上1只猴子
一共有多少只猴子啊?(6只)对了，等于6。我们一起来把算式
念一遍：5+1=6。

三、拓展迁移：幼儿根据图意，列出相关的算式，初步理解
加法交换律

1、根据图意列出算式1+5=6。

我们走得累了，来喝点水吧，哎呀!水壶里的水喝完了，请小
朋友拿出操作板，一起来列出算式，算算我一共买了多少瓶
水吧!1+5=62、根据图意列出算式5+1=6。

2、肚子咕噜咕噜叫了，我请你们吃汉堡包吧，请你们在插班
上算出我买了几个汉堡包?5+1=6。

3、通过算式1+5=6和5+1=6，引导幼儿理解加法交换律。



我们看看，在1+5=6和5+1=6这两道算式中，你们发现了什
么?(两道算式中的数字一样)，第一道算式和第二道算式都
有1，那这两道算式有5吗?(有)真有趣，交换加号前后两个加
数的位置，得数不变，都是6。

4、根据图意列出算式2+4=6。

5、根据图意列出算式4+2=6。

6、通过算式2+4=6和4+2=6，引导幼儿理解加法交换律。

7、根据图意列出算式3+3=6。

小结：通过我们操作，我们发现，交换加号前后两个加数的
位置，得数不变。

四、结束活动，游戏"检票"复习6以内的加法运算

今天，我们玩了一天，我们也该回家了，待会儿，请小朋友
每人拿一张票，到老师检票员处检票，你们要答对票上问题，
老师检票员才能给你盖上印章，你的票才能上我的大巴车哦!
好，请你们拿着你们的票去检票吧!
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