
最新幼儿园益智游戏方案参考案例(优
秀5篇)

为了保障事情或工作顺利、圆满进行，就不得不需要事先制
定方案，方案是在案前得出的方法计划。怎样写方案才更能
起到其作用呢？方案应该怎么制定呢？接下来小编就给大家
介绍一下方案应该怎么去写，我们一起来了解一下吧。

幼儿园益智游戏方案参考案例篇一

春天是许多人都爱好的季节，春天没有冬天的严寒，没有夏
天的酷暑，在阳光明媚的春天选择春游是多么的美好，虽说
春天的脚步静悄悄，可是也躲不过孩子们敏锐的眼睛。当越
来越多的孩子来告诉我他们的发现时，我们开始了春天的主
题。从环境创设以春天为主题之外，我们将重点放在帮助幼
儿充分感受春天的美、大胆尝试运用多种方式表现春天的美
上。

活动目标

1、通过看看、听听、画画、讲讲，感受春天的美丽。

2、大胆表现自己对春天的感受。

教学重点、难点

重点: 感受春天的美、大胆尝试运用多种方式表现春天的美

难点：在绘画春天的色彩搭配上。

活动准备

音乐、不同色系的油画棒、卡纸、春游场地



活动过程

一、引出主题。

提问：你们知道现在是什么季节吗?春天是什么颜色的?

二、活动《春游》。

本次活动我们将通过春游的活动形式让孩子自己感受春天的
美、大胆尝试运用多种方式表现春天的美，于是，我们设计
并开展了以看、听、画的形式来感受春天：

1、春天的秘密启发幼儿发现春天里的变化，我眼中的春天鼓
励幼儿将自己的发现用语言表达出来。

2、在观看春天的同时我们会让孩子边走边欣赏有关春天的歌
曲。

提问：歌曲里的春天有哪些颜色?你觉得春天应该是什么颜色
的?

3、春天的画笔幼儿绘画。

教师提示：请家长带孩子自选一个角落，让孩子用自带的不
同色系的油画棒，把自己所看到的春天画下来。

三、欣赏作品。

1、将自己画好的画挂到指定的绳子上大家共同欣赏评价作品。

教学反思

这个春天特别美，每年的春天总是悄悄地来，悄悄地走，而
今年的春天留给孩子们的是一种美，一种无处不在，立体的
美。在本次活动中我们从多方面让孩子感受了春天的美。几



首不同情感的春天里的歌曲即散发着一种静静地、清新地春
天的气息，也洋溢着欢快、有生机的活力。在美的环境中游
戏、学习，孩子们也用各种美的方式表达着自己对春天美的
理解。孩子们用美丽的画笔表达自己眼中的春天。还用纯净
的声音唱出了春天的美。

春天的色彩之所以丰富多彩，因为它是有生命的。

幼儿园益智游戏方案参考案例篇二

活动目标：

1、复习5以内的加减法，感知三幅图的含义，继续学习加减
法算式。

2、理解加法题中用“一共”表示合起来，减法题中用“还剩
下”表示少了的意思。

3、在书写的过程中注意保持正确的坐姿。

活动准备：

幼儿人手一份操作纸，图片若干.

活动过程：

一、小老鼠买面包圈。

1、师：小老鼠去给大老虎买面包圈当点心，我们看看它买了
几个面包圈。出示三幅图，引导幼儿逐一观察并说说每幅图
的意思：第一幅图——小老鼠买了1个面包圈;第2幅图——小
老鼠又买了4个面包圈;第3幅图——小老鼠一共买了5个面包
圈。引导幼儿了解“一共”表示把两次买的面包圈合起来的
意思。



2、教师：你能用一道算式表示小老鼠买面包圈这件事吗?鼓
励幼儿尝试列加法算式。

3、引导幼儿看算式说说数字与符号的意思，判断算式是否正
确。

二、大老虎吃点心。

1、教师：大老虎可喜欢这个点心啦，瞧它吃得多开心。出示
三幅图，引导幼儿观察并讲述每幅图的意思：第一幅图——
大老虎有5个面包圈;第二幅图——大老虎吃了1个面包圈;第
三幅图——大老虎还剩下4个面包圈。引导幼儿了解“还剩
下”表示吃掉面包圈后少了的意思。

2、教师：你能用一道算式表示大老虎吃面包圈这件事吗?鼓
励幼儿尝试列减法算式。

3、引导幼儿看算式说说数字和符号的意思。

三、小组操作活动。

1、看图列5的加减算式。引导幼儿仔细观察操作纸上三幅图
的变化，并学习运用“一共”和“还剩下”的词语，大胆讲
述3幅图的含义。鼓励幼儿根据画面含义列出5的加减算式。

2、看图形记录图形特征。看算式进行5以内的加减运算。

3、看算式写得数。读一读算式，并用雪花片演示算式数量变
化过程，写出得数。

四、活动评价

教师鼓励幼儿展示自己的操作材料，讲述画面内容和算式，
其他幼儿对照自己的操作材料，集体进行评价。重点引导幼
儿巩固正确使用“一共”、“还剩下”等词语。



幼儿园益智游戏方案参考案例篇三

1.学会演唱歌曲，唱出歌曲愉快、神秘的气氛。能够迅速推
测出斗篷里的小孩是谁，体验游戏的快乐。

2.迁移"猜娃娃"游戏的经验，尝试新游戏的玩法。

3.遵守游戏规则，游戏时不偷看藏起来的小朋友。

4.感受旋律的气氛以及和同伴一起参加集体音乐活动的乐趣。

5.培养幼儿的音乐节奏感，发展幼儿的表现力。

斗篷1件《披斗篷的小孩》情景挂图1张音乐。b

一、开始部分。

音乐律动《摸摸你》

1.教师提问。

二、基本部分。

1.介绍小精灵引出故事。

2.出示故事情景图教师讲故事《披斗篷的小孩》，然后提问：

森林里住着一个非常漂亮的小精灵，她特别爱和小朋友们一
起做游戏。有一天，一群小孩到森林里去玩，小精灵悄悄地
跟在他们的身后，趁他们不注意，用一件小斗篷把一个小孩
从头到脚地包了起来，并唱起了歌(教师将这段歌曲演唱出
来)："有一个小小孩站在树林中，他披着一件奇妙的小斗篷。
站在树林当中，披着奇妙的小斗篷，站在树林当中，披着奇
妙的小斗篷，你猜他是谁站在树林中?"孩子们听到小精灵的



歌声，回头一看，真的有一个小孩被斗篷包裹着站在那里。

小精灵说："你们猜一猜他是谁呀?要是猜对了，我就让他跟
你们回去，要是猜不对，哈哈!今天他就要留下来陪我玩。"
孩子们你看我我看看你，因为看不到斗篷里面小孩的脸，甚
至连他衣服鞋子都看不到，这可怎么猜呢?小朋友们，你们能
帮他们想一个好办法吗?对啦!看一看自已的周围少了谁，不
就知道斗篷里面是谁了吗?孩子们一下了就猜出来了，小精灵
没办法，只好放了斗篷里的小孩。孩子们高兴地欢呼了起来。
可是要小心呦!小精灵正准备用斗篷再捉一个小孩呢!

古怪的小精灵用什么把小孩包起来的?

古怪的小精灵是怎样唱歌的?

孩子们是怎样猜出斗篷里的小孩的?

三、提出问题幼儿讨论

(如果小朋友们遇到突如其来的事情应怎样做?)

四、学唱歌。

1.教师范唱歌曲《披斗篷的小孩》.并用"猜娃娃"的游戏引出
活动。

教师：今天小熊、米老鼠和洋娃娃想和我们玩一个猜娃娃的
游戏。小朋友把眼睛捂起来，听老师唱一首歌，唱完后再把
眼睛睁开，猜猜是哪个娃娃躲在这件斗篷里。

教师用神秘的'声音一边范唱歌曲一边把玩具洋娃娃放进椅子
上的斗篷里，幼儿捂住眼睛倾听歌曲，唱完后教师请幼儿睁
开眼睛猜躲在斗篷里的是哪个娃娃。

2.教师结合故事情景图范唱歌曲，幼儿跟唱。



3.教师指导幼儿唱出歌曲愉快、神秘的气氛。一边唱歌一边
做动作。

4.教师播放录音，与幼儿一起跟随录音演唱歌曲。

五、游戏"猜是谁"。

玩法：教师手持斗篷扮演古怪小精灵，幼儿背向教师，边做
动作边唱《披斗篷的小孩》。教师趁幼儿不注意，用斗篷包
裹住一名幼儿。当幼儿唱完一遍歌曲时，立定，回头。猜一
猜斗篷里面是谁。猜对后，游戏重新开始。

请幼儿做古怪小精灵玩游戏。

玩时提醒幼儿向前走时不许回头偷看，否则取消一次游戏资
格。

六、结束部分：

总结(小朋友们今天表现的非常好，下课以后小朋友们可以继
续玩"猜是谁"的游戏，回家以后把《披斗篷的小孩》这首歌
唱给你的爸爸妈妈，把这个故事讲给你的小伙伴听好不好
啊!)

幼儿园益智游戏方案参考案例篇四

为确保全体在园师生的生命财产安全，确保幼儿园教育教学
工作的顺利开展，防范消防安全事故的发生，力保消防安全
事故发生时损失减少，危害降低，能快速、高效、合理有序
地处置消防事故，根据上级有关部门文件与会议精神和相关
法律法规，结合我园消防环境建设与准备的实际，制定本预
案。

组 长：张明珠 副组长：罗荣福



成 员：全园教职工

组长负责定时召开消防安全工作领导组会议，传达上级相关
文件与会议精神，部署、检查落实消防安全事宜。

副组长负责各具体负责组织对紧急预案的落实情况，未雨绸
缪，做好准备，保证完成园领导部署的各项任务。

领导组员具体负责火险发生时全园各班级、各部门突发事件
的处理、报告、监控与协调，保证领导小组紧急指令的畅通
和顺利落实；做好宣传、教育、检查等工作，努力将火灾事
故减小到最低限度。

消防安全领导组织机构下设通讯组、灭火组、抢救组、紧急
疏散组，分别具体负责通讯联络、组织救火、抢救伤员、疏
散师生等工作。

（一）通讯组：组长：巫俊驰（火险发生时，负责立即电话
报告园消防安全工作组和上级相关部门，以快速得到指示，
视火情拨打119，广播告知全体学生，报险救灾）

（二）灭火组：组长：曾跃辉 （负责消防设施完善和消防用
具准备，负责检查全园各办公室、教室、宿舍、等地的用电、
用火安全；火险发生，立即参加救火救灾工作）

（三）抢救组：组长：张明珠（保健员），做好送往医院的
准备工作，负责火险发生时受伤师生及救火人员伤痛的紧急
处理和救护）

（四）紧急疏散组：组长：罗荣福 成员：各班班主任（负责
制定紧急疏散方案，明确各班逃生途径与办法指导。



幼儿园益智游戏方案参考案例篇五

1、在游戏活动中归纳、总结、学习6的组成。

2、在操作活动中不断探索数的多种分法，并学会记录。

3、发展动手操作能力及多维度思维能力。

4、培养幼儿对数字的认识能力。

5、发展幼儿逻辑思维能力。

花片、小树、小动物图片、纸盒、糖果、笔、纸、数字卡片
等

一、凑数游戏《苹果和生梨》

请1个幼儿上来带领大家玩凑数游戏。

春天的花园里有个数学王国，小朋友和老师一起到数学王国
找一找那些东西的数量是6，然后你可以把6的分成全玩出来，
才可以到其它地方玩。把你的发现写在纸上。

二、幼儿分组操作

1、根据自己的能力选择游戏。

2、教师巡回指导：重点指导有困难的幼儿，适当的引导和帮
助。

三、幼儿交流讨论

2、幼儿各自介绍自己的发现。

四、学习6的组成



1、教师：今天小猫的一家也到数学王国来玩了，数一数有几
只猫?用数字几来表示?看看它们长得都一样吗?引导幼儿从猫
的大小、颜色、花纹、蝴蝶结来分。

3、教师归纳：6有5种分法，6可以分成5和1，6可以……它们
合起来都是6。我们小朋友本领真大，不但学会6的.组成，还
学会了记录，现在我们一起准备好，开上小汽车和小猫们一
起到数学王国去玩吧。(听音乐，幼儿做开汽车动作)数学王
国到了，看看国王今天都准备了什么礼物?(各种糖果)国王还
准备了这么多糖果盒子，请我们小朋友帮助他来包装糖果。
记住，每个盒子了只可以装6粒糖果。你一边装一边说，几粒
红色的糖果、几粒兰色的糖果、或几粒黄色的糖果、几粒绿
色糖，一共是6粒糖果。装好以后你可以送给周围的爸爸妈妈
检查一下，也可以给好朋友检查一下，你对吗?如果正确了就
请你把糖带回家，可送给爷爷、奶奶、外公、外婆等。


