
2023年泡泡飞呀飞美术教案 美术课泡泡
飞呀飞教学反思(实用5篇)

作为一名默默奉献的教育工作者，通常需要用到教案来辅助
教学，借助教案可以让教学工作更科学化。那么教案应该怎
么制定才合适呢？以下我给大家整理了一些优质的教案范文，
希望对大家能够有所帮助。

泡泡飞呀飞美术教案篇一

《泡泡飞呀飞》是义务教育《美术课程标准》实验教科书一
年级下册第10课教学内容。本课的教学目的通过组织学生玩、
吹泡泡游戏，要求学生边玩边观察泡泡的形状、影射和颜色
的变化，欣赏泡泡的美。从而引导学生想象泡泡飞起来的时
候，透过泡泡会看到各种什么样的情景，通过讨论交流，启
发，逐步形成创造性构思。最后学生用自己喜欢的绘画方式
大胆创作，表现自己的构思。

教学理念

《泡泡飞呀飞》属“综合·探索”学习领域。“综合·探
索”学习领域主要采用造型游戏的方式进行无主题或有主题
的想象、创作、表演和展示。本课利用儿童喜欢的游戏方式
来发展学生艺术感知能力和造型表现能力，并充分体验活动
的乐趣，从而认识美术，产生对美术学习的持久兴趣。在学
习过程中不以单纯的知识、技能传播为目的，而是根据学生
不同年龄阶段的身心发展特点与美术学习的实际水平，让学
生积极去参与造型表现活动，并在活动中去发现艺术美、去
创造美。

案例描述

一、导入新课：



1、由学生喜欢的玩具导入

师：今天老师带了一件秘密武器，是什么呢——哦！是一把
枪！（拿出泡泡枪）

师：不过，这枪可没有子弹。那它射出的是什么呢？（师试
玩）

生：泡泡。

师：对了。是一串串的泡泡！你喜欢吹泡泡么？

生：喜欢

师：今天我们就一起来玩泡泡，画泡泡，好不好？

生：好！

师：板书课题：泡泡飞呀飞

二、学习新课：

1、做“吹泡泡”的游戏：

师：泡泡真的只有圆形一种吗？现在我们再来玩一玩。请同
学们拿出准备好了的泡泡工具再观察（边玩边引导学生观察
泡泡被风一吹会变瘪的这一现象）。

生：有半圆的、8字形的、弯弯的……

师：我们再来吹一次观察你吹出的泡泡是什么颜色的？

生：白色的、紫色的、红色的、绿色的……

师：对，因为光照的原因泡泡是五颜六色的。同学们都玩的



很开心吧！

师：接下来请同学们尽自己最大的力量吹一个最大的泡泡，
然后透过泡泡你可以发现什么？

生：我的泡泡里有牟老师、我的泡泡里有同位的眼睛、我的
泡泡里有窗外的美景……

师：哇你们发现了这么多有趣的现象！

师：如果泡泡飞到树林里，那泡泡上会看见什么？飞到城市
的上空呢？……

生：会看见许多大树、会看见白雪公主、会看见汽车、会看
见机器人……

师：同学们的想象力真丰富，等会儿把你想的大胆画在画中。

师：如果老师把泡泡吹的足够大就可以把你装进泡泡里了，
你会和泡泡一起飞，飞啊飞啊……你希望泡泡会飞到哪里去？
你希望有谁陪着你一起飞？先同学互相说，再说给大家听。

生：讨论。

师：你们觉得泡泡美不美？美在哪里？

生：颜色美、形状美、泡泡里还看到许多有趣的事……

3、《编儿歌》

师：今天我们不仅玩泡泡还要用泡泡来编一首儿歌，题目就叫
《泡泡歌》。（出示儿歌题目）

师：请大家听老师说句子，然后同学们照着老师说的句子来
说，看谁说的最有意思！要是自己动脑筋创作出来的。



师：老师引导：汽球是我吹出的.泡泡，苹果是大树吹出的泡
泡……（出示板书）

生：水泡是小鱼吹出的泡泡、雨是云吹出的泡泡、轮子是工
人叔叔吹出的泡泡……

4、欣赏

师：下面我们欣赏书中的范作。说说自己最喜爱那一幅，为
什么？

生：我喜欢……

5、示范

师：我们怎样画泡泡可以使画面更加的美呢？看看老师是怎
样做的。（边示范边说明画中的泡泡要有大有小错落有致，
并介绍几种涂色方法）

生：观察、理解。

三、学生作业（略）

1、展示学生作品。学生介绍作品创意，老师评点。

四、课后拓展

1、展示作品

师：实际上我们除了用画的方法表现泡泡，还可以用许多其
它的材料表现泡泡。我们一起来欣赏几件作品。（出示气球
做的泡泡，塑料袋做的泡泡、图钉做的泡泡等）

生：欣赏。



2、拓展思维

师：你还想用那些材料表现泡泡呢？

生：我还想用大苹果做泡泡、

我还想用旧报纸用做泡泡、我还想用废泡沫做泡泡……

师：世界上除了泡泡可以飞以外还有很多东西可以飞，比如
说飞机、太空船等。大家有时间可以在家里也学今天这样画
一画、做一做。

教学反思

本次教学实施以学生玩——吹泡泡游戏为学习导入。爱玩，
是所有儿童的天性，游戏则是儿童表达情感的一种方式。在
游戏中往往寄托了孩子们的情感、想象以及好奇心。在活动
中通过泡泡游戏，自己动手玩，创造性的玩，体验集体游戏
的乐趣，懂得相互欣赏和共同分享，从而提高学生的感知能
力，获得对泡泡的形,色等知识的认识和运用。教师在学生玩、
吹泡泡时适时引导“发现有什么奥秘，找一找泡泡的形状和
色彩及发挥想象泡泡会飞到哪里去？你希望有谁陪着你一起
飞？”等。以吹泡泡的快乐感受为话题，进入泡泡形状与色
彩知识及飞的感受讨论与学习并以体验画泡泡为学习活动的
主体任务。

师生间互动、适当进行示范，解决学生在创作中遇到的问题。
并鼓励小组讨论和合作学习。

教师在课尾展示、提示可采用另外的一些方式来表现泡泡，
让学生自己在课后以喜爱的方式来再次创作泡泡飞呀飞这一
课题、扩展思维空间。若课时安排为多课时则还可考虑让学
生合理多选择几项，在学习要求上有更高层次的提升。



案例点评

本案例教学对象是一年级学生，立足于低年龄段孩子的特点，
在学科知识上没有要求过高、过深，而是根据孩子的认知规
律，在教学中侧重于学生的形象思维、感知能力、创造能力
的培养。通过吹泡泡这一过程，强调学生运用各种感官，有
意识地去关心自己生活及周围的一切，大胆发挥想象，逐渐
地去学习，去寻找和挖掘那些蕴藏在普通而平凡生活中的美，
并运用美术语言将它们表现出来，从而唤起学生感觉美的能
力，激发学生学习的兴趣，增强表现美的愿望。

在游戏中，学生学习真正具有了学习主动性，激发了他们探
索欲、求知欲。一改以往课堂老师教、学生模仿画的沉闷与
单调，到处洋溢着发自内心的快乐及喜悦。教师则以一个大
朋友的身份穿插其中，参与学生的讨论、参与学生的思考、
参与学生的游戏，恰当地进行知识的传授，充分体现了教师
为主导、学生为主体的新型课堂教学模式。学生在玩中求乐、
乐中求知。

美术课《泡泡飞呀飞》
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泡泡飞呀飞美术教案篇二

背景介绍：

《泡泡飞呀飞》是义务教育《美术课程标准》实验教科书一
年级下册第10课教学内容。本课的教学目的通过组织学生玩、
吹泡泡游戏，要求学生边玩边观察泡泡的形状、影射和颜色
的变化，欣赏泡泡的美。从而引导学生想象泡泡飞起来的时
候，透过泡泡会看到各种什么样的情景，通过讨论交流，启
发，逐步形成创造性构思。最后学生用自己喜欢的绘画方式
大胆创作，表现自己的构思。

教学理念：

《泡泡飞呀飞》属“综合・探索”学习领域。“综合・探
索”学习领域主要采用造型游戏的方式进行无主题或有主题
的想象、创作、表演和展示。本课利用儿童喜欢的游戏方式
来发展学生艺术感知能力和造型表现能力，并充分体验活动
的乐趣，从而认识美术，产生对美术学习的持久兴趣。在学
习过程中不以单纯的知识、技能传播为目的，而是根据学生
不同年龄阶段的身心发展特点与美术学习的实际水平，让学
生积极去参与造型表现活动，并在活动中去发现艺术美、去
创造美。

教学过程：

一、导入新课

1、由学生喜欢的玩具导入

师：今天老师带了一件秘密武器，是什么呢――哦！是一把
枪！（拿出泡泡枪）

师：不过，这枪可没有子弹。那它射出的是什么呢？（师试



玩）

生：泡泡。

师：对了。是一串串的泡泡！你喜欢吹泡泡么？

生：喜欢。

师：今天我们就一起来玩泡泡，画泡泡，好不好？

生：好！

师：板书课题：泡泡飞呀飞。

二、学习新课

1、做“吹泡泡”的游戏：

师：同学们都吹过泡泡了，谁能来说说你记忆中的泡泡是什
么样子的？（齐答）是圆的。

师：泡泡真的只有圆形一种吗？现在我们再来玩一玩。请同
学们拿出准备好了的泡泡工具再观察（边玩边引导学生观察
泡泡被风一吹会变瘪的这一现象）。

生：有半圆的、8字形的、弯弯的'……

师：我们再来吹一次观察你吹出的泡泡是什么颜色的？

生：白色的、紫色的、红色的、绿色的……

师：对，因为光照的原因泡泡是五颜六色的。同学们都玩的
很开心吧！

师：接下来请同学们尽自己最大的力量吹一个最大的泡泡，



然后透过泡泡你可以发现什么？

生：我的泡泡里有裴老师、我的泡泡里有同学的眼睛、我的
泡泡里有窗外的美景……

师：哇你们发现了这么多有趣的现象！

师：如果泡泡飞到树林里，那泡泡上会看见什么？飞到城市
的上空呢？……

生：会看见许多大树、会看见白雪公主、会看见汽车、会看
见机器人……

师：同学们的想象力真丰富，等会儿把你想的大胆画在画中。

师：如果老师把泡泡吹的足够大就可以把你装进泡泡里了，
你会和泡泡一起飞，飞啊飞啊……你希望泡泡会飞到哪里去？
你希望有谁陪着你一起飞？先同学互相说，再说给大家听。

生：讨论。

师：你们觉得泡泡美不美？美在哪里？

生：颜色美、形状美、泡泡里还看到许多有趣的事……

3、《编儿歌》

师：今天我们不仅玩泡泡还要用泡泡来编一首儿歌，题目就叫
《泡泡歌》。（出示儿歌题目）

师：请大家听老师说句子，然后同学们照着老师说的句子来
说，看谁说的最有意思！要是自己动脑筋创作出来的。

师：老师引导：汽球是我吹出的泡泡，苹果是大树吹出的泡
泡……（出示板书）



生：水泡是小鱼吹出的泡泡、雨是云吹出的泡泡、轮子是工
人叔叔吹出的泡泡……

4、欣赏

师：下面我们欣赏书中的范作。说说自己最喜爱那一幅，为
什么？

生：我喜欢……

5、示范

师：我们怎样画泡泡可以使画面更加的美呢？看看老师是怎
样做的。（边示范边说明画中的泡泡要有大有小错落有致，
并介绍几种涂色方法）

生：观察、理解。

三、学生作业

展示学生作品。学生介

绍作品创意，老师评点。

四、课后拓展

1、展示作品

师：实际上我们除了用画的方法表现泡泡，还可以用许多其
它的材料表现泡泡。我们一起来欣赏几件作品。（出示气球
做的泡泡，塑料袋做的泡泡、图钉做的泡泡等）

生：欣赏。

2、拓展思维



师：你还想用那些材料表现泡泡呢？

生：我还想用大苹果做泡泡、我还想用旧报纸用做泡泡、我
还想用废泡沫做泡泡……

师：世界上除了泡泡可以飞以外还有很多东西可以飞，比如
说飞机、太空船等。大家有时间可以在家里也学今天这样画
一画、做一做。

教学反思:

本次教学实施以学生玩――吹泡泡游戏为学习导入。爱玩，
是所有儿童的天性，游戏则是儿童表达情感的一种方式。在
游戏中往往寄托了孩子们的情感、想象以及好奇心。在活动
中通过泡泡游戏，自己动手玩，创造性的玩，体验集体游戏
的乐趣，懂得相互欣赏和共同分享，从而提高学生的感知能
力，获得对泡泡的形,色等知识的认识和运用。教师在学生玩、
吹泡泡时适时引导“发现有什么奥秘，找一找泡泡的形状和
色彩及发挥想象泡泡会飞到哪里去？你希望有谁陪着你一起
飞？”等。以吹泡泡的快乐感受为话题，进入泡泡形状与色
彩知识及飞的感受讨论与学习并以体验画泡泡为学习活动的
主体任务。

师生间互动、适当进行示范，解决学生在创作中遇到的问题。
并鼓励小组讨论和合作学习。教师在课尾展示、提示可采用
另外的一些方式来表现泡泡，让学生自己在课后以喜爱的方
式来再次创作泡泡飞呀飞这一课题、扩展思维空间。若课时
安排为多课时则还可考虑让学生合理多选择几项，在学习要
求上有更高层次的提升。

课上完后，我一直在思考几个问题：

1、如何保证学生作品的完整性：一堂课的时间毕竟有限，如
何让学生把在课堂内没有完成的作品继续完成？好多同学一



般在课堂内没有完成的作品下课后就不管了。

2、如何用多种方法去表现作品：现状是班上学生人数多，课
桌面积小，如果强调用多种方法去表现作品，不仅时间难以
保证，在课桌上施展不开，而且由于人数多，老师照顾不过
来，课堂不好控制。诚望同行们赐教！

泡泡飞呀飞美术教案篇三

背景介绍

《泡泡飞呀飞》是义务教育《美术课程标准》实验教科书一
年级下册第10课教学内容。本课的教学目的通过组织学生玩、
吹泡泡游戏，要求学生边玩边观察泡泡的形状、影射和颜色
的变化，欣赏泡泡的美。从而引导学生想象泡泡飞起来的时
候，透过泡泡会看到各种什么样的情景，通过讨论交流，启
发，逐步形成创造性构思。最后学生用自己喜欢的绘画方式
大胆创作，表现自己的构思。

教学理念

《泡泡飞呀飞》属“综合・探索”学习领域。“综合・探
索”学习领域主要采用造型游戏的方式进行无主题或有主题
的想象、创作、表演和展示。本课利用儿童喜欢的游戏方式
来发展学生艺术感知能力和造型表现能力，并充分体验活动
的乐趣，从而认识美术，产生对美术学习的持久兴趣。在学
习过程中不以单纯的知识、技能传播为目的，而是根据学生
不同年龄阶段的身心发展特点与美术学习的实际水平，让学
生积极去参与造型表现活动，并在活动中去发现艺术美、去
创造美。

案例描述

一、导入新课：



1、由学生喜欢的玩具导入

师：今天老师带了一件秘密武器，是什么呢――哦！是一把
枪！（拿出泡泡枪）

师：不过，这枪可没有子弹。那它射出的是什么呢？（师试
玩）

生：泡泡。

师：对了。是一串串的泡泡！你喜欢吹泡泡么？

生：喜欢

师：今天我们就一起来玩泡泡，画泡泡，好不好？

生：好！

师：板书课题：泡泡飞呀飞

二、学习新课：

1、做“吹泡泡”的游戏：

师：泡泡真的只有圆形一种吗？现在我们再来玩一玩。请同
学们拿出准备好了的泡泡工具再观察（边玩边引导学生观察
泡泡被风一吹会变瘪的这一现象）。

生：有半圆的、8字形的、弯弯的……

师：我们再来吹一次观察你吹出的泡泡是什么颜色的？

生：白色的、紫色的、红色的、绿色的……

师：对，因为光照的原因泡泡是五颜六色的。同学们都玩的



很开心吧！

师：接下来请同学们尽自己最大的力量吹一个最大的泡泡，
然后透过泡泡你可以发现什么？

生：我的泡泡里有牟老师、我的泡泡里有同位的眼睛、我的
泡泡里有窗外的美景……

师：哇你们发现了这么多有趣的现象！

师：如果泡泡飞到树林里，那泡泡上会看见什么？飞到城市
的上空呢？……

生：会看见许多大树、会看见白雪公主、会看见汽车、会看
见机器人……

师：同学们的想象力真丰富，等会儿把你想的大胆画在画中。

师：如果老师把泡泡吹的足够大就可以把你装进泡泡里了，
你会和泡泡一起飞，飞啊飞啊……你希望泡泡会飞到哪里去？
你希望有谁陪着你一起飞？先同学互相说，再说给大家听。

生：讨论。

师：你们觉得泡泡美不美？美在哪里？

生：颜色美、形状美、泡泡里还看到许多有趣的事……

3、《编儿歌》

师：今天我们不仅玩泡泡还要用泡泡来编一首儿歌，题目就叫
《泡泡歌》。（出示儿歌题目）

师：请大家听老师说句子，然后同学们照着老师说的句子来
说，看谁说的最有意思！要是自己动脑筋创作出来的。



师：老师引导：汽球是我吹出的泡泡，苹果是大树吹出的泡
泡……（出示板书）

生：水泡是小鱼吹出的泡泡、雨是云吹出的泡泡、轮子是工
人叔叔吹出的泡泡……

4、欣赏

师：下面我们欣赏书中的范作。说说自己最喜爱那一幅，为
什么？

生：我喜欢……

5、示范

师：我们怎样画泡泡可以使画面更加的美呢？看看老师是怎
样做的。（边示范边说明画中的泡泡要有大有小错落有致，
并介绍几种涂色方法）

生：观察、理解。

三、学生作业（略）

1、展示学生作品。学生介绍作品创意，老师评点。

四、课后拓展

1、展示作品

师：实际上我们除了用画的方法表现泡泡，还可以用许多其
它的材料表现泡泡。我们一起来欣赏几件作品。（出示气球
做的泡泡，塑料袋做的泡泡、图钉做的泡泡等）

我还想用旧报纸用做泡泡、我还想用废泡沫做泡泡……



师：世界上除了泡泡可以飞以外还有很多东西可以飞，比如
说飞机、太空船等。大家有时间可以在家里也学今天这样画
一画、做一做。

教学反思

本次教学实施以学生玩――吹泡泡游戏为学习导入。爱玩，
是所有儿童的'天性，游戏则是儿童表达情感的一种方式。在
游戏中往往寄托了孩子们的情感、想象以及好奇心。在活动
中通过泡泡游戏，自己动手玩，创造性的玩，体验集体游戏
的乐趣，懂得相互欣赏和共同分享，从而提高学生的感知能
力，获得对泡泡的形，色等知识的认识和运用。教师在学生
玩、吹泡泡时适时引导“发现有什么奥秘，找一找泡泡的形
状和色彩及发挥想象泡泡会飞到哪里去？你希望有谁陪着你
一起飞？”等。以吹泡泡的快乐感受为话题，进入泡泡形状
与色彩知识及飞的感受讨论与学习并以体验画泡泡为学习活
动的主体任务。

师生间互动、适当进行示范，解决学生在创作中遇到的问题。
并鼓励小组讨论和合作学习。

教师在课尾展示、提示可采用另外的一些方式来表现泡泡，
让学生自己在课后以喜爱的方式来再次创作泡泡飞呀飞这一
课题、扩展思维空间。若课时安排为多课时则还可考虑让学
生合理多选择几项，在学习要求上有更高层次的提升。

案例点评

本案例教学对象是一年级学生，立足于低年龄段孩子的特点，
在学科知识上没有要求过高、过深，而是根据孩子的认知规
律，在教学中侧重于学生的形象思维、感知能力、创造能力
的培养。通过吹泡泡这一过程，强调学生运用各种感官，有
意识地去关心自己生活及周围的一切，大胆发挥想象，逐渐
地去学习，去寻找和挖掘那些蕴藏在普通而平凡生活中的美，



并运用美术语言将它们表现出来，从而唤起学生感觉美的能
力，激发学生学习的兴趣，增强表现美的愿望。

在游戏中，学生学习真正具有了学习主动性，激发了他们探
索欲、求知欲。一改以往课堂老师教、学生模仿画的沉闷与
单调，到处洋溢着发自内心的快乐及喜悦。教师则以一个大
朋友的身份穿插其中，参与学生的讨论、参与学生的思考、
参与学生的游戏，恰当地进行知识的传授，充分体现了教师
为主导、学生为主体的新型课堂教学模式。学生在玩中求乐、
乐中求知。

泡泡飞呀飞美术教案篇四

课题：泡泡飞呀飞

课时：1课时

学习领域：造型*表现

教材简析：

吹泡泡是小孩子喜欢的活动，表现泡泡，表现于泡泡有关的
想象中的情景，也是学生乐于去做的。

教学目标：

1、组织学生玩一玩吹泡泡的游戏，要求学生边吹泡泡边观察
泡泡飞起来的情景。

2、引导学生想象泡泡飞起来的时候，透过泡泡会看到什么样
的情景，通过讨论交流，互相启发，逐步形成有创造性的构
思。

3、引导学生试着用各种材料表现泡泡的特征，及泡泡与人、



建筑、动物等各种物体间的关系。

教学重、难点：

1、引导学生大胆的想象和表现自己的想法。

2、引导学生开动脑筋，在使用新材料中有创意。

3、引导学生在泡泡装饰上能采用夸张手法，表现出新颖的特
征。

教学准备：

教师准备一大瓶洗洁净调成的肥皂水，彩色纸、图钉、气球
等。

学生每人带一小瓶泡泡水、吸管、大小不同色彩各异的塑料
袋。

教与学活动的过程：

活动一：

组织学生到校园里，在愉快的游戏中观察泡泡飞动的情景，
激发表现这一情景的兴趣。

要求学生边游戏边思考通过透明的泡泡可以反映那些景物，
除绘画外，还可以运用哪些材料表现泡泡的特征。

活动二:

启发学生讨论：如果让你表现“泡泡飞呀飞”，你会运用什
么表现方法，表现什么情景？

通过讨论交流，互相启发，逐步形成创造性的`构思。



教师建议：可以运用气球，塑料袋、图钉等材料表现泡泡的
特征，还可以在这些材料上装饰、美化，表现各种泡泡新颖
有趣的特点。

活动三:

表现“泡泡飞呀飞”，学生完成作业后，要求学生边欣赏边
评一评谁设计的泡泡有新意，谁画的图想象力丰富。

教师积极引导学生欣赏其他同学富有创意的构思和有个性的
表现形式。

课后拓展：

鼓励学生课后积极尝试，用各种材料及表现形式，用画泡泡
或做泡泡的形式表达自己的丰富的想象力。

教学评价建议：

1、是否能大胆的想象和表现自己的想法。

2、是否能开动脑筋，在使用新材料中有创意。

3、是否能在泡泡装饰上能采用夸张手法，表现出新颖的特征。

札记：

在画泡泡时来讲涂色技巧真是再合适不过了：幼儿园时孩子
们就知道了太阳有七种色彩只要物体表面光滑，就能反射出
绚丽的色彩，所以在阳光下泡泡是五颜六色的。我在黑板上
示范了一种运用涂色技巧表现泡泡质感的方法，并启发学生
思考还可以怎样涂？孩子们的思维是异常活跃的，他们涂出
来的效果更丰富。相信他们对自己摸索出来的这些涂色技巧
会运用的更自如，在今后的绘画创作中也会灵活的运用。



泡泡飞呀飞美术教案篇五

今天,老师带我们一起去吹泡泡,我们像一群欢乐的小鸟奔向
校园.我吹呀吹,泡泡成群结队地跑了出来.有的像珍珠,有的
像一盏盏的小灯笼,还有的像大气球.泡泡越飘越远,越飘越高,
满天都是泡泡.我在泡泡的身体里看到了李老师和小朋友,还
有我自己呢!大家都乐开了怀.有的泡泡走到了小草身边,小草
问:“你是谁?为什么到我身边?”泡泡说:“我是泡泡,是小朋
友把我吹到你身边的.”小草高兴地说:“很高兴见到你,可爱
的泡泡.”有的泡泡飞到了大树上,大树觉得好奇怪,“咦?我
的头上怎么长了个包?”泡泡连忙说:“不是包,不是包,是我
的------泡泡.我们一起玩吧.”大树笑咪咪地答应了.还有的
泡泡使劲飞呀飞,飞上了蓝蓝的天.它对白云说:“我是泡泡,
我们交个朋友吧.”白云点了点头:“太好了,我有新伙伴
了!”

可爱的.泡泡,带我一起飞吧!


