
小小班亲子游戏教案 小班亲子游戏活动
反思(大全5篇)

作为一名默默奉献的教育工作者，通常需要用到教案来辅助
教学，借助教案可以让教学工作更科学化。大家想知道怎么
样才能写一篇比较优质的教案吗？这里我给大家分享一些最
新的教案范文，方便大家学习。

小小班亲子游戏教案篇一

活动虽然圆满结束了。确让我们发现了很多的问题供我们反
思改正。1.本次活动虽然是第一次举办，遇到突发问题解决
问题的想法不够全面。当天下雨，园方没有做好第二准备，
打乱了计划和安排。因此出现了室内空间小。热闹气氛不够。
很多家长只能让孩子品尝。自己不能参入！孩子所品尝的美
食品种有限。部分家长对突发下雨也准备不足，老师对佳肴
的要求把关力度弱，因此出现了有的班级是盛宴。有的班级
比较“冷宴”了 。以后在组织活动严格按要求、按质量完成。
2.活动设计为两个环节；品尝百家宴和亲子游戏。2号的游戏
部分准备很充分。但项目太多、时间太长。所以出现秩序比
较忙乱。老师在班级组织上还优待于提高。主持的`驾驭能力
和方法还要加强。

以后象这样的游戏活动提前开始进行初赛、复赛。再在活动
当天进行决赛。3.我园坚持活动参入“一个都不能少”的原
则。让每个家庭和孩子都能参入。可有些家庭非常积极参加
游戏“n”次。这体现出老师的控制和安排场面上的应变要提高。
家长们遵守纪律、尊重他人、为孩子树立好榜样的意识要长
期不懈的引导。以后多开展些家园互动交流活动。

以上都是在今后组织活动要注意改正的方面。这样会对活动
的开展有帮助。希望在我们共同的努力下，活动会举办得更



加精彩绝能的。让孩子更加感受到快乐！留下最美好的印迹！
家长们你们也许有好的建议。请留言我们。谢谢！

林之光幼儿园园长

小小班亲子游戏教案篇二

上个礼拜五是我实习期间上的最后一堂课，本想把它上好，
可是结果却事与愿违，上得一团糟。

表演游戏，没上之前我就一直没底地对自己说：“我该怎么
上，怎么导入啊？没有一个侧重点我要怎么教啊？难不成真
的只让幼儿回忆一下表演过哪几个表演游戏的主题，就让他
们自己玩？”

可能也就因为自己没底，幼儿乱，我也跟着乱，以致整个半
日活动下来，整个教室给人的感觉都是嘈杂声一片。。。。。
。

2：25，组织幼儿起床的时候，幼儿的穿衣、叠被等相对以前
来说都显得比较慢，不过尚能接受；可到了做午间操，在教
室里做一下操节的时候，我总是没法集中全部的幼儿，喝完
水的小朋友能听话的站好队形，没喝完水的小朋友，竟不管
我怎样催他们，他们还是照样边喝水边聊天，我当时真是无
奈至极，只好让排好队伍的幼儿先做操节。

可做操节的时候，问题又出现了，三个男孩子：曾铮，吴靖
荣，沈文益，又因为站的位置起了争执，我让他们按原班老
师排的位置站好，可他们还是照样争执，觉得自己就是站在
这个地方，看一下时钟，已经2：45了，要在平时的话，现在
已经是在吃午点了，此时此刻的我真是着急万分，最后只能
让他们三个站在一旁，看着我们做操。



好不容易把操节给做完了，到了该吃午点的时候。记得我前
两次上课的时候，要求他们安静吃点心，他们都会按老师的
要求来做，可今天不知道是因为天气的原因，闷热，幼儿的
心情一直处于躁动中，还是怎么的，任我怎么说，怎么表扬
某个小朋友，批评哪一组，他们还是照样讲话，我真的是快
晕倒了，怎会碰上这种情况啊，好几次我都只能无奈地看着
我们组的组员，把求救目光投向她们，结果是她们也没辙了，
最后董老师出声了，让幼儿全部起立，站着听她的训话。可
话刚训完，刚让他们坐下来继续吃午点，没一会儿，他们又
讲话了。看着时间已经是3：05了，我真的是着急万分，在这
样拖拉下去，还有时间上课吗？于是我就又说了一句：“小
朋友们，你们看，现在是几点啦？已经是3：05了，如果你们
还不赶快把点心吃完，待会没时间玩游戏，就不好了。”然
而，依旧还是老样子，幼儿根本没把我的话放在心上，真是
左耳进，右耳出，我实在是没辙了，只能继续耐心等待他们
把点心吃完。

3：15，终于到了集中教学的时候，然而正如我前面所说的，
我对这堂课的教学是没底的，又加上幼儿可能因为是星期五，
显得格外兴奋，以及闷热的天气又让他们的心情很躁动，以
致，上课的时候，幼儿的注意力始终没法集中，总有几个幼
儿在做小动作，或者与身旁的小伙伴讲话。即使我批评了这
些没注意听讲的幼儿，想办法想让他们的注意力集中在我这
边，可不知道是怎么的，那时那刻，我竟是一点办法也没有，
连手指游戏都忘了拿出来缓一缓，总之，我只能很生气地大
声要求他们安静，并做暂停的手势。

下午的表演游戏，我存在了许多不足的地方，具体如下：

1、幼儿的情绪，我始终没法安抚好，让他们安定下来。这与
我的“上课纪律维持方法”能力的不足是紧密相关的。平时
有注意到的手指游戏，以及见习时学到的吸引幼儿注意力的
方法，到了关键时刻，竟不懂得拿来用，心里只能干着急。



各个表演游戏的主题，并能轮换表演主题内的各个角色；能
进一步生动、形象、完整地表演故事情节，掌握故事中人物
的对话、表情。可我在导入时，我只是简单地让他们回忆已
表演过的游戏的主题，而把重点放在分析新的游戏主题《老
狼整容》“老狼”在整个故事情节中神情的起伏变化，由整
容前的病怏怏到整容后的生龙活虎，再到没有吃到小动物山
羊、兔子的懊恼心情，最后被化装成老山羊的大猎狗制服时
的无奈、泄气模样。

可能是我的语言组织能力不佳或者是我说的话不是很“儿童
化”，以致我让某个小朋友上前表演老狼的神情时，她对我
说的第一句话是“我不知道怎么表演，什么是神情啊？”所
以，“老狼”在故事中随着剧情的发展，神情的起伏变化，
只能让我自己一个人边说边演。遗憾的是，我的表演不够大
胆、夸张，所以“老狼”这一人物形象的重点分析，收到的
教学效果并不是很明显，幼儿在表演时，表现最好的就是语
言，姿体语言还是不够丰富。

3、评价的重点不突出。游戏结束时，我只是让各个主题的幼
儿自己推选出一位“最佳表演者”，而忘了问“为什么要选
他呢？”。由于在收玩具的时候，《金色的房子》这一组的
幼儿不团结，没有一起收玩具，甚至有的幼儿还在搞破坏，
而更另人气愤的是，整个游戏期间，他们都是一直在布置环
境，有的幼儿环境布置一半时，布置好的地方又被同组调皮
的幼儿给破坏掉了，所以他们就一直处于“建设---破坏”的
恶性循环中。因此，我就在点评的这段时间，当着全班幼儿
的面，教育了他们。

4、观察能力不足。就拿幼儿分主题游戏时，在《金色的房子》
这一主题里表演的孩子一直在环境布置，我竟没有发现，真
是失职到家。观察能力不足，还不仅仅体现在这个地方，就
拿我们平时说的“擒贼先擒王”这句话来说，中班幼儿的情
绪是很不稳定，容易受到其它幼儿的情绪感染，我在教学中，
竟没有抓住幼儿的这一心理，还傻傻地请那几个在幼儿中有



号召力的幼儿上前表演，当他不会表演时，下面的幼儿就起
哄了。。。。。。

总之，这次的半日活动教学我是失败的，组织能力不佳，教
学时心中没底，孩子乱，自己也跟着乱，观察能力不高等许
多不足的地方还需要进一步改正，争取下一次的进步。

小小班亲子游戏教案篇三

我通过认真的观察孩子的行为，分析他们的心理特征，思考
这个区域的材料环境，总结出了以下几点原因：

投放“找不同”这个游戏的目的是培养孩子的观察的能力、
有耐心、认真、专心做一件事的好习惯。但是很多孩子来到
都是一看看，二翻翻，三就走人了，没有一个感兴趣的。

幼儿在其他活动区中活动结束后都有作品给大家展示，从中
得到一种满足，快乐，而益智区中的“找不同”却没有作品
呈现。

两幅画或是两种物体进行比较找出不同之处，这对于小班的
孩子来说有些难度，因为这种活动要求孩子必须有耐心、细
心、还要专心才能完成。

小小班亲子游戏教案篇四

活动开始，我先让孩子明确了自己今天游戏的角色，让他们
知道自己是刺猬宝宝，我是刺猬妈妈，让孩子能够更快地接
受角色进入游戏中。接着以和刺猬妈妈出去锻炼身体为出发
点，以边念儿歌边做动作的方式导入，让幼儿在轻松的音乐
里动动手、动动脖子，学习小刺猬的动作，提高幼儿对于接
下去活动的兴趣。



第一个环节我安排的是幼儿多形式的手膝着地爬。先让孩子
们学一学刺猬爬的动作，在爬的基础上，让孩子们听不同的
铃鼓声变换爬的节奏，当铃鼓声慢的时候，“小刺猬”就爬
得慢；当铃鼓声快的时候，“小刺猬”就爬得快；当老师举
起铃鼓连续响时，“小刺猬”们就转着圈爬。在多形式的练
习中巩固爬的动作。

在第二环节中让孩子学习侧身滚的动作，教师请一名幼儿示
范，然后提炼侧滚的动作要领，请所有孩子集体练习，再利
用铃鼓节奏的快慢来增加侧滚动作的巩固。在练习好了之后，
小刺猬们一起爬过山坡来到果园利用滚的方法来运果子，来
检验滚的成果。

一、在情景角色演绎中，引起幼儿兴趣

小班幼儿的思维是直观形象性思维，因此教师需要运用具体
的角色帮助幼儿串联一个情景，让孩子在情境中游戏中获得
能力的提升与快乐的体验。本次活动让孩子们做刺猬宝宝，
我做刺猬妈妈，增加角色情景，在练习完爬与滚的动作后，
运用帮刺猬奶奶运果子的情景让孩子体验滚的动作要领，在
有趣的情境中快乐地学习。

二、在幼儿自主练习中巩固技能

本次游戏主要目的是让孩子利用滚的技能来完成运果子的任
务，体验游戏的快乐。在游戏前我增加了爬与滚的'技能巩固，
利用铃鼓节奏的快慢，让孩子听铃鼓节奏进行相应的节奏变
化爬行，增加游戏的乐趣，但在每次练习完成之后我缺少了
评价环节，没有把孩子爬与滚的掌握情况反馈给孩子们。游
戏环节是孩子们最喜欢的，他们除了用滚的方法之外还有用
手，用蹭的方法，但由于我在游戏材料准备上考虑不足只有
一次游戏机会，一次游戏的机会有点少，远远没有满足孩子
们在运果子中的快乐。



三、引导幼儿在评价中发现新观点

评价活动对于体育游戏活动来说是很重要的不可缺少的一个
环节，在评价过程中幼儿可以发现别人在游戏中的亮点，也
能够认识到自己在游戏中对于规则，技能把握的不足之处，
在以后的游戏中进行改进。同时评价过程也能促进幼儿的语
言组织能力、反思能力与沟通交往能力的发展。

游戏是幼儿比较喜欢的一种活动，幼儿能够在宽松的情境下，

本次活动运用小刺猬的形象幼儿比较喜欢，角色扮演也很投
入，能够积极参与到游戏中来。本次活动下来，我觉得根据
我们小班年龄及体育游戏的特点有些地方还需要改进：

一、铃鼓的指令不明确

在活动中我要求孩子听铃鼓的声音进行变换爬行，铃鼓的声
音慢小朋友爬的慢，铃鼓的声音快小朋友爬的快，铃鼓连续
响，小朋友原地转一圈，在活动中孩子们都很积极投入，能
够按照指令来游戏，但当我连续响铃时，由于幼儿是背对着
我，再加上连续响铃和快速响铃的音乐节奏比较相近，因此
在转圈这一环节很多幼儿没听清楚，可能改用指令更清晰的
乐器代替效果可能会更加好一点。

二、游戏流程过于繁琐

本次游戏中我设定的目标为巩固手膝着地爬，学习侧滚的动
作。因此在游戏环节首先让幼儿尝试自由爬、还有听节奏爬，
再次学习侧滚的动作，进行听节奏练习，最后进行游戏。在
时间的安排上有头重脚轻的意思，之前的练习时间过于长，
游戏时间太短，在练习的时候孩子们都迫不及待想要去运果
子，可以延长游戏的时间，缩短练习的时间。

也可调整活动目标的设定，把游戏的重点放在爬上，让孩子



们充分体验多种形式的爬，弯弯绕绕的爬，梯形的爬，直线
的爬，听指令地爬，通过游戏重点做透爬这个动作技能，然
后让刺猬宝宝通过运果子利用滚等的动作作为游戏的提升。

三、材料准备不充分

游戏活动中，材料作为游戏的支架式游戏的一个载体，对于
游戏活动起着关键的作用。本次运水果的游戏活动中，在材
料准备上面，水果图片的数量比较少，准备的水果图片数量
只够一次游戏环节，然后在水果图片的后面粘了双面胶，利
用双面胶让孩子通过滚的动作把水果粘在身上运回家，这些
水果图片在粘过一次孩子们拿下来之后水果图片相互粘连在
一起很难分开，同时在粘过一次之后双面胶的粘性降低，不
能重复利用，在材料准备上还可以更加改进，或者挖掘其他
更好的替代物品。

体育游戏是幼儿喜爱的一种活动方式，在游戏中幼儿的心理
是放松的，幼儿的情感体验是快乐的，在游戏中不仅锻炼幼
儿坚强勇敢的品质，巩固了相应的技能，也增强了孩子间合
作的品质，教师要根据孩子的年龄特点与兴趣爱好更多地创
设更好的游戏机会。

注：查看本文相关详情请搜索进入安徽人事资料网然后站内
搜索小班幼儿游戏活动反思。

小小班亲子游戏教案篇五

小班游戏活动《快乐纸棍球》中就是用废旧的材料创设幼儿
感兴趣的游戏。《纲要》中提出，在体育活动中，培养孩子
坚强、勇敢、不怕困难的益智品质和主动、乐观、合作的态
度。根据该执教老师目标的设定，本堂教学课基本完成了教
学目标，孩子们玩的很开心，所以我对这节游戏课印象深刻。



从我观摩整堂课之后，感觉该执教老师的上课风格很轻松，
比较喜欢放任孩子自主游戏，没有太多的去干预孩子们的游
戏，教师的角色就是定位于引导者、组织者，其它的任务都
是让孩子们去完成，体现了游戏课堂的自主、愉快。

1.节奏不要过快，注重游戏评价

马老师执教的小班健康游戏一共进行了15分钟，在时间上有
些短，为什么时间过短呢，我觉得在活动过程当中的评价环
节可以再详细明确一些。在执教过程中幼儿一共进行了7次游
戏，每次之间的节奏很快，评价时也是孩子们随便站立，这
样的后果可能导致部分兴奋的孩子没有听，就会影响接下来
的游戏质量，所以我觉得子啊关键评价时是否可以让孩子们
围坐下来，细细听听他人的'意见建议，这样会比较有利于教
师的讲解。

2.纸棍球的技能知识要重点进行强调

游戏开始前的讲解很重要，可能是之前玩过这个游戏，所以
子啊观摩教学时并没有看到老师有过多的讲解。在开始游戏
后，孩子们进行了非常激烈的争抢，有几次可能涉及到球出
界等犯规知识，我不知道孩子们是否清楚。我觉得一个完整
的游戏活动，有些讲过的知识还是需要反复重提才能让孩子
记得更加清楚。

1.游戏源于生活

我自己在上游戏课时，我总是很急于的想挖掘更好玩、更有
创意的游戏，所以总是觉得好像没有什么游戏好玩了。其实
我的想法错了，很多好玩的游戏就存在与我们的生活中。有
些游戏虽然名头不一样，但是玩法基本相同，就是利用一个
游戏进行了不同玩法的创想。今天马老师的体育游戏孩子很
会玩很喜欢玩，我从中感悟到：简单的游戏就是快乐。组织
孩子们进行游戏活动，不要求难、烦，简单的一个游戏就能



吸引孩子们主动参与，玩多少次都乐此不彼。所以我要善于
去观察生活，从生活中取材，让游戏活动实实在在。

2.成功在于细节

马老师让孩子们进行纸棍球的比赛，并且还模仿了制作了记
分牌，让这场有趣的竞技游戏玩的有模有样。场上两队比赛
队员还穿着不同颜色的服装，便于大家认清谁是自己的队员，
免得到时大家分不清是敌是友。从这之中，我觉得执教老师
的细心与用心，小细节中体现大智慧。想让游戏体现出竞技
的感觉，必须有这些小细节的体现，所以今天一课让我收获
多多。

好课听过之后不应该被雪藏，回幼儿园之后我也要进行一番
修改与执教，把好课用到自己的教学中去，让我班的孩子也
一起参与游戏活动的欢乐。


