
六一儿童节社会教案设计 幼儿园六一儿
童节社会活动教案(精选8篇)

教师在编写小班教案时，应依据幼儿的学习特点，选择恰当
的教学方法和教材。以下是小编为大家收集的六年级教案范
文，供大家参考学习。

六一儿童节社会教案设计篇一

活动中，我的活动方式和策略还存在着许多不足和问题，需
要改进的地方也有很多，作为一名青年教师，我还需要不断
学习，不断地汲取教训和经验，改进自己的缺点，让自己更
快地提高!

小百科：1949年11月，国际民主妇女联合会在莫斯科举行理
事会议，中国和其他国家的代表愤怒地揭露了帝国主义分子
和各国反动派残杀、毒害儿童的罪行。会议决定以每年的6
月1日为国际儿童节。它是为了保障世界各国儿童的生存权、
保健权和受教育权，抚养权，为了改善儿童的生活，为了反
对虐杀儿童和毒害儿童而设立的节日。目前世界上许多国家
都将6月1日定为儿童的节日。

六一儿童节社会教案设计篇二

1、布置富有欢庆气氛的班级环境及全园周围环境（xx月xx前
各班创设庆“六一”环境，布置“六一”主题画展，布置户
外演出环境，悬挂庆“六一”宣传标语、彩旗、舞台）。

2、以班为单位做好参加活动的准备：

（1）各班各排练一个表演节目和一个集体节目，亲子画展、
户外创新活动；



（2）各班布置好各班的绘画主题和画卷。

3、由幼儿园准备活动奖品。

六一儿童节社会教案设计篇三

1.废旧纸盒、各种彩纸、书写纸笔等。

2.幼儿园内的角色游戏材料、区域材料都可供幼儿使用。

活动流程安排

1.教师引导幼儿按组为单位作为一个合作小组，讨论本组的
庆祝方式。并将讨论的意见用绘画的形式记录下来。

2.准备什么材料由小组做记录，分头收集。

3.师生共同商定活动日期。

4.幼儿向家长发出邀请。自己设计邀请函，教师提示邀请函
的要素(时间、地点、活动内容)缺一不可，自己带回家交给
父母。

5.教师在活动开展之前了解每个小组的设计情况，做到有针
对性地提出改进的意见。

6.师生共同布置活动场地和环境。

六一儿童节社会教案设计篇四

1.激发幼儿对节日的向往。教师在“六一”前夕，通过谈话
提出问题：“马上要过什么节日了?”

2.与幼儿讨论了解节日的办法。教师引导：“老师也在收集



资料，小朋友也可以收集资料，我们大家一起来交流”。

3.讨论收集资料的办法。教师鼓励幼儿用找报纸、上网、看
书、问成人等方法寻找答案。

六一儿童节社会教案设计篇五

1、引导幼儿回忆儿童节的情境，并把儿童节时的欢乐氛围表
现出来。

2、合理安排画面，体现活动情境。

3、增进参与环境布置的兴趣和能力，体验成功的快乐。

4、引导幼儿能用辅助材料丰富作品，培养他们大胆创新能力。

5、让幼儿体验自主、独立、创造的`能力。

六一儿童节社会教案设计篇六

1、布置富有欢庆气氛的环境(班级环境及全园周围环境)

2、以班为单位作好参加活动的准备：

(1)前期准备：

师幼、家长共同参加班级庆“六一”环境布置;

开展幼儿进行讲故事选拔活动和亲子水果拼盘发动报名工作;

调动家长的进取性，根据孩子的兴趣和教师共同挖掘和培养
孩子的“才艺”;

每个孩子至少有一位家长来幼儿园陪孩子一齐庆祝“六一”



节。

(2)当天准备：

安排幼儿和家长的座位场地，负责“幼儿讲故事”打分工作
和让班级不参加水果拼盘制作的家长进行制作比赛的投票工
作。

3、由幼儿园准备活动奖品和礼品。

4、各项活动的组织工作确定专人负责。

5、引起家长的重视，争取家长对此次庆祝活动的配合与支持。

六一儿童节社会教案设计篇七

经过开展庆祝“六一”活动，使幼儿在进取的参与中体验合
作与交往的欢乐，从而度过一个幸福、难忘的“六一”儿童
节;使家长在参观和参与幼儿的节日庆祝活动中，进一步感悟
幼儿教育的观念，从中使自我对如何教育孩子有所启发;经过
向家长、社会展示幼儿的“六一”活动，进一步塑造本园的
良好形象。

六一儿童节社会教案设计篇八

游戏一：袋鼠跳

准备：场地上画有起点与终点的标志。

玩法：分4组进行游戏，父母将孩子抱在胸前，双脚并拢从起
点跳跃至终点，先到者为胜。

规则：必须双脚并拢跳跃至终点，否则视为犯规，不计成绩。



游戏二：夹弹珠

准备：筷子、勺子、弹珠若干，碗若干。

玩法：分4组进行游戏，每个碗里放10个弹珠，父母用筷子夹，
孩子用勺子舀，把弹珠从一个碗移动到另外一个碗里，先移
完的为胜。

规则：以碗中弹珠数为准，掉落的不计入总数。

游戏三：亲子二人行

准备：场地上画好四个走道。

玩法：一位父母和一位幼儿参加活动，幼儿和父母分成四队，
幼儿和父母面对面站好，幼儿的脚踩在父母的脚上，准备出
发，游戏开始，父母带着幼儿向终点前进，最先到达终点的
队为胜。

规则：幼儿的脚不许离开父母的脚。

游戏四：喂饼干

准备：在活动室内贴好横线、四只小动物箱子、四篮积塑。

玩法：一位幼儿和一位父母为一组，四组为一轮游戏。游戏
时父母和幼儿站在线后，将积塑扔进前面的箱子里，在规定
时间内哪组扔进箱子的积塑最多为胜。

规则：投积塑时父母和幼儿的脚不能超过横线，每次只能扔
一个积塑。

游戏五：两人三足走

准备：场地一块，绳子四根。



玩法：八人为一组，幼儿和父母并肩站着，父母左脚宝宝右
脚搂绑住，听信号开始，谁先到终点获胜。

规则：游戏过程中，父母不能抱幼儿如有返回原地，重新游
戏。

游戏六：抛球接球

准备：海洋球、框子若干。

玩法：四家庭为一组，四组同时进行比赛。宝宝和父母分别
站在场地的两端。游戏开始，幼儿抛球，父母手持框子接球，
时间为一分钟，球多获胜。

规则：掉在地上不能捡起来。

（二）中班组

游戏一：听音乐抢椅子

准备：三张大椅子。

玩法：四个家庭为一组，父母抱着自己的孩子听音乐围着椅
子走，音乐停止以最快的速度找一张椅子坐下，没有抢到的
淘汰，抢到最后一张椅子的为胜！

规则：要求音乐停止后才能抢椅子坐下！

游戏二：树袋

准备：障碍物。

玩法：四个家庭为一组，宝宝抱住父母，父母从起点以最快
的速度绕过障碍物原路返回到起点，中途父母不得用手去抱
住孩子，谁最快为胜！



规则：宝宝若不小心滑下来掉地，游戏终止。

游戏三：投沙包

准备：场地上画好若干格子，格子内分别写上数字，沙包若
干个。

玩法：四个家庭为一组，父母和孩子各拿一个沙包依次投向
有数字的格子内，最后以数字总和大的为胜。

规则：在规定的范围内父母和孩子投沙包，沙包定要在格子
内才有效。

游戏四：推小车

准备：场地上画好四个走道。

玩法：四个家庭为一组，孩子用手撑住地面，父母用手握住
孩子的两只脚提起来，孩子和父母一起向前进，先到达终点
的一组为胜。

规则：起点和终点必要在规定的范围中。

游戏五：鸿运当头

准备：1―10的纸牌

玩法：同时四组家庭的两个成员共同在桌面上选择一张纸牌，
把选择的两张纸牌的数字加起来，数字和最大的一组家庭为
优胜。如果加起来数字一样，由孩子重新翻抓一张，直接决
定大小即可。

游戏六：垒垒乐

准备：麻将牌若干



玩法：父母手拿10只麻将牌，孩子拿8只麻将牌，共同垒高，
垒高的机会只有一次，中途倒塌，游戏就结束，最终四组家
庭中产生一组垒的最高的为优胜。

（三）大班组

游戏一：夹弹珠

准备：弹珠、筷子、碗各四双份。

玩法：一亲子为一组，四组同时进行夹弹珠，时间一分钟，
以碗里的弹珠数量最多为胜。

游戏二：投海洋球

准备：海洋球若干、篮子四个。

玩法：一亲子为一组，四组同时在规定距离内进行投接海洋
球，自己确定投接者，时间一分钟，以篮子里的海洋球数量
最多为胜。

游戏三：螃蟹夹球

准备：皮球8个，椅子4把。

玩法：父母与孩子面对面，手拉手，两人用身体夹球，身体
迅速前进，到达前方之后绕过小椅子原路返还，最先到达终
点的为胜利。

规则：在运球的过程中如果掉下来要重新从起点开始。

游戏四：俩人三足

准备：四条绳子。



玩法：由孩子和自己的父母将其中的一只脚捆绑在一起，并
由四对进行同时比赛，先到终点的一对即为获胜。

规则：起点和终点必要要在规定的范围中。

游戏五：运球走

准备：乒乓球、乒乓球板和瓶盖。

玩法：一家庭为一组，四组同时进行比赛。宝宝和父母分别
站在场地的两端。游戏开始，父母手持乒乓球板，托球跑到
宝宝处将乒乓球用手放在宝宝的瓶盖上，宝宝手托瓶盖将球
运送到终点，时间为一分钟，运球数多为胜。

规则：父母和宝宝不得用手扶乒乓球，掉了捡起来继续游戏。

游戏六：巧叠火柴棒

准备：火柴棒若干、矿泉水空瓶4个（去掉盖子）。

玩法：一家庭为一组，四组家庭同时游戏，每组一个空瓶，
在瓶口上叠放火柴棒，时间为30秒，父母与幼儿叠放火柴棒
累计多者为胜。

规则：每次只能取一根火柴棒，如有火柴棒落地，立即终止
游戏。


