
中班科学教案轮子反思 幼儿园中班科学
教案神奇的轮子(大全5篇)

作为一名老师，常常要根据教学需要编写教案，教案是教学
活动的依据，有着重要的地位。教案书写有哪些要求呢？我
们怎样才能写好一篇教案呢？下面是小编为大家带来的优秀
教案范文，希望大家可以喜欢。

中班科学教案轮子反思篇一

1.出示玩具车，引起幼儿的学习兴趣。

师：今天给大家带来了神秘的百宝箱，请小朋友到上面来摸
摸。

师：小朋友在家都是怎么玩的呢?为什么它们都会向前跑
呢?(都有轮子)

(二)基本部分

1.结合生活经验，知道其他物体也有轮子。

师：除了小汽车有轮子，你们见过身边还有什么东西有轮子
呢?

2.出示图片，结合幼儿回答，引导幼儿感知生活中其他带有
轮子的物体。

火车、自行车、轮椅、旱冰鞋，等等。

3.轮子的形状和作用。

师：小朋友，你们仔细看这些轮子都是什么形状呢?



圆形。

4.通过比较，感知圆形、三角形、正方形的不同。

师：如果我把轮子换成三角形和正方形，你们觉得可以吗?为
什么呢?

我有一位动物朋友，它就想把圆形的轮子改成三角形、正方
形，让我们来帮帮它吧。

5.通过积木进行操作，感知圆形适合做轮子。

师：后面有很多不同形状的积木，小朋友现在自己动手操作
下，看哪个图形适合做轮子。

(三)结束部分

1.老师进行总结。

请拿各种轮子的小朋友到前面，结合课件，验证哪个图形适
合做轮子。

师：为什么是圆形适合做轮子呢?

结论：因为圆形没有边和角，没有东西阻碍它向前运行，而
正方形和三角形有边和角，会阻碍运行，所以圆形适合做轮
子。

2.带领幼儿到操场观察其他带有轮子的物体。
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中班科学教案轮子反思篇二

幼儿园附近就有一个老年公园，每周都会带孩子们去散步。
散步中，孩子们看到了公园里有人在学轮滑轮子、有些老人
坐在轮椅上，讨论到轮子时，幼儿并不陌生，但对轮子的特
性他们不一定知道。所以，本次活动我利用“老年公园”的
空旷场地，给幼儿创设了一定的条件，让幼儿充分寻找、发
现、探索，引发幼儿主动思考，获得直接的经验和学习的方
法，并鼓励幼儿与老师和同伴交流分享，使每个幼儿的认知
水平和生活经验得到提升。

1、探索轮子又快又省力的特点。

2、了解轮子在生活中的广泛应用，对轮子的应用感兴趣。

3、能大胆想象，设计出轮子的新用途。

探索轮子的特点，知道它在生活中的广泛应用。

设计出轮子的新用途。

10辆滑板车（系好绳子）、轮子玩具足量、三角形和正方形
的积木各一块、演示文稿“轮子在生活中的应用”；幼儿课
前经验准备：寻找生活中哪些地方有轮子。

一、玩轮子玩具（7分钟）

1、“这些玩具有什么地方是一样的？”（幼儿自由探索）

2、“轮子是什么形状的？为什么呢？”

3、“如果变成三角形、正方形会怎么样呢？”（个别幼儿探
索操作）



二、交流生活中的轮子（10分钟）

1、幼儿说说生活中见到的轮子。

2、观看演示文稿，了解老师收集到的轮子资料。

3、讨论：“如果这些东西没有轮子或轮子坏了会怎么样？”

三、探索轮子的特点（8分钟）

1、小实验：“有轮车”和“无轮车”的区别。（教师讲解示
范，幼儿两两结伴探索）

2、交流：“有轮车”和“无轮车”有什么不一样？

3、教师小结：有了轮子又快又省力，所以很多地方都用上了
轮子。

四、设计轮子的新用途（5分钟）

“请你来当轮子设计师，你还想把又快又省力的轮子用到哪
些地方，让我们的生活变得更方便？”

五、延伸活动：幼儿回教室画出自己的想法。

中班科学教案轮子反思篇三

1、通过自身探索与实践，感知轮子是圆形的；可以由多种材
料制成，它会滚动。

2、引导幼儿耐心细致地观察，了解生活中许多东西都装有轮
子，通过尝试、比较，体验轮子能省力，体验发现的乐趣。

3、鼓励幼儿相互合作、积极交流，激发探索问题的兴趣。



2、活动前让幼儿在日常生活中寻找带有轮子的各种东西。

1、导入，第一次探索活动。知道有轮子的东西会滚，感知轮
子是圆形的，可以由多种材料制成，会滚动。

教师：小朋友，今天老师为你们准备了许多好玩的东西，待
一会儿要请你们玩一玩，你可以一个人玩，也可以两个人玩，
还可以几个人玩。玩的时候可以的什么，你是怎么玩的，你
发现了什么。

幼儿分散玩耍、探索，老师参与指导，引导小朋友相互之间
交流。请每位小朋友拿两个不一样的东西坐到位置上。

2、谈话：

组织小朋友和邻座交流一下：两人手上拿的东西有什么相同
或不同的地方。

引导幼儿讲述总结，知道轮子是圆形的，会滚动，轮子还可
以由多种材料制成。

3、第二次探索

教师：下面我们来做个游戏，我这儿有许多书，我想请小朋
友把这些书从教室的这边送到那边，再从那边送回来。小朋
友可以想各种办法把书送过去，看谁想的、用的办法最多，
你们可以自己去找朋友一起想办法送书。

幼儿分散送书游戏，分别体验用手拎、抱、抬和用车推的方
法，感受用车推的舒服，体会轮子能省力的优点。

4、集中交流

请小朋友相互交流一下刚才自己是如何送书的。



提问：谁来告诉大家，你用了哪些方法送书？你觉得哪种方
法最好？为什么？

引伸谈话：轮子的作用很大，你还在哪里见过有轮子的东西？
它有什么用处？（启发幼儿讲述生活中所见的一些有轮子的
东西。教师还可以介绍几种，如大吊车、压路机、挖土机等）

5、发明创造有轮子的东西

画：把自己的想法画下来。

做：用多种材料制作。

说：把自己的想法说给同伴和其他人听。

中班科学教案轮子反思篇四

1、通过操作活动，了解轮子的特性及用途。

2、激发幼儿的尝试兴趣，培养幼儿的尝试精神。

1、每人一小筐，内有带轮子的玩具及长方形、正方形、三角
形积木各一块。

2、小推车、书若干。

1、幼儿自由玩桌上的东西，激发幼儿的兴趣。

师：今天，老师给你们准备了许多东西，可以在桌上玩，也
可以在地上玩，请小朋友试着玩一玩你面前的东西，看看谁
玩的方法最多、最有趣。

幼儿自由玩，教师巡回观察指导。幼儿谈一谈，你玩的是什
么，你是怎样玩的？



2、幼儿第一次尝试：找出能滚动的东西。

师：刚才小朋友玩的方法很多、很有趣，现在老师请小朋友
动脑筋。试一试、找一找哪些东西是可以滚动的？把不可以
滚动的东西放到前面塑料筐里。幼儿尝试并找出能滚动的东
西：带轮子的玩具、轮子。

3、幼儿第二次尝试：认识轮子的特性及用途。

（1）提问：为什么这些玩具都能滚动呢？

4、第三次尝试：探索轮子能省力。

幼儿自由组合，二人一组，比赛运书、运玩具，看谁快。幼
儿通过尝试，理解轮子能省力。

5、活动结束

在比赛的热烈气氛中，自然地结束本活动。

中班科学教案轮子反思篇五

在幼儿一日活动中，经常看到孩子们数一数书上苹果有几个？
数一数主题墙上贴着几张画？可见孩子们非常喜欢数数。车
子是小班幼儿非常喜欢的玩具，而独轮车、自行车、三轮车、
小汽车的轮胎数量分别是1.2.3.4，是小班幼儿学习数数，形
成数概念的很好的载体。这个活动通过数一数各种车子轮胎
的数量、帮助公园停车、玩玩变车子的游戏让孩子们手口一
致点数，形成数概念。

目标：

1.手口一致点数独轮车、自行车、三轮车、小汽车的轮子的
数量，并说出总数。



2.在帮助公园停车的过程中，体验成功的快乐。

手口一致点数4以内的数量，并说出总数。

能根据游戏的规则变出相应的车子。

准备：

1．物质准备：教具：独轮车、自行车、三轮车、小汽车图片
各一，车库一个。各种汽车展示板一块，五角星。学具：独
轮车、自行车、三轮车、小汽车、停车场每位幼儿各一份。

2．经验准备：认识独轮车、自行车、三轮车、小汽车。

一。观察各种车，学习手口一致点数轮子的数量，并说出总数
（5分钟）

1.你们喜欢车吗？

2.老师来问问你们一个轮子什么车？（依次提问自行车、三
轮车、小汽车）

3.今天，公园里也来了很多车，我们看看都来了哪些车？

4.这是什么车？它有几个轮子？

5.这些车子中，哪辆车的轮子最多，哪辆车的轮子最少？

6.小结：今天今天公园里来了独轮车、自行车、三轮车、小
汽车，他们的轮子不一样多，小汽车最多，独轮车最少。小
朋友用一个一个数的办法真好，这样就不会数错了。我们数
到的最后一个数就是总数。

师：创设去公园玩的情境，引出各种车，归纳、整理、提升
幼儿数数的经验，



幼：点数轮子，知道一个一个数才不会数错，知道最后一个
数就是总数。

二。帮助公园停车，练习手口一致点数，并说出总数（10分
钟）

1.公园里来了那么多的车，停车员太忙了，他想请你们帮助
他一起停车，你们愿意吗？

2.这是他们的停车场？我们一起来数一数停车场有几个车位？

3.每个车位停几辆车？

4.这四个车位有什么不一样？

5.独轮车应该停在哪里？为什么？

6.你们想当停车员吗？那请你听清楚老师的要求：

（1）一个车位停一辆车，车子轮胎的数量要和车位上轮胎的
数量一样多。

（2）车子停好以后，请你举手告诉老师，都停对了的停车员，
老师会奖励你们一个五角星。

（3）得到五角星的小朋友，可以到黑板上看看，公园里还来
了哪些车，数一数它们有几个轮子。

（4）老师敲小铃铛了就赶快过来。

师：引导幼儿观察停车场，了解停车的规则。

幼：了解停车的规则。

7.幼儿操作。师及时评价。



8.有几个停车园碰到困难了，小朋友你们快过来帮帮他，他
停得对吗？哪里不对？

师：发现停错的孩子，引导幼儿一起纠错。

幼：发现问题，帮助同伴解决问题。

三、游戏《轮子变变变》，点数4以内的数

1.小朋友真棒，车子都停好了。下面我们来玩个《轮子变变
变》的游戏吧！

2.现在沈老师把你们都变成轮子，等会沈老师说：一个轮子
什么车的时候，你们就变成什么车？沈老师说：两个轮子什
么车的时候，你们就两个轮子抱在一起变成什么车？有一个
要求，车子变好了以后，就不能动，如果这辆车倒了，就表
示坏了，要送到修理场去。

3.幼儿游戏2-3遍。

师：组织幼儿游戏，引导幼儿说说变成了什么车？数数有几
个轮子？看看变得对不对。

幼：根据游戏规则玩游戏，在游戏中再次感知4以内的数。

四。延伸活动

许多轮子什么车？那我们开着小火车出去玩吧！


