
最新科技节活动策划方案(汇总9篇)
“方”即方子、方法。“方案”，即在案前得出的方法，将
方法呈于案前，即为“方案”。通过制定方案，我们可以有
条不紊地进行问题的分析和解决，避免盲目行动和无效努力。
以下是小编精心整理的方案策划范文，仅供参考，欢迎大家
阅读。

科技节活动策划方案篇一

1.通过对玩具的把玩与触摸，感知软软的、硬硬的，尝试按
玩具的软硬分类。

2.乐意参与活动，在活动中大胆表达和表现。

1.玩具球两个，一软一硬;百宝箱一个。

2.“玩具王国”场景;各种软软的、硬硬的`玩具若干。

3.软软的和硬硬的玩具的“家”。

1.比一比，初步感知软和硬。

教师出示两个小球，比比它们有什么不同(幼儿用手触摸后发
现一个是软的，另一个是硬的)

2.猜一猜，激发幼儿活动的兴趣

出示百宝箱，猜猜里面是什么，用手摸一摸，说说自己的感
受。(软软的和硬硬的)

3.玩一玩，进一步感知物体的软硬属性。

教师带领幼儿爬过软软的草地，走过硬硬的小桥去玩具王国



玩，幼儿通过摸一摸，捏一捏，压一压，把玩各种玩具并进
一步认识玩具的特质(有软软的、硬硬的玩具)。

4.分一分，给玩具归归类。

出示软软的和硬硬的玩具的“家”，幼儿尝试对软硬玩具进
行分类。边放边说：软软的(硬硬)__放在了软软(硬硬)的玩
具家里。

5.找一找，巩固软软的和硬硬的。

出示糖果盒，请幼儿每人挑选两颗糖果，一颗软软的，一颗
硬硬的，和客人老师一起分享。

科技节活动策划方案篇二

为了全面普及科学技术知识，让更多的'学生参与到青少年科
技活动，更好的培养学生动手动脑的能力，推动我校科普教
育的发展。

科技给我力量，创新实现梦想

“奇思妙想”纸质模型承重竞赛活动

1、时间：9月27日

2、地点：学校食堂一楼。

3、参与人员:三到五年级每班8人。

4、现场制作承重赛基本要求

1）统一用提供的材料：a4纸二张、小尺小刀各一把、双面胶
一卷。制作时间60分钟。



2）纸结构要求

a、利用两张a4纸制作一个结构模型。

b、不低于14厘米高，结构形式不限。

c、一个小时内独立完成。

3）测试承重要求

a、参赛选手开始摆放纸质模型与有机玻璃时裁判开始计时
（总的承重操作时间为4分钟）

b、往有机玻璃上加矿泉水，每一次可以加任意瓶，放好后学
生可继续下一次加水；也可选择举手，裁判开始计时3秒钟不
倒为承重有效（不举手不计算成绩），举手计算成绩后还可
以继续加水，在4分钟内直到纸质模型倒塌，以前一次举手成
绩为最终成绩。

c、按承重矿泉水瓶数计算成绩。

奖项设置：每个年级的前十名为优胜奖。

评委：全体美术教师

科技节活动策划方案篇三

以我校“教育生活化”特色理念为宗旨，以科技创新为主题，
通过举办一年一度的科技节活动，进一步彰显“在生活中体
验，在体验中创新，在创新中发展”的育人理念，不断提高
小学生的科学素质和实践能力，全面推进素质教育。

主题：体验、创新、发展



口号：动手动脑，放飞梦想

活动目的：

通过活动，引领学生在参与中体验，在体验中创造，感受科
学的魅力，培养学生善思考，勤动手，勇于探究的科学品质。

活动要求：

1.坚持全员参与、点面结合。既要让每个学生在活动中得到
锻炼，在活动中得到发展，又要注意参赛项目的质量，确保
每位学生在参与中得到锻炼。

2.体现特色、突出个性。各班在组织科技活动时，要根据学
生实际、注重实效，做到以学生为本，紧密结合我校“教育
生活化”办学特色，注意充分调动每位学生参与的积极性与
创造性，突出每个班级的个性特色。

3.系列活动要有序的开展和进行，各项目的负责人要关注过
程，确保活动过程的安全。

时间：9月3日-9月28日

1.学校宣传发动：

（1）学校黑板报与宣传栏，设计与科学相关的图文信息。

（2）做一次“小学生怎样搞科技小发明”讲座。

2.班级组织安排：

（1）在四、五年级进行一次科技小论文和科技小发明比赛活
动。

（2）各班级更换以科技为主题的墙报内容。



（3）挑选组织参加科技节展示活动的学生。

9月28日

环境布置：彩旗、横幅及部分展板。责任人：总务处

活动安排：

（一）全体集合，领导做动员讲话。（有教研中心分管科学
的领导致辞，有学校领导讲话，有学生的发言）

（二）观看五年级航空模型比赛表演。

比赛的项目：

1.弹射模型滑翔机留空时间

2.手掷模型滑翔机留空时间

3.手掷模型滑翔机直线距离

4.电动线操纵模型飞机基础飞行

要求：上述前三项五年级每班各出一名学生参赛；第四项属
于表演项。

场地：学校操场

负责教师：x

（三）各场地开始活动

1．四驱车比赛

场地：南楼科技活动室。



人员：三、四、五年级学生。人数随意自愿参加，自带赛车，
每人两次机会。

形式：复合赛道。

要求：

（1）每一部赛车只能供一名参赛者使用。允许参赛者准备数
辆备用车，但必须于赛前进行审验登记，否则不能用于比赛，
比赛开始后，不再进行赛车的审验登记。

（2）每辆赛车都要贴上写有姓名的标签。

（3）自愿报名，人数不限，每人两次机会，选取最好成绩。

计分方法：

负责教师：x

2．电脑制作类

场地：办公楼三楼微机室。

人员：四、五年级自愿报名

形式：

（1）提交作品类：参赛选手，利用信息技术课，将电脑动画、
电子报刊、网页以文件夹形式提交给评委老师，老师根据思
想性、科学性、规范性、创造性、艺术性五个方面打分。

（2）现场绘画类：参赛选手提前报名，现场制作，评委当场
打分。

负责教师：x



4．科技知识竞赛

场地：多功能厅

人员：四、五年级每班三人

形式：必答、抢答

负责教师：x

5．美术类比赛（将作品分为三等，按等级计分）

（1）现场科幻画：三至五年级每班选3名参赛选手，现场作画
（主题自定），时间2个小时。

地点：南楼美术室。

责任人：x

（2）泥塑：三至五年级每班限报2名（主题自定），时间：2
个小时。地点：泥塑室。责任人：x。

（3）剪纸：兴趣小组成员（其他有剪纸特长的学生也可参
加），时间：2个小时，地点：美术二室。责任人：x。

6．趣味竞赛项目

项目一：小小建筑师

人员：一、二年级每班4人，共11组。

比赛规则：每班准备一副扑克牌（54张）、一个透明胶，搭
建高层建筑。除了扑克牌和透明胶之外，不能出现其他材料，
否则一票否决。以高度为主要取胜标准，而且搭建的建筑必



须能独立支撑。高度相同的前提下，以建筑的美观和新颖性
作为判定依据。

负责教师：x

比赛场地：学校操场

项目二：纸飞机留空时间赛

人员要求：一年级每班5人，二年级每班6人。

比赛规则：选手准备1张a4纸、在10分钟内现场完成一架飞机
折叠。（不得将成品飞机带入场地，必须有机身和机翼，纸
不得裁剪，不能使用任何辅助材料）根据滞留空中的时间长
短来计算成绩。比赛时，一年级每6人为一组（每班1人），
二年级每5人为一组（每班1人），每组取第一名，最后累计
班级成绩。

负责教师：x

比赛场地：学校操场

项目三：创意纸船载物赛

人员：三年级每班限报10名

比赛规则：三年级提前准备好5个大小相同的盆子，选手自
备1张a4纸、在10分钟内现场完成一艘纸船折叠。放入盛同样
多水中。在纸船上由制作者自己放玻璃球，承载个数最多而
不沉的为优胜。出现翻船、沉船等现象均无效。

负责教师：x

比赛场地：学校操场



项目四：鸡蛋撞地球

人员：四、五年级各3人

比赛规则：要求将一枚普通生鸡蛋由二楼抛到水泥地面上，
在蛋壳不破裂的前提下，整个作品质量越轻、着陆越准确得
分越高，得分最高者为胜。不许使用炸药、高压气体、利器
等危险装置。每件作品投放只有一次机会。鸡蛋着陆停稳后，
裁判员将根据比赛规则为选手打分；下一组选手做准备；全
部投放完毕后，对没有撞碎的作品的外包装进行过秤（除鸡
蛋外的所有东西）。

负责教师：x

比赛场地：南楼二楼

项目五：魔方竞赛（提前作好学生调查，看看他们水平如何）

人员：三、四、五年级每班4人

比赛规则：魔方由参赛选手自己准备，要求选手按要求复原，
以时间少者为胜。比赛前，由对手打乱魔方，再交由选手，
限时3分钟。

年级要求：五年级：六面复原。三、四年级：一面复原。

负责教师：x

场地：学校操场。

项目六：遥控车绕标赛

人员：三、四、五年级，每班学生数不限。



比赛规则：四~五个立柱成直线摆放，学生站在起点不得跟车
行走，控制遥控车绕行到并返回计时。

负责教师：x

项目七：搭纸桥比赛

人员：四、五年级学生每班4名，共12组。

比赛规则：每班为一组，要求用学校提供的10张报纸做成搭
桥，按承重量大小计分。

负责教师：x

项目八：吹泡泡比赛

人员：一年级每班5人，二年级每班6人，材料自备。

比赛规则：参赛者需在现场调制泡泡水。把泡泡“吹”大，
可以是吹，也可以是其他方式，但泡泡必须是完整的，且在
空中能停留3秒钟。每人有二次机会挑战。取其中最好的一次
为最终成绩。比赛时，一年级每5人为一组（每班1人），二
年级每6人为一组（每班1人），每组取第一名，最后累计班
级成绩。

负责教师：x

比赛场地：学校操场

（四）颁奖

（五）领导讲话作结。



科技节活动策划方案篇四

1、提高篇

1）科技征文

为进一步提高学生的科技创新意识，体会科技为生活带来的
巨大变化，面向全体高一高二学生，征集科普文章。题目自
拟，文章字数应在800字~1000字之内，原稿纸抄写。优秀文
章在校园内展出。

2）科普网页设计

使用html语言或网页制作工具编制的阐释科技主题或传递科
技信息的网页作品，一般在20个网页以上。在分辨率为1024
（或以上）像素的电脑屏幕上浏览时，页面保持整齐，不影
响美观。网页作品容量不大于50mb（非压缩文件）

科技节活动策划方案篇五

为了形成有利于青少年科技创新的良好氛围，积极创造科教
事业发展的良好环境；为了进一步提高学校科技教育水平，
为搭建展示科技特长的平台。结合xx市第二届科技运动会，
决定举行20xx—20xx学年学校科技节。相关事项通知如下：

组长：谢元华（副校长）

副组长：徐春芳（初中部）钱向红（小学部）

组员：曹国锋 吴琪 朱小洪 全体班主任

活动宗旨：实践、创新、合作、竞赛。

活动主题：快乐生活、放飞梦想



20xx年10月15日——11月15日

全体教师学生

（一）科普宣传

1．国旗下讲话，开幕式、动员。

2．红领巾校广播、科普宣传窗、科技节横幅、活动方案。

3．学科渗透科普知识。（各任课教师）

4．科普知识讲座：模型制作，小发明技巧。

（二）科技竞赛

1．科学幻想画（一—六年级）

竞赛内容：科幻画可用油画、国画、水彩画、钢笔画、铅笔
画、蜡笔画、版画、粘贴画、等绘画种类、风格及使用不同
材料表现，横竖放置均可，作品要求整洁。作品要求是由作
者本人独立完成的作品，作品不得抄袭他人已发表过作品。

竞赛要求：注明题目、班级、姓名。

评奖方法：艺术组老师做评委并布展。

2．小制作竞赛（一—六年级）（另见通知）

竞赛内容：材料自选、造型自定的各类手工作品，有科技、
科幻色彩的作品尤佳。

竞赛要求：小制作提倡利用废旧物品制作，最好有科技含量。
注明作品名称、作者、使用说明等。



评奖方法：艺术组老师做评委。

3．科普知识竞赛（一—六年级）

竞赛内容：科普基本知识，由学校科学老师出题。

竞赛要求：现场比赛，答题正确多的为胜，各班推荐5名学生
参加。

评奖方法：科学组老师负责出卷、评奖。

4．信息技术

竞赛内容：电脑绘画（四—六年级）

竞赛要求：各班参赛作品数量不限，学校将开放电脑室，学
生也可以家里完成后上交作品。横竖放置均可，作品要求整
洁。作品可以是打印稿上交。

评奖方法：艺术组负责评奖。

5．组织部分学生参加市科技运动会（另见方案）

1．要广泛宣传、营造氛围，做到精心组织、积极参与、讲究
实效，鼓励每个学生参加。

2．要在普及和普遍参与的基础上择优，落实好参加校级比赛
的人选。

3．各类比赛公平、公正、公开，评委工作严肃认真、公平负
责。

4．有关比赛的具体安排，请密切关注赛前通知。



科技节活动策划方案篇六

1、通过活动，培养学生热爱科学、学习科学知识的能力。

2、培养学生综合运用知识的能力。

第6周（周五下午）

1、三、四、五、六年级（科技手抄报）。

2、各班初赛，每班将至少3副作品交至评比组。

1、手抄报内容以科学知识为主，健康向上，可与同学完成，
也可与家长完成。

2、报面想象美观大方，布局合理。

按年级组分别评出一、二、范文写作三等奖一、二、三名。

科技节活动策划方案篇七

1、提高篇

1）科技征文

为进一步提高学生的科技创新意识，体会科技为生活带来的
巨大变化，面向全体高一高二学生，征集科普文章。题目自
拟，文章字数应在800字~1000字之内，原稿纸抄写。优秀文
章在校园内展出。

2）科普网页设计

使用html语言或网页制作工具编制的阐释科技主题或传递科
技信息的网页作品，一般在20个网页以上。在分辨率为1024



（或以上）像素的电脑屏幕上浏览时，页面保持整齐，不影
响美观。网页作品容量不大于50mb（非压缩文件）

将本文的word文档下载到电脑，方便收藏和打印

推荐度：

点击下载文档

搜索文档

科技节活动策划方案篇八

创新・合作・成长

为了积极响应鹿城区第17届青少年科技节活动和第29届科技
创新大赛，并激发我校学生从小热爱科学、学习科学、运用
科学的兴趣，培养动手与动脑相结合的能力，我校特此举办
此次科技节活动。

20xx年9月――11月

时间：20xx年9月29日

内容：亲子动员，科技激趣

对象：全体师生



时间：暂定20xx年10月17日下午

内容：科学家xx科普讲座《物理的魅力》

对象：高段学生

时间：暂定11月3日――7日

1、低年级：“纸飞机竞远”

比赛规则：统一提供废打印纸（a4）多张，现场十分钟内制作
纸飞机，完成后可以总飞行2次，取远的成绩。

参赛要求：一、二年级每班选送2只队伍，每只队伍2人，配
合进行。

2、中年级：“橡皮泥载重”

比赛规则：学校统一提供相同大小的橡皮泥和等大的环形小
铜片（垫圈），学生现场十分钟内捏制小船放入水中浮起，
然后慢慢地逐个加入环片直至小船沉没，比较小船能承载的
最多环片数，多者获胜。

参赛要求：三、四年级每班选送2只队伍，每只队伍2人，配
合进行。

3、高年级：“扑克牌搭高”

比赛规则：自备扑克牌一副或多副，现场搭高，不能用手扶。
比赛时每组允许失败并重新开始搭高，但比赛时间不另外增
加，每组最多用时15分钟。以立住为准，多者为胜。如高度
相同，以时间少者为胜。

参赛要求：五、六年级每班选送2只队伍，每只队伍2人，配



合进行。

时间：10月10日前，每班最多挑选3副作品交美术组参评

要求：科学幻想画面向全体学生，画种不限，作品规格为4开
（38cm×54cm）的纸或其他材料，横竖均可，限个人作品。

时间：暂定10月28日下午，每班最多挑选七巧板3人，美画
板2人参赛。

比赛形式：分年段个人赛，分低年级组、中年级组、高年级
组，以试卷的形式进行，学生可寻找相关模拟卷进行练习。

时间：10月24日前，每班最多挑选3副作品参评

要求：作品主题为“我是小小故事王”，要求阅读或观看一本
（部）中外经典的童话故事或寓言故事，对故事中的部分情
节内容进行自由想象和创意，用续写、修改、创新等多种形
式进行创作，主题要正面、积极、健康向上。利用智力七巧
板为主道具设计主题画面。多副组合创新作品可提前准备并
将作品拍成照片衬在50cmx38cm纸上，可以配上颜色、背景
等；在作品背面注明作者、作品名称、由多少副完整的七巧
板组成（最多不超过50副）；同时附上200字左右的说明。

时间：10月17日截止

要求：好发明来源于生活，你的“异想天开”也许就是发明
的金点子，以便于生活为切入点，发明创作，具有创新性，
作品需注明作者、作品名称及简要说明。

时间：10月17日截止

要求：可以是详尽的观察日记或者有趣的研究报告，有意向
的可以请班主任或相应老师进一步指导，修改完成小论文。



时间：10月31日截止

要求：以班级或小队为组织形式，由班主任或相应的老师带
队组织开展。

待定中，敬请关注！

科技节活动策划方案篇九

为了强化校园文化建设，创办特色学校，帮助学生树立“爱
科学、学科学、用科学”的思想观念，引导学生关注身边的
科学实践活动，培养学生的创新精神和实践能力。把“玩
耍”与学习相结合，动手与动脑相结合，课内与课外向结合，
从中了解学科学、用科学的技能与方法，提高研究性学习的
能力，推动学校的科技活动的普及与发展。经学校研究决定，
举办“林榆中学第五届科技节”活动。

本届科技节主题为“参与、创新、欣赏”。

10月15日－11月25日

组长：xx

副组长：xx、 xx、 xx、 xx、 xx、 xx 、xx

本次活动分学生组和教师组，学生参赛年级为高一和高二
（高三年级自愿）年级，每个班级作为一个参赛单位，各班
根据不同竞赛项目，学生以个人或组队参加个人或团体项目
比赛（团体项目的分数翻倍）。每位学生至少要参加一个项
目的比赛。教师可选择一个项目，自愿参赛。近三年聘入的
新教师必须参加。最后按年级设团体总分奖和各项比赛所设
的集体或个人奖。

（1）“科普知识”竞赛



负责人：xx

（2）“科技伴我行”演讲比赛活动

负责人：xx

（3）电脑设计制作大赛活动

负责人：xx

（4）校园dv大赛活动

负责人：xx

（5）“鸡蛋撞地球”竞赛

负责人：xx

（6）手工制作展评活动

负责人：xx

（7）研究性学习成果评比

负责人：xx

（8）剪纸、书法、美术、摄影作品展评

负责人：xx

（9）科普知识讲座

负责人：xx



本届科技节活动分三个阶段进行：

各年级各班利用主题班会、黑板报、校园广播站，广泛地进
行宣传动员，努力营造“人人参与、体验、创新”的科技节
活动氛围。

各年级、各班根据活动的项目及要求，积极组织指导本班学
生参与、体验科技节活动的全过程，分享科技节的成果。各
位参赛的'年轻教师，根据自己的特长、爱好，选择自己感兴
趣的项目，积极地参与科技实践活动，展示自己的才能。

各项目负责的老师按规程要求，认真组织实施各项目的竞赛
工作，并与安保处及其他相关部门密切配合，确保竞赛工作
安全、和谐、有序地顺利完成。

学校教育处应认真全面地总结科技节的全过程，根据各项目
的规程和设奖要求，给予在活动中取得优异成绩的班级、个
人和老师适当的奖励。对于在活动中存在的问题和不足，应
认真分析原因，提出完善意见和措施，以利于以后工作的顺
利开展。


