
最新六一科技节主持稿(精选8篇)
范文为教学中作为模范的文章，也常常用来指写作的模板。
常常用于文秘写作的参考，也可以作为演讲材料编写前的参
考。范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？这里我整理了一
些优秀的范文，希望对大家有所帮助，下面我们就来了解一
下吧。

六一科技节主持稿篇一

活动主题：

“乐”与“动”共享 快乐“六一”

“六一”儿童节是全世界儿童的节日，是孩子们放松心情、
最欢乐的日子，也是老师和家长向孩子表达祝福的日子。今
年的“六一”节，我园将围绕“让孩子与孩子、孩子与老师、
孩子与家长充分融入到‘乐’与‘动’中享受快乐，展现自
我”的主题来进行。

一、活动目的：

首先让幼儿知道六月一日是小朋友自己的节日，主动愉悦地
参与各种活动，体验合作、交往的快乐，体验亲情的快乐;增
进家园、师生、亲子的情感，从而度过一个幸福、难忘的"六
一"儿童节。主要通过体操、区域活动展示、亲子互动等活动
形式，使家长在幼儿园参观和参与幼儿的节日庆祝活动，进
一步感悟幼儿教育的观念，从中使自己对如何教育孩子有所
启发，同时，将幼儿园孩子们近期的所学成果展示给家长，
让家长看到孩子在幼儿园的全方面提升与成长，从而更好的
促进我们各方面的工作如期顺利完成。

二、活动准备：



游戏活动场地、区域活动材料、轻器械、音响

三、活动内容

幼儿体操展示、区域活动展示、亲子游戏

四、活动过程：

(1)全体幼儿体操展示

体操展示中包括歌表演、徒手操、轻器械操。

(2)区域活动展示

活动形式：以区域分组的形式让孩子展示所学的知识。

活动目的：通过动手制作、我行我秀的活动，培养幼儿大胆
展示自我的精神面貌。

时装表演：要求幼儿身着自己(可以邀请家长共同制作)设计
和制作的环保时装随着音乐大胆地进行时装表演。

我行我秀：要求幼儿能完整的唱一首歌、跳一支舞、画一幅
画、讲一个故事。

智力抢答：要求幼儿根据老师提出的问题(幼儿用书中所学的
知识)进行抢答。

(3)亲子游戏：

《请你跟我这样做》

游戏目的是发展幼儿与家长的合作默契和模仿的能力。

注意事项：



各班委托本班家委会成员进行拍照工作，请提醒家长在观摩
和参与活动时务必不要离开座位和随便走动，以免影响孩子
们的正常活动。

六一科技节主持稿篇二

“阳光下成长，快乐中飞翔”。

总指挥：__

总策划：__

后勤保障：__、__、__

节目总负责：__

协调：全体管理人员

5月

大操场、班级教室、专用教室等。

文艺汇演、年级主题活动、校园环境美化装饰等。

用书画布置教室校园、各年级排练六一表演节目、准备六一
活动道具等。

一、庆"六一"文艺展演

为营造节日文化氛围，展示我校的艺术教育成果，学校将于5
月31日上午开展"阳光下成长，快乐中飞翔"庆祝六一活动，
举办一场大型文艺汇演。要求面向全体，关注个体，搭建学
生展示舞台，充分展示学生的才能，验证我校艺术教育的成
效，同时提升学生鉴赏能力。



二、校园环境美化装饰

六一前夕，各班进行一次班容班貌布置，让学生动手动脑，
挖掘学生的潜能，培养学生的创造能力，在美术老师的指导
下为校园装饰布置。(王丽芝老师总负责)

三、开展“我最喜欢的节目和作品”评选活动

对所有表演节目和美术作品进行打分，最后评定一、二、三
等奖。在活动期间表现突出的班级颁发争章和奖状。

四、全校开展学唱活动

学唱本次活动主题歌――《快乐阳光》，并自制表演助兴道
具，六一汇演最后节目全校师生大合唱。

一、全校师生积极参与本次活动，注意各项安全，各班主任
组织学生做好活动的准备工作。

二、由年级负责人组织讨论确定表演节目，5月13日上报节目
名称(包括各社团)，5月20日前节目成型。

三、为保证节目质量，汇演前期将进行节目筛查，节目彩排
时间另行通知。

四、活动中注意校园环境卫生、不乱扔废弃物。

六一科技节主持稿篇三

为丰富我校文化生活，激发学生热爱生活、热爱学习、热爱
校园的情感，提高学生的全面素质，让学生度过一个快乐、
祥和、向上的“六一”国际儿童节。我校将精心安排20__年庆
“六·一”文艺汇演活动。



二、领导小组

组长：__

副组长：__

三、活动时间：20__年_月_日

四、活动主题：放飞童心，快乐成长

五、活动地点：__

六、活动要求：

1、本次节目内容要求健康向上、主题鲜明、题材新颖、富有
感染力，突出少年儿童天真、活泼的年龄特点。

2、节目形式不限，相声、小品、双簧、课本剧、歌舞、快板、
器乐表演都可以。

3、为了保证演出的质量，学校将进行初选、复选及多次彩排。

4、各班可以自己承办，也可以联合演出，原则上每个年级上
报至少两个高质量的节目。

七、活动构想：

1、为了提高节目质量，学校准备排练五个节目一是英语小品
突出__特色;二是经典诵读(由我校老师撰稿，歌颂__人)、古
诗韵律操突出明德特色;三是书画、器乐表演展现我校素质教
育成果(其间加入我校宣传语);四是教师节目展现我校教师风
采。五是开场舞由学校舞蹈队表演。

2、汇演结束后有全校师生、专家评出“我最喜爱的六一节
目”，从而评出一二三等奖。



3、向上级领导和友情演出的请帖印发彩页，学校宣传页也与
演出当日散发。

六一科技节主持稿篇四

1、x月x日为中国传统的'端午佳节，提前与员工共庆端午佳节，
体现公司对员工的节日关怀，增进员工对公司的认同度和归
属感。

2、6月1日是国际儿童节，公司目前大多为八零九零后的年轻
人，在社会压力面前希望长不大、卖萌等这些年轻人的时代
特点，突出“六一”节主题来带动出年轻员工的活力，显示
出年轻团队的特点。

2、公司新员工增加较多，但平日互动交流的渠道较少；通过
本年度首次员工活动，提供员工与员工之间，部门与部门之
间的交流与互动渠道。

3、今后将以活跃的员工活动作为彰显公司企业文化一条重要
路径。

“浓情端午、快乐六一”

20xx年5月30日13：00—14：00，1个小时。

公司1号会议室

1.公司除了需要值班和有紧急重要工作之外所有人员。

1、活动前期准备

1.1、发放活动通知；



1.2、所需物品购买、包装及场地预订和布置等；

1.3、准备活动视频、音乐、游戏及游戏道具；

1.4、确定活动主持人，与主持人核对活动流程；

1.5、确定活动录制人及幕后音响设备负责人；

2、活动流程

第一环节：2.1主持人致开场白及介绍活动流程；

2.2领导讲话；

2.3“快乐六一”热身舞；

2.4新员工“快乐六一卖萌儿童版”自我介绍；

第二环节：2.5游戏分组；

2.6游戏1—牙签运输（玻珠运输）；

2.7游戏2—成语接龙；

2.8游戏3—吃粽子比赛；

第三环节：2.9合影；

2.10活动结束。

3.活动后期

3.1、收拾活动场地，回收可再次利用物品并保存。

3.2、将活动现场恢复原状，搞好清洁卫生。



1.活动总协凋：人力资源行政部——黄华伟；

2.通知发放人：人力资源行政部——卢彩连；

3.物品购买及场地布置：人力资源行政部——卢彩连、郭凤
东；

4.视频、音乐准备：人力资源行政部——卢彩连；

5.主持人：黄华伟；

6.活动录制人：苏适心（2人）；

7.活动设备准备及操控人：黄灶彬、王怀玉；

略

六一科技节主持稿篇五

一、活动项目：

1、猜谜语

2、绕口令

3、吹蜡烛

4、摸鹿鼻子

5、打保龄球

6、盲人击鼓

7、钓鱼



8、挟乒乓球

9、套圈

10、飞镖

11、抢说运动项目

12、运用爆破音吹蜡烛

13、妙接对联或歇后语

14、联想abc

15、比比谁的眼力

16、快乐呼拉圈

17、比比谁的运气好

18、掌上明珠

19、弹球

二、 项目规则

1、猜谜语：每人可以猜三条，每猜中一条获奖券一张。

2、绕口令：抽号进行，每人绕口令一次，凡能准确、流利、
不 停顿读完绕口令者，获奖券一张。

3、吹蜡烛：每人吹一次，凡一口气吹灭十支蜡烛者，获奖券
一 张。

4、摸鹿鼻子：每人摸一次，蒙上眼睛转三圈，凡摸到鹿鼻子



的， 可获奖券一张。

5、打保龄球：每人打三次，凡在10米距离内打中目标者，获
奖 券一张。

6、盲人击鼓：每人击一次，蒙上眼睛转三圈，凡击中鼓者，
获 奖券一张。

7、钓鱼：每人钓一分钟，钓三条者，获奖券一张，钓六条者
获 奖券二张，以此类推。

8、挟乒乓球：每人挟一分钟，挟完20个乒乓球者，获奖券一
张， 挟完40个乒乓球者，获奖券二张。

9、套圈：每人套五次，套中二个者，获奖券一张，套中四个
者， 获奖券二张，套中五个者，获奖券三张。

10、飞镖：每人投三支，在规定位置内每投中一支者，获奖
券一 张。

11、抢说运动项目：主持人准备好一个篮球。参赛者两人一
组。两人互相传球。一人在传球时必须先说出一个运动项目
名称(如滑冰)，另一个人在接球时必须马上说出另一个运动
项目名称。在一分钟内，谁说出的运动项目多，谁即得奖劵。

12、运用爆破音吹蜡烛：主持人准备好六支蜡烛并点燃，若
干道问题。主持人提问一个问题，参赛者需用回答的话中发
出的气息吹灭蜡烛，即得奖劵。如：主持人问：“有兔子在
草地上你会怎么做?”回答者用“扑过去”的“扑”的发音而
喷出的气息来吹灭蜡烛。

13、妙接对联或歇后语：主持人要准备好三条对联或歇后语。
主持人说出上联或下联，让参赛者来接，对的即得奖劵。参
赛者在接对联或接歇后语的过程中，其他人不得提示。



14、联想abc：主持人事先把一些英语单词做成签，由参赛者
抽三次，并对所抽内容进行联想，如果能正确并连续地做出
三个即得奖劵。如：主持人在说出run 这个单词后，参赛者
就要做跑的动作来与run这个单词联系起来。

15、比比谁的眼力好：主持人准备好三支筷子，一个空啤酒
瓶。参赛者站在啤酒瓶的一侧，筷子离瓶口约一米的距离，
瞄准瓶口，放掉手中筷子。如果筷子掉进瓶里，便是优胜者，
即得奖劵。每人有三次机会。

16、快乐呼拉圈：在地上摆放五个空易拉罐。每个易拉罐之
间的距离为二十厘米。参赛者应站在离易拉罐一米远的地方，
才能向易拉罐扔圈圈(圈圈的大小要适当)。每扔中一次即得
奖劵。每人有三次机会。

17、比比谁的运气好：主持人要准备好若干颗且颜色不一样
的珠子，其中红色的有三颗。主持人把珠子放在一个不透明
的袋子里，让游戏者伸进袋子里抓三次，每次只抓一个珠
子(多抓不算)，若抓中红色珠子，则中奖劵;反之，没有中奖。

18、掌上明珠：主持人要准备好一个乒乓球和一个乒乓球拍。
参赛者将乒乓球平放在乒乓球拍上，沿着桌子走。走至终点，
球未丢就得一张奖劵。(桌子竖排三张，参赛者沿桌子在规定
时间内绕一圈。)

19、弹球：主持人准备好三个乒乓球和三个小纸箱。三个小
纸箱平放在一张桌子上，成品字形。参赛者站在桌子前面，
主持人将三个乒乓球拿给参赛者。参赛者将手中的球往地上
扔，若弹起的乒乓球弹进小纸箱内，参赛者即得奖劵。

六一科技节主持稿篇六

为了给幼儿打造一个健康成长的美食天地，培养幼儿文明就
餐礼仪及合作意识，让他们过一个别开生面的六一，感受六



一的快乐，享受快乐童年，我们决定举办第一届“儿童美食
节”活动，并以此提高幼儿饮食质量，促进幼儿身体健康。

通过谈话、视屏欣赏、美食制作等活动，了解各国的美食文
化，对各国的美食文化产生浓厚的兴趣。

“绿色美味、快乐品尝 安全卫生 健康成长”

1.邀请个别家委会成员，并力求得到班级家委会成员的帮助
和支持。2.与保健医生交流，做好营养及卫生方面的工
作。3.各班准备相关美食节音乐。4.各班负责人活动前做好
活动策划方案并准备好相应量的食物。

5.引导幼儿通过品尝、回忆、与父母交流等方法，了解美食
的名称、味道、制作方法等。

1.场地布置：各班自己负责，进行精致地准备，电视机大屏
幕上显示“蔚斗分园happy美食节”ppt。

2.自制“六一”美食节海报并且进行宣传。

3.盘、碟、一次性杯、手套、帽子、口罩、筷子等。

制作区安全巡视、人员协调：

摄像、照相、信息：各班家委会成员及蒋勤勤，活动后照片
汇总至徐继娜处

一、说美食(9:00——9:20)

1.引导幼儿说一说自己所了解的国际美食。

2.针对本班美食，让幼儿说一说自己的认识。

二、看美食(9:20——9:30)



观看相关视屏，让幼儿对美食的制作过程进行深入的了解。

三、做美食(9:30——10:30)

各班分别制作其中一种美食。

四、享美食(10:30——11:30)

1.各班老师带领幼儿到各班品尝美食，保育员在本班中进行
接待。

2.每位幼儿自带盘子，筷子、勺子由各班提供。

1.美味点心区

主办班级：小一班、大二班

内容：酒酿圆子、馄饨

2.美味饭团区

主办班级：中一班、中二班

内容：韩国紫菜包饭、饭团

3.乐享拌面区

主办班级：小二班

内容：意大利面

4.面包新语区

主办班级：大一班



内容：三明治、各类饮料

五、评美食

给每位幼儿一个小贴贴，请幼儿选择自己最喜欢的食物(每班
一张评选纸，最后统计)，评选“最喜欢的美食”，并颁发相
应奖状。

六一科技节主持稿篇七

快乐六一，体验成长

一、邀请家长参与学校、学生活动。使学校、家长、学生有
一个相互交流的机会。

二、举行新队员入队仪式，使每位新入队的少先队员感受到
自己的光荣，记住这个难忘的六一。

三、各班组织各种形式的表演活动，使学生度过一个愉快而
有意义的六一。

一、发展新队员，各班将新队员名单于5月20日前上报少先队
大队部。

二、文艺汇演活动

(2)、学校定于5月30日下午进行彩排。

一、全校师生及其学生家长积极参与此项活动。

二、各班做好各种形式的表演准备工作。

一、做好新生入队的各项准备工作。

(1)新生入队名单



(2)新生佩戴领巾方法和入队誓词的练习

二、文艺汇演

一、注意个人环境、卫生、不乱扔废弃物。

二、各班班主任组织好各班学生，注意各项安全。

六一科技节主持稿篇八

为了丰富同学们的业余生活，营造轻松、愉悦、和谐的校园
文化氛围，体现新乡学子积极向上的精神风貌。在六一国际
儿童节来临之际，新城子乡中心小学特决定举行“庆六一”
系列活动”。

1、新队员入队。

2、进行“庆六一”团队游戏比赛活动。

1、各班在活动前必须对学生进行纪律教育，要求全体学生在
活动过程中一定要遵守纪律，不得随意大声喊叫，不得扰乱
活动秩序。有破坏活动秩序的同学将由场地负责老师取消活
动资格。

3、5月31日1：00集合，各班按指定区域在操场站好，各项目
负责人准时到位。

4、活动前班主任老师要向学生宣讲活动规则，并注意安全教
育，反对弄虚作假。活动结束后，各班级要做好本班所在位
置卫生工作。

5、游艺活动中，各游戏负责老师必须负责此项目学生安全。

6、各项游艺活动结束后，将所有的道具放到总务处归总，以



便下次使用。

一、二年级 找 朋 友 障 碍跑

三、四年级 并肩齐蹲走 同舟共济

五、六年级 排山倒海 坦克大战

找朋友：1、全班同学围成一个圆圈在场地中间站好，听裁判
发出口令后，（如3人一组，7人一组，10人一组等，）立即
组成相同人数的一个小组，拉手围成圈站好。

2、音乐停后，裁判清点人数，剩余的没有组成小组的队员或
人数错误的小组视为失败，退出比赛。

2、每名队员必须在中途穿过一个呼啦圈，身体不能碰触到呼
拉圈，而且要跨过一条小河（高50厘米的皮筋），身体不能
碰触到皮筋。

3、一名同学成功穿越障碍并到达终点后，在起点等候的下一
名同学出发。

4、如碰到障碍要重新再来，直到成功。

5、四组同时进行比赛，哪组成功到达终点所用时间最短，哪
组获胜。

道具准备：呼拉圈 皮筋

并肩齐蹲走：

1、以3人一组为单位参加比赛，站在呼啦圈里。

2、在保证呼啦圈不落地的前提下，以向前蹲走的形式进行比
赛，走到另一端后，对面3人再迅速蹲走返回到起点。如有人



摔倒，回到起点重新开始。

3、起点至终点的距离为10米。

4、四组同时进行比赛，时间最短的一组获胜。

道具准备：中等大小的呼啦圈4个。（体育室）

同舟共济：

1、木板两块，赛前4人都站在一块木板上，参赛队在同一起
跑线上。

2、比赛开始后，用移动木板来达到前进的目的，比赛中队员
脚不能落地，（若落地，回到出发的一端重新开始）。

3、两端之间的距离10米，队员到达终点后有一名快速跑回，
击掌后队员继续上场比赛。

4、四组同时进行比赛，用时最少的队伍为胜获。

道具准备：相同木板八块。

排山倒海：

1、参赛队员成纵队排列，并间隔0.5米。

2、球从第一名队员头顶传于下一位队员，传球（球在手上）
时，不许回望，一次犯规加时一秒。

3、球传到排尾，再从最后一名队员两腿间返回传于前一位队
员，传球掉落，则重新从第一个传起。


