
2023年元旦活动创意 元旦节晚会创意活
动策划方案(通用5篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
大家想知道怎么样才能写一篇比较优质的范文吗？以下是我
为大家搜集的优质范文，仅供参考，一起来看看吧

元旦活动创意篇一

绿色家园·特色社区

二、主办单位

__东西湖区慈惠街

承办单位

__东西湖区慈惠街石榴红社区

三、活动时间

20__年1月1日—20__年1月2日

活动地点：__石榴红吉庆广场

四、活动内容

(一)、领导讲话

(二)、文艺演出

(三)、休闲活动



1、吃农家饭、住农家屋、享农家乐

2、水上游艇

3、走情人桥、鸳鸯桥等拓展训练项目

4、滑梯、蹦床、气垫床等儿童游乐项目

5、划龙舟

(四)、新鲜蔬菜、草莓采摘

(五)、年货售卖(年货大礼包)

(六)、团年饭推介

中国(四川成都)西岭雪山第十一届南国国际冰雪节

活动时间：即日起至20__年_月

活动地点：西岭雪山滑雪场

活动内容：开幕式、cctv-5《城市之间》影响力年会;首届国际
雪人五项挑战赛;万人堆雪球;少儿才艺赛;欢乐成都年。

20__中国成都·天府水城金堂黑山羊节

活动时间：即日起至明年_月_日

活动地点：__县赵镇

活动内容：1、与羊共舞，财富金堂启动仪式;2、与羊共舞，
财富金堂开幕式;3、与羊共舞，激情之夜烤全羊篝火晚会暨
黑山羊美食购物月活动; 4、吃遍金堂黑山羊美食活动;5、玩
转金堂活动。



橘子红了

活动时间：即日起至20__年1月

活动地点：__县鹤山镇、__湖镇等

活动内容：1、中国柑橘商年会、柑橘展销会;2、开心橘园观
光、采摘体验;3、优质柑橘品鉴。

平乐中国年

活动时间：即日起至20__年_月__日(元宵节)

活动地点：___古镇景区

活动内容：冬至、宰年猪、狮灯、元宵等一系列原汁原味的
传统新年活动。

第二届草莓采摘节

活动时间：20__年__月__日至20__年_月__日

活动地点：青白

__姚渡镇

活动内容：采果、品果、美食、观光、休闲等。

第七届梅花节

活动时间：即日起至20__年1月

活动地点：三圣花乡幸福梅林

活动内容：赏梅花及民俗文化展示。



20__年双流生态果蔬采摘节——双流第五届冬草莓节

活动时间：20__年__月__日至20__年_月

活动地点：双流县合江镇

活动内容：“草莓宝贝”选拔赛、野战定向邀请赛、3d电影、
草莓采摘等活动。

登山比赛

活动时间：即日起至明年_月__日

活动地点：天台山景区

活动内容：举行冬至、宰年猪、狮灯、元宵等一系列原汁原
味的传统新年活动。

美食大品尝

活动时间：20__年_月_日

活动地点：天台山景区

活动内容：体验天台山冬季养生大餐——喝羊肉汤、尝野竹
笋、品嫩豆花。

“水榕邀月平乐酒歌”

活动时间：20__年_月_日至_日

活动地点：__古镇平沙落雁音乐广场

活动内容：20__年元旦节，在平乐古镇开展“团圆、互动”
主题活动。



幸福敲门·20__—20__成都城市跨年狂欢晚会暨成美·星乐
汇首届星迷会粉丝节

活动时间：20__年__月__日__时至次日凌晨

活动地点：国色天乡

活动内容：包括主题活动(跨年狂欢晚会舞台节目);配套活
动(万像巡游财神到、万人零点倒数、寻宝奇迹);圣诞延
续(万人祈福、甜蜜王国、梦幻泡泡乐园、开心舞台);游乐活动
(3-5项场内游乐项目免费开放)等。

元旦活动创意篇二

农历五月初五是我们中华民族的传统节日端午节。过端午节
是我国两千多年来的习惯，为了让幼儿更好地了解端午节，
感受端午节丰富的文化内涵，激发初步的爱国主义情感，丰
富生活经验，让小朋友们进一步了解中国传统节日的习俗，
用心去体验我国的传统节日中蕴涵的意义。

一、小班开展“端午香包绘画”

在端午节我们有制作香包的传统习俗!以布包檀香用针线缝好
香包后，再串以布绳，紧挂颈间，人人一串，蚊虫污物不敢
近，相传下来，端午做香包就成了中国传统习俗。因此本次
我们小班让小朋友自己也来画一画香包，庆祝我们一年一度
的端午节!

二、中班开展“彩蛋装饰”活动

1、端午节是我国传统节日，在这样的节日中画彩蛋是让我们
都兴致勃勃的活动，为了让小朋友亲身体验中国的传统文化，
我们中班开展端午节蛋宝宝装饰活动。



2、材料准备：请每位中班小朋友带2个鸭蛋。

三、大班开展“赛龙舟绘画”活动

四、活动时间安排：

本周四之前完成，本周五集中展示(6月19日)

元旦活动创意篇三

一、设计意图：

_年元旦即将到来，在这辞旧迎新之际，我们生活的日历又翻
来崭新的一页。为了让孩子们度过一个有意义的元旦，更好
地传承民间体育游戏的经典魅力，挖掘传统文化的教育精髓，
我园特举行 “民间游戏乐翻天，乐在我家迎新年”活动，让
孩子在感受民间体育游戏的美妙乐趣中迎新年。

二、活动目标：

1、通过本次活动培养学生对节日的认识，对传统文化的了解。

2、通过冬季户外体育活动，提高学生适应季节变化的能力。

3、培养学生对民间体育游戏的兴趣，体验协作游戏的乐趣。

三、活动时间：_年12月28日上午9点

四、活动地点：操场

五、活动准备：

年级准备：

1、横幅“新年快乐”、背景音乐



2、服装、礼物、糖果

班级老师准备：

1、各班展示的民间游戏由老师负责活动前教会本班学生玩。

2、活动前，各班围绕节日主题活动布置教室，烘托庆祝元旦
的气氛。

3、准备负责游戏项目所需材料(每班10个头饰，皮球，跳绳)

六、活动流程：

(一)晨间接待——爱的问候：

上午7：50分，“新年老人”、学生代表及校领导在门口亲切
接待学生及家长，拥抱问候，为学生及家长发放糖果、送上
新年祝福，营造喜庆气氛。

(二)庆祝活动——游戏环节：

1、上午9点准时到活动场地，学生搬椅子。

2、主持人宣布活动开始。

3、校长致新年贺词。

4、带领学生集体律动狂欢，每班在场地中间站两竖排活
动。(活动前后两个律动由主持人负责编排，利用晨间锻炼或
者下午体育活动时间)

5、每班选10名学生戴上小马头饰进行冬季体育锻炼展示。

6、民间体育游戏展示，每班教师和学生一起游戏。



7、师生集中跳恭喜发财、新年好等舞蹈，互相道贺新年祝福。

8、新年老人发礼物给各班级，师生有序退场，回班级由教师
发给孩子，结束活动。

元旦活动创意篇四

二、活动背景：

伟大的改革开放设计师邓小平说，科学技术是第一生产力，
在悠闲的四月的尾巴上，我们可以展望，五月的科技节活动
将在我校如火如荼地展开。在科学技术迅猛发民的今天，科
技月系列活动的开展令我校学子尽情展示团结向上，自由创
新的真我风采。为培养本校学生创新精神，科技节系列活动
金点子创意大赛将展现在全校师生面前。

活动目的及意义

目的：为了让全校的学生更好地掌握所学的理论知识，学会
将理论应用于实践之中;学会从实际之中挖掘、理解、消化理
论知识。

意义：1繁荣校园文化。此次活动为全校性活动，打破了系部
专业的限制，有利于调动全校学生的积极性，展现个人风采，
让同学们在交流中更团结。

2、丰富学生课余生活，此次活动是征集学生奇思妙想的好点
子，有利于开拓学生思维，培养学生的创新能力，协作精神，
也为学生提供一个展现自我魅力的舞台。

3、培养和挖掘人才。通过此次活动的竞技，发现创新人才重
点辅导。

四、活动对象：全校学生



五、活动内容：

1、要求把从生活中，学习中，科研中等各项活动中的想象，
点子和想法分别以书面以及电子档形式上交。

2、应有创新，有创意，符合主题，并且实用价值。

3、最好能用各种方法进行演示，并能用理论加以证明。

4、报告书必须包涵名称，作用，意义和实现分析等。

5、所有参赛作品的创意应符合本次大赛主题――科技创新，
体裁健康向上，展示和-谐社会风尚，内容不得违反中华人民
共和国现行法律、法规。

六、活动组织

1、报名

2、要求：1)在校全日制本、专科学生(个人或团队(限3人))。

2)一组可兼报多个项目(限3项)。

3)富于团队协作精神。

3、活动流程

2)5月8-15日，征集作品。

联系人：各系负责人。

3)邀请老师进行作品评眩初评评出进入复赛的选手名单

4)在阶梯教室进行复赛，同学们将自己的作品进行现场演
示(ppt或者实物演示)邀请老师评分，讲评作品并为获奖者颁



奖。

5)将选手们的作品编定成册，留作档案(编印成书)

4、活动评审：

1)以设计说明书的形式将书稿在规定时间范围内投交指定地
点，或把简易模型交给指定联系人。

2)由组织方责成有关职能人员负责竞赛的组织和纪律监督工
作，保证校竞赛的规范性和公正性。

5、评比细则

实用性20%新颖性50%模型10%可行性10%解说表达10%(详见附
表3)

6、作品的设奖

聘请专家组成评阅委员会，评出一等奖1名，二等奖3名，三
等奖5名，优秀奖若干名

7、注意事项：选手作品不返还(模型除外)，请自留底稿。

元旦活动创意篇五

二、活动时间：_年__月__日(星期_)晚

三、活动地点：_

四、活动对象：_庭所有业主

五、活动形式：以化妆舞会为主题，请一名dj与两名司仪主
打全场。台下的场地布置一分为二，一边放座椅，一边为空地



(铺地毯)作跳舞用，所有节目包括：

1、化妆舞会：参与比赛的选手事先到管理处报名，不参与比
赛的业主在当晚由公司提供面具入会场。

公司提供小朋友们部份衣服与面具，由售楼部与管理处事先
联络相熟业主，知会他们可以到管理处借用衣服(晚会结束后
归还)。

欢迎家长与小朋友们一起装扮，现场设创意、最衬亲子(即是
父母与子女一齐扮演)、欢迎(现场得票者)三个奖项，每位得
奖者均获赠圣诞大礼包一份。

评选方式选择现场投票制，每位入场观众在进场时填写选票，
现场设五个奖项的投票箱，观众可以按自己心水投票到相应
的投票箱，以票数多少定评选结果。

有份投票的观众由该奖项的胜出者负责抽出幸运观众各三名，
共15名幸运观众，每位幸运观众均可从准备好的树上摘下一
个愿望袋为奖品。

2、穿插其他节目，如魔术表演、学生节目(待定)、band队表
演等。

3、在每个节目的空隔由dj放碟，由领舞的人(三人在台下，
两人在台上)、圣誔老人、天使、肯德基奇奇带头跳舞，集体
舞或disco都可以。

4、最后发糖果或在台下与小朋友们玩游戏(蜈蚣步、超级无
敌估歌仔)结束。

六、游戏规则：

蜈蚣步：可多人参玩，分两组，参加者用一条长绳扎住同一



只脚，连成一串齐步走，以最快到达目的地的组别胜出。

超级无敌估歌仔：请上两组人(每组五人)，分站在舞台两边，
放音乐猜歌名，组员之间可以互相商量，猜到的跑到扩音器
前讲出歌名，以一组估出最多者为胜。

4

一、活动主题：鼓舞飞扬音乐无处不在

二、活动时间：20_年__月__日晚7：00至9：30

三、活动地点：_广场

四、主办单位：_社区办事处

五、活动形式：以音乐为主题，以舞蹈为媒介，包括

1、以外请的_队表演经典金曲及应景的英文歌曲为主线。

2、穿插火热街舞。

3、突出‘残酷一叮‘游戏：发动业主事先自报节目，节目可
包括：唱歌、乐器表演、舞蹈或其他。在限定时间(一分钟
内)未被叮走的，可获得大礼品一份。至于被叮走的可获得小
丑送上小礼品一份。

4、加入互动的游戏：超级无敌估歌仔，大小同庆(踩报纸游
戏)。

超级无敌估歌仔：请上两组人(每组五人)，分站在舞台两边，
放音乐猜歌名，组员之间可以互相商量，猜到的跑到扩音器
前讲出歌名，以一组估出最多者为胜。

大小同庆：请上三组人，每组三人。首先是三人同时站在一



张同开的报纸上，通过者，进入下一关。三个人同时站在1/2
报纸上，通过者再下一关，三个人同时站在1/4报纸上……坚
持到最后者为赢，长度为8分钟。

5、结束时圣诞老人在台下与小朋友玩游戏(蜈蚣步、超级无
敌估歌仔、拨河)送小礼品，肯德基“奇奇”出场与小朋友玩
耍。

六、活动对象：_居所有业主

七、工作任务分配：

1、晚会前期筹备工作及各项工作组负责人：_、_、_、_。

2、晚会当晚现场准备工作及各项工作负责人：_、_、_、_。


