
最新校园策划案 校园活动策划(大全9
篇)

无论是身处学校还是步入社会，大家都尝试过写作吧，借助
写作也可以提高我们的语言组织能力。写范文的时候需要注
意什么呢？有哪些格式需要注意呢？接下来小编就给大家介
绍一下优秀的范文该怎么写，我们一起来看一看吧。

校园策划案篇一

二，市场分析

5，高效廉价的宣传：学校建有强大的宣传网可以在短时间内
达到较好的宣传效果有足够的人力资源为贵公司完成宣传活
动!

三，活动介绍

主办单位：xx省高级技工学校学生社团联合会

活动时间：xxxx年11月下旬

活动地点：2号篮球场

活动进程（计划）

四，宣传计划

（1）宣传单宣传单上公司以赞助商的身份出现或同时派发公
司的宣传单委派学生在校散发宣传单。（该项目可独立由商
家自己提供）

（2）海报宣传海报上商家以赞助商的身份出现并可印上公



司logo。（商家自行设计也可）

（3）横幅宣传在活动现场、学校过道可悬挂带有商家名称的
横幅。

（4）工作人员用品宣传工作人员可穿上印有商家标志的服装
（如t恤帽子等）

（5）纪念品宣传纪念品由公司赞助、提供或印有图案。

（6）促销（或咨询活动）贵公司可以在学校内人口流动频繁
的路段开展促销咨询等营销活动。

（7）校刊可在我校校刊上刊登贵公司的宣传广告。（赞助费
另外计算）

（备注：如若需要另外的宣传方式校方与赞助方可协商解决）

五，活动经费预算

宣传横幅、海报、宣传单（宣传方面的经费由赞助商提供）。

赞助物资：可采用赞助金或赞助金与赞助物品相结合的形式。

赞助金：1500―xx元

赞助金加实物：待定。

如赞助商对以上内容有更好的想法或建议校方与赞助商可协
商解决。

一、通过校园赞助宣传活动保持现有顾客

大量的数据表明吸引一个新顾客所耗费的成本大概相当于保



持一个现有顾客的5倍，确保现有顾客对贵公司的忠诚度是非
常主要的，另一方面保持在顾客对公司的忠诚度不仅要在产
品质量和售后服务上制定一些战略性策略更主要的是需要在
宣传广告上保持新鲜度增加贵公司的知名度，对于我校的情
况公司可以通过校园赞助宣传活动来保持现有顾客对贵公司
的忠诚度。

二、通过校园赞助宣传活动挖掘潜在顾客

就我校为研究对象是一个小型的“市场”，随着夏季的到来
学生对饮料的需求量会逐渐增大，贵公司的宣传做的够大贵
公司的产品在我校是非常受学生欢迎的，但仍有许多学生是
选择其他替代饮料，对于我校贵公司可以采用一种“市场渗
透战略“，通过校园赞助宣传活动挖掘潜在顾客。

三、通过校园宣传赞助活动来提高贵店品牌的知名度

贵公司在我校做宣传赞助活动，一方面使我校的校园生活得
到大力的支持从而使我校的校园活动开展得更加顺利另一方
面活动开展得顺利丰富了我校学生的校园生活这会让贵公司
给我校学生留下一个深刻的美好形象贵公司品牌深植人心，
作为对贵公司的一种感谢的回馈方式我校提供场地和人力为
公司品牌做宣传活动更重要的是活动得到贵公司的支持而开
展的更加丰富顺利给学生留下好评所潜在的宣传价值是学生
会说贵公司的好话以一传十十传百呈指数爆炸的宣传模式定
会为贵公司带来可观的经济效益这是一种最直接最有效的宣
传弥补了广告宣传存在区域性和局限性的不足，学生流动量
比较大到不同的地方依旧会把好话传递到位让贵公司的知名
度和企业形象在每个地方都得到宣传。

我校团委将借此合作成功与贵公司保持着良好的合作伙伴关
系并希望长期合作帮助贵公司在我校最大利益的实现，我们
将在以后的工作中为贵公司提提供更大支持，预祝我们合作
愉快!



校园策划案篇二

xx级新生军训刚结束，对xx校园尚未熟悉，作为党员的学长
学姐响应支部组织号召，开展了“踏响初秋旋律，感受科大
校园行”的`活动，引领建筑学专业新生踏遍xx校园每个角落。

20xx年9月17日

xx校园

1、支部希望通过此次活动，让新生更好的了解学校整体布局、
学校的发展历程

2、支部希望通过这次活动提高支部影响力

3、正确引导新生入党方面的知识。

1、9月15飞信通知xx级新生助班17日新生集合时间与地点并
通知支部部分同志在17日带新生游校园。

2、9月17日支部成员在5教前坪集合带11级男生前往北校新公
寓与新生女生汇合

3、先带领新生游览北校，再游南校，游览完南校后，在南校
解散。

校园策划案篇三

为了使我校大学生在紧张的`学习生活之余能够愉悦身心，同
时丰富同学们的业余生活，培养同学们的动手和创新能力，
激发对校园生活的热情，四川民族学院中文系女生部决定举办
“爱拼才会赢”水果拼盘比赛。具体策划如下：

中文系全体学生



本次比赛以班为单位，每班两组参赛人员，每组3到4人，男
女不限，各组按主办方安排进行比赛。

1、参赛作品必须有名称，名称不超过6个汉字。

2、参赛作品限时（15分钟内）现场制作，讲究美、营养、卫
生。

3、参赛者可自带部门未提供的水果。

水果、果盘（部门提供）

刀具（自带）

一等奖（1名）：书桌

二等奖（2名）：洗衣服

三等奖（3名）：洗涤剂

参与活动者均加操行评比分

奖品：书桌一台（20元）

洗衣服两袋（10元）

洗涤剂三瓶（12元）

水果：中等红苹果10斤（30元）3元/斤

青苹果10斤（20元）2元/斤

桔子10斤（20元）2元/斤

香蕉10斤（30元）3元/斤



黄瓜4斤（10元）2..5元/斤

砂糖桔6斤（30元）5元/斤

胡萝卜4斤（12元）3元/斤

共计：194元

校园策划案篇四

2)发挥文艺部各个成员的特长，提高各成员的能力，增强校
园的文艺气息

3)发现学院内更多的文艺人才，为下一次文艺活动做好充分
准备。

1)环境工程学院学生会内部联谊活动

环境工程学院全体学生会成员

三月中下旬

大学生活动中心三楼多功能厅

1)向主席团申请并联系各部门，听取各部门的意见和建议

2)对活动以各种形式进行宣传

4)节目中穿插游戏，游戏主要以各部门为小组进行，这样可
以加强部门内部的团结

5)在活动结束后可以奖励表现突出的同学;(可为下一次迎新
晚会发觉人才

6)活动的经费，服饰，场地布置等由商讨决定。



校园策划案篇五

“和谐校园”之“请你让我帮帮你”

女生节是某大学校园文化艺术节的代表，是全体男生表达对
女生的爱慕的艺术结晶，也是我们当代大学生弘扬校园“非
物质文化遗产”，培养相亲相爱的和谐大学生生活的平台，
因此更容易融入同学们的日常生活中。由于我校属于理工类
院校的特殊情况，女生节就成了男女之间娱乐互动的极其重
要的节日。女生们希望在学习的同时，能充分感受到大学生
活的良好氛围，能通过一系列的活动加深同学之间的友谊，
焕发自己的活力。

通过“和谐校园”之“请你让我帮帮你”的活动来彰显男
生“竭诚为女生服务”的美好愿望，拉近男女生之间友情的
距离，构建和谐的校园文化氛围。我们旨在让女生们知道自
己在学校的优势条件，充分表达自己的愿望的同时，给男生
们一次男女互动的机会，增进自己对女生节的热爱，展
现“全心全意为女生服务”的高尚情操。

会特派工作人员在食堂门口设点，搜集活动进行情况，对于
未按时完成女生请求者，我们将给相应的惩罚。

（1）活动宣传：由宣传部在10月9日之前贴出相关活动海报，
在食堂门口设相关展板，

并请求校广播台为活动造势。

（2）请学生会各部室配合宣传与准备工作。

（3）由女生部设计并制作小卡片。

（4）场地布置装饰：文艺部。



（5）活动拍摄：新闻部。

（6）活动现场秩序维持：体育部、办公室。

（1）20xx年10月15日中午12：30开始“和谐校园”之“请你
让我帮帮你”。

（2）工作人员分发卡片，解释活动过程。

（3）活动期间做好宣传与监督工作。

（4）20xx年10月17日下午5：30接受活动参与者的反馈。

（5）做出“和谐校园”之“请你让我帮帮你”的深刻探究。

（6）由女生部长做最后总结并向到场同学们及参与者表示谢
意。

（7）请大家畅谈自己的感受，作出活动总结。

1、女生部成员务必事先准备相关内容，准备发表自己的看法。

2、活动期间，所有成员务必尽好自己的职责，避免出现大的
突发情况。

3、活动举办之前，召开准备会议，大家尽可能的发言，可谈
自己认为对的观点。

4、所有活动女生部工作人员务必提前20分钟到场。

外联部先行核定。

备注：

1、本活动参与者必须保证所提要求合理，且有可完成性，不



得与校纪校规、法律法规有任何冲突。

2、参与男生须按时完成女生的合理请求，打造“满意100”
的活动。

3、具体安排见活动组委会公告。

4、本活动最终解释权归某大学学生会所有。

校园策划案篇六

happy你我的圣诞活动。

通过圣诞活动丰富校园生活，提高学生的生质量;同时也通过
这次游活动增强同学间的团结协作精神。

(1)活动时间：

xx月xx日晚6：30—8：00。

xx教学楼

xx班

(2)活动内容：

15个小游戏组成，流程如下：

首先欲参加游园的同学去服务台领取活动卡。参加完所有的
游戏后将活动卡交还服务台，能凭积分拿奖品哦。

班级

名称：apple



游戏规则：每组3人，在规定时间里，分别负责削苹果、切苹
果、吃苹果，以剩下的苹果最少为胜。并给相应的积分。

名称：吹气球

游戏规则：在规定的时间内，以气球吹爆的个数为准，给予
相应积分。

班级

名称：对对碰

游戏规则：总共设15对相对应的卡片，如“黄蓉与郭靖”等，
游园学生抽取一张卡片，并找到拿着对应得卡片的学生，合
力解开谜题，即可拿奖品获积分。

名称：短信大比拼

游戏规则：用手机打出规定的一段文字，以所用时间最短者
为胜，并给相应积分。

班级

名称：探囊猜物

游戏规则：在规定的时间内，参与游园的同学在看不到被摸
物品的情况下，猜对物品即可拿奖品。并给相应的积分。

名称：射飞镖

游戏规则：每人有三个飞镖，按照射中的圈数给积分与奖品。

班级

名称：双双对对



游戏规则：将2人的各一只脚绑在一起，跑完规定距离，所用
时间最短的组为胜，拿奖品获积分。

名称：一击即中

游戏规则：在规定的时间内，将筷子投入瓶内，投入最多者
为胜，拿奖品获积分。

班级

名称：吹蜡烛

游戏规则：在规定的距离内，吹灭纵排的'10根蜡烛。根椐所
吹灭蜡烛的根数，给予相应的积分。

名称：夹弹珠

游戏规则：在规定的距离内，用筷子将弹珠放入弹珠盒内。
根据弹珠盒内的弹珠数，给予相应的积分。

班级

名称：qq泡泡堂

游戏规则：在最短的时间内吹出的气球者为胜，每人一次机
会。并给相应的积分。

名称：欢乐碰碰球

游戏规则：将2人的各一只脚绑在一起，空闲的手脚各绑上气
球，在规定的范围内，组与组之间相互踩爆对方的气球，踩
完对方所有气球的组为胜，并给相应的积分。

名称：摘“金”



游戏规则：奖品按价值会挂在不同的高度，游园的同学要跳
起摘取，限定每人，只能跳三次，摘取同一物品。

班级

名称：单脚过杯

活动规则：游园的学生单脚按顺序跳过一排装满水的水杯，
不得跳出界或打翻水杯，以最先到达终点者为胜，拿奖品获
积分。

名称：挑战肺活量

活动规则：在规定的时间内，将气球吹到一定的大小，吹得
最多者为胜，拿奖品获积分。

(3)奖项设置

按游园卡上的积分，前十名可获得“游园能手”称号，并可
获得相应礼品。

按班级教室的布置装饰，评出“教室美化奖”，以资鼓励。

按班级活动人气指数，评也“人气奖”，以资鼓励。

按班级工作人员的团结协作程度，评出“合作奖”，以资鼓
励。

“游园能手”的奖品十份100元

“教室美化奖”“人气奖”“合作奖”150元。

活动礼品及用具150元。

总计：400元。



校园策划案篇七

中秋节是我国一个重要的传统节日，中秋节的最大意义与主
旨是“团圆”。团圆与和谐紧密相连，团圆不仅是外在的形
式，而且是内心的和谐与相通。为充分发掘传统节日内涵，
弘扬祖国的优秀文化，激发广大师生的民族情感，我校德领
组、少先总队决定在中秋节前后，开展“月圆人圆”主题活
动。

20xx年9月15日——9月25日

1、搜集与中秋节有关的故事、诗歌、书籍，各班开展有关的
晨读。

2、举行一次中秋主题班队会。搜集、诵读有关中秋的经典诗
词，在品月饼、诵古诗的过程中感悟团圆、和谐的幸福，增
进同学之间的友谊。

主题班会时间：9月15日班队会，少先总队将进行检查。

1、组织学生搜集有关中秋节的节日起源、传统民俗、逸闻趣
事、诗词佳句的资料，各班将资料、活动开展过程中的照片
等经过精心设计，展示在教室布置及黑板报中，少先总队将
进行检查评比。

2、各班可以在班内设一面“寄情”墙，学生可以把对同学、
亲人、老师、长辈想说想表达的情义写纸上并贴在墙上。

1、开展一次“小小月饼寄深情”亲子互动活动。鼓励学生为
父母制作中秋贺卡，帮长辈做家务，与家人一起品月饼、赏
明月，感悟举家团圆的幸福。

2、开展“快乐体验”志愿者活动，少先总队向敬老院的孤寡
老人、留守儿童送月饼，送温暖。



3、将“品月饼赏明月”中发生的令你最难忘记的一幕用自己
喜欢的方式记录下来。

1、回顾自己读、忆、赏月的历程，与亲友、同伴交流分享感
悟，感受今天生活的幸福，更期望伟大的祖国在未来更加繁
荣、富强。

主题教育活动时间：9月23—25日交流汇报。

中秋校园活动策划8

1)策划员：

2)采购员：

3)场地布置：

4)后勤员：

1.活动主题：“浓情中秋，情系火炬”

2.活动目的：让全院的师生们都感受到节日的'浓厚氛围，以
及家庭的温暖。

3.活动时间：零九年农历八月十五晚上(7点30分到9点45分)

4.活动地点：院图书馆喷池广场

5.主承办单位：经济管理系07级商务英语专业

6.参与对象：全院师生

3、活动的整体构思(活动的板块、各个板块的主题、基调等)

4、活动形式：聚会+自助餐



5、场地布置饰品有横幅、灯笼、气球、丝带。

6、宣传形式：

1)校园海报宣传;

2)校园播音宣传;

3)校园各人流密集处以传单方式宣传。

7、餐点样式：

2)饮品类：可乐、雪碧、绿茶、橙汁、奶茶、葡萄酒、矿泉
水

8、节目内容：

聚会开始之前，准备好一切招待师生工作，并分发荧光棒和
小灯笼。一切准备完毕，聚会仪式开始：

1)领导致词并宣布晚会开始7点30分

2)猜灯谜、小橘灯、“你信任我吗?”7点45分—8点15分(自
助餐在游戏结束后正式开始)

3)我爱记歌词8点20分—8点50分

4)交际舞8点55分—9点05分

5)赏月吃月饼9点05—9点30分

6)许愿船9点30分—结束

9、经费预算(详细的餐费、礼品、环境的布置、道具、海报、
横幅等其它活动用品费用等)



宣传费：100元(横幅、传单、海报)

餐饮费：400元(批发价格)

奖品费：200元(学习用具、毛公仔、体育用品、精品)

其他杂费：100元(丝带、灯笼、气球、节目材料费)

总金额：800元

10、经费的筹措(主管单位拨款、自筹、赞助、捐赠等)

学院拨款

11、应急措施(停电、防火、急病、其他突发事件)

12、其他要求：

1)对工作人员的到会时间、筹备人员分组与分工等要求：准
时到位、认真

2)对环境布置的要求：简单即可

3)对活动议程安排的要求：紧凑有序

4)对活动内容的要求：尽兴就好

5)其他要求：随便

13、其他情况说明：随机应变

校园策划案篇八

为了调动广大男生参与女生节，对女生节的.支持，丰富校园
文化生活。同时也为我校男生在女生节中展示自我才能提供



一个舞台。具体细则如下：

凡具有我校学籍的全日制在校本、专科男生。

x月x日晚x点。第x届“女生节”组委会办公室(校学生会办公
室)。

(1)作品主题要求新颖、丰富、有内涵

(2)作品内容要健康，不得涉及色情、暴力、宗教等内容，不
得与国家

相关规定及国家法律法规相抵触。

(3)参赛作品必须为原作，不得抄袭他人作品。

(4)本次活动不接受复印件和电脑制作品。

(5)作品一律要求男生完成。

(6)每学院至少要有x篇参赛。

最佳艺术奖，最佳美工奖，最佳创意奖，最佳命名作品奖，
最受欢迎奖各一名。鼓励奖若干名。

1.各学院学生分会选送作品x件以上，x月x日晚送至学生会进
行初赛。

2.将初评的优秀作品在x教大厅展出(包括作品名称，内容简
介，但不许在下注名院系)。

3.依次列出奖项名称，制成参与卡，发给参观同学(根据投票
情况评奖)。



校园策划案篇九

1、20xx年昆明理工大学材料院森乾杯校园寻宝大赛

2、活动目的：

所以通过此次活动，森乾学社可以得到良好的宣传效益。此
外，通过此次活动，我院理念和品牌效益可以得到良好的传
播。活动的前期宣传、比赛过程和颁奖闭幕，都可以建立森
乾工作人员与学生群体交流互动的平台，并充分的体现森乾
文化。

参与者可以通过“寻宝”活动更好的了解校园布局。此项活
动形式独特，互动性强，参与度广，既能培养参与者的团队
合作精神，又需要脑体结合，智取获胜。所以此次机会是发
扬全民参与、全民健身精神的大好时机。

3、活动对象：材料科学与工程学院全体同学

1、活动时间：本周四下午16：00活动正式开始。

2、活动地点：昆工呈贡校区内

3、主办单位：昆明理工大学材料员森乾学社

4、准备工作：

（1）、活动申报

（2）、一张宣传海报

（3）、用于寻宝奖励、道具的资金

（4）、工作人员岗位安排：八个班级的参赛代表队比赛时分



别有本部8名成员负责，与班会负责名单相同。工作人员将负
责本班全程活动，包括在关卡的工作、计时、以及工作范围
内的对参赛选手的提示。

（5）、工作人员进行彩排：需要有一段简短的开场白，引入
本次活动。并提前将寻宝的提示道具和卡片摆放好。

（6）、活动道具：相机，卡纸，秒表，信封（用于装提示信
息）、气球、硬币x8、筷子40双、10米长的细绳（用于测量）、
铃铛x8、一次性杯子、食品（用于关卡）下见详情、奖状、桌
子四张。

报名方式：团队形式报名

组队方法：自由组队，每支队伍有三至五人，至少一个女生。

勘品设置：根据所花费时间设置一个一等奖、一个二等奖、
一个三等奖。其余参赛队伍均有优胜奖。所有参赛班级均有
奖状。

活动要求：参赛人员不得故意让工作人员透漏比赛相关的问
题。所有参赛队伍均要认真完成寻宝流程，不得中途放弃。

比赛线路：

1、比赛分为四条线路；

2、每条线路的长短基本接近；

3、每条线路的起点和重点都为怡园1栋前广场前；

4、每条线路分别有3个中间游戏点。

比赛规则：



1、各队队员将在比赛前3分钟拿到装有本组下一个目标的寻
宝线路图；

2、各队将在规定时间从食堂前广场出发；

4、各队在完成各点的活动后，全部队员到达食堂前终点，比
赛方算完成。

5、计算每队的用时，根据用时长短排出名次。

抽签所有a签的队伍先出发，抽到b签得队伍15分钟后出发。
出发后工作人员开始计时。

关卡游戏具体内容：

第一个关卡：

怪味果汁

然后抽签决定本队的挑战：怪味果汁，学动物的声音，全组
人走猫步（必须整齐）

怪味果汁

1．每队派出一名选手。

2．随机从道具盒和中抽取果汁配料，若是男生则选择4种配
料，若是女生则选择3种配料。

3．由工作人员为参赛选手打碎并且搅拌好，请队员以最短
的'时间喝下去。

4．此处说明，随队工作人员将对每个选手喝怪味果汁所用的
时间做记录，所用时间最短的成为“单项果汁王”。并可以
将总时间减少，减少数额视最后比赛各队伍所有时间决定。



道具准备：纯净水、生鸡蛋若干、泡面汤料若干袋、乌梅汁、
醋、酱油、料酒、果汁、可乐。

第二个关卡：

炸药：

1．每队派出2名选手。

2．两人将一个气球往空中抛，然后各自转一圈，再用2人的
身体将球夹住，不能用手，要求气球不能爆开，则游戏顺利
结束。准备：气球100个。

巧过红外

1．每个参赛队伍派出2名选手。

2．通过我们为之布置的红外阵，每根红线上将系一个小铃铛，
顺利通过，并且没有碰响铃铛的选手过关。

3．2名选手全部顺利过关，则该关通过道具准备：红色棉
线400米，铃铛50个。

做鬼脸

1．每队派出1名选手。

2．要求该选手，脸向上，平躺在地。

3．要求他们的身体和头部完全静止，头不能离地或者左右摆
动。在每个选手的鼻尖上放一枚小硬币。

4．要求他们只能做鬼脸，使硬币从鼻子上掉下来。随队工作
人员手拿照相机，给他们照一些面部特写镜头，结束比赛后
大家分享。



第三个关卡：

袋鼠赛跑当比赛队伍来到最后的一个关卡即怡园1栋铁门时，
需要通过这个活动回到终点，比赛结束每队派出2名选手，气
球放在膝盖之间，并且放好之后，手不能再碰气球。队员像
袋鼠一样跳跃通过运动场（保证气球夹在膝盖之间），到达
运动场对面的终点线时，将气球传递给搭档——仍旧要求不
能用手碰气球。交换气球后，搭档夹着气球跳回起始线。另
一个搭档跑到前方10米处等待，以此反复直到回到终点气球
不爆裂，并顺利结束的，则过关应用粉笔事先标记好10米的
位置。

比赛具体线路：

1、怡园一栋———步行街———主校道（关卡1）———操场
（关卡2）———怡园一栋（关卡3）

2、怡园一栋———步行街———羽毛球馆（关卡1）———
主校道（关卡2）———步行街———怡园一栋（关卡3）

3、怡园一栋———步行街———师生超市（关卡1）———
校医院（关卡2）———步行街———怡园一栋（关卡3）

4、怡园一栋———步行街———排球场（关卡1）———羽
毛球馆——（关卡2）—怡园一栋（关卡3）

比赛当天流程：

1、下午14：00工作人员怡园20xx门前集合，开始布置、领取
比赛道具、画第三道关卡粉笔线、搬桌子、摆放果汁类道具。

2、15：30比赛工作人员回到20xx。

3、16：00开始比赛，四条线路同时进行，记时人员记录出发



时间，参赛队伍到场后，即使人员记录到达时间。

4、比赛全部结束，工作人员统计比赛成绩。

5、17：30在怡园进行简短的颁奖仪式。

以下单位均为（元）

奖品设置：

一等奖：彩笔一盒22元

二等奖：夹子一盒12元

三等奖：文件夹一个9元

优胜奖：糖果一盒5~7元。共设5项

小酒：170元


