
最新班级凝聚力班会 班级凝聚力班会教案
(通用5篇)

在日常学习、工作或生活中，大家总少不了接触作文或者范
文吧，通过文章可以把我们那些零零散散的思想，聚集在一
块。范文书写有哪些要求呢？我们怎样才能写好一篇范文呢？
以下是小编为大家收集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

班级凝聚力班会篇一

1.增强学生的班集体意识

2.通过游戏让学生之间更加了解

3.达到团结向上的班级体

在数学王国里，住着许多小主人。其中三角形、圆形和方形
是棒打不散的好朋友，他们不但在小朋友的书中出现，而且
在我们的生活中也随处有他们的踪迹。

(团结就是力量。是在讲一种凝聚力)

(有凝聚力但是不强吧。)

1.用一句经常用来形容兄弟的话：有福同享，有难同担。

2.不打架不闹事，互相尊重，互相体谅。

3.举个例子吧，在班级参与的篮球、排球之类的比赛的时候，
上场比赛的同学会竭尽全力为班级的荣誉努力拼搏，而其他
同学会在赛场旁为他们加油鼓劲，这样才是一个有凝聚力的
班集体。



大家都说出的自己的看法，一个班级的发展，主要的就是依
靠强大的凝聚力作为后盾。凝聚力是指团队对成员的吸引力，
成员对团队的向心力，以及团队成员之间的相互吸引。大家
刚刚谈到的都是自己真实的想法，下面我们一起来玩游戏，
让大家在参与游戏的过程中，体验感受一下班级凝聚力需要
什么。

（投影）游戏一：串名字游戏

游戏方法：小组成员站成一排，从第一名同学自我介绍（学
号、姓名：“我是xx号的xx”），第二名同学接着介绍（我是xx
后面的xx），第三名同学介绍：我是xx后面的xx的后面的xx，依
次下去……最后介绍的一名同学要将前面所有同学的名字、
单位复述一遍。

（投影）游戏二：猜猜你是谁？

游戏方法：1.每一位同学用一张纸写上自己的特征（可以是
外貌特征，也可以是性格特征等）

2.收集所有的纸张，放在一起。每次请一位同学上讲台抽贴
纸并念上面的内容，给一次机会猜出该纸张的主人，如不正
确，可请另一个同学帮忙，若正确，则由该同学可继续抽纸
张猜人名；若不正确，则纸张主人主动站出来承认后，由其
继续抽纸张猜人名。

结合我们刚刚玩的游戏，大家可以畅所欲言，谈谈自己的想
法，一起来讨论一下。

1.要多参加集体活动，例如中秋晚会啊，今天的游戏等。

2.多关心周围的同学和班级的事情，增进同学间的了解。

3.一个具有凝聚力的班集体，班委也很重要。



4.班级同学间相互尊重，相互关心。

总结：班级的凝聚力是班级存在的必要条件，也是使班级发
挥潜能的催化剂。凝聚力离不开人与人之间相互认识、相互
信任、相互尊重、相互理解、相互协作以及真诚的爱。虽然
凝聚力说起来很虚，看不见又摸不着，但它却总能让班级以
外的其他人真切感受到，也能让身处这个班级的成员共同进
步，时刻焕发出属于这个班的特殊气质。希望我们班也能形
成一股属于高一（15）班的凝聚力。

班级凝聚力班会篇二

1、通过“寻人游戏”，让学生学习主动交往。

2、学生在交往中介绍自己、了解他人，发现共同的兴趣爱好。

大约需要25分钟。

“寻人信息卡”、笔。

：室内、室外均可。

1、“寻人行动”要求学生根据“寻人信息卡”上的信息，
在10分钟内找到具有该特征的人简单交流后签名。

2、大家交流“寻人信息卡”，看看谁的签名最多。主持人邀
请有代表性的学生进行全班交流，如签名最多的和某一特征
签名最少的。

3、交流完毕后，主持人在全班梳理信息，请具有同一特征的
人站立一排相互介绍与交流。

寻人信息卡



序号特征

签名

1、穿39码的鞋

戴眼镜

2、会打乒乓球补过牙

3、有白发的人

穿黑色袜子

4、喜欢听古典音乐

喜欢唱周杰伦的歌

5、去过北京喜欢上网聊天

6、骑自行车上学

当过志愿者

7、身高170厘米

网络游戏高手

8、妈妈是教师

有住院开刀的经历

9、校运动会获过奖

体重54公斤



10、读过韩寒的书

喜欢红色

11、参加过爱心捐款

喜欢爬山

12、未来理想当医生

不是本地人

13、四月出生

爱养小动物

14、色盲、色弱者

想报考外地大学某学科的课代表

15、理科为强项

16、擅长游泳崇拜贝克汉姆

1、本游戏可以在陌生群体中进行，通过游戏学会主动交往与
沟通。也可以在同班学生中进行，通过“寻人”活动，增强
同学之间的进一步了解。

2、在一个栏目中可以签不止一个人的名字，看看谁签的名字
多。主持人要对签名人进行确认，防止假、乱信息。

3、符合同一特征的学生相互交流后，派一名代表做全班分享。

4、“寻人信息卡”中的信息根据学生的实际特点可以增减。



1、活动点评

这一活动不论对陌生的群体还是已经相处一段时间的同学来
说，都会有新的收获。通过游戏，不熟悉的人开始相互了解，
已熟悉的有了，进一步的交流。这对融洽人际关系，增进团
体交流有很好的促进作用。

“寻人信息卡”中设计的信息，有些是通过观察就能找到当
事人的，如：戴眼镜、穿黑色袜子。有的需要简单交流后确
认的，如穿39码的鞋、身高170厘米、有白发的人。更多是需
要做深入交谈才能获得的信息，如喜欢听古典音乐、为贫困
学生捐过钱物、未来理想当医生、有住院开刀的经历。主持
人根据学生获得的签名情况，可以了解其交流的深度与广度。
在提问签名者的同时，可以进一步确认其交流获取信息的正
确性和技巧能力。

运用“寻人信息卡”去完成“签名”任务，还是比较单一的
交流，即我与你。最后把具有同一特征的所有同学集中在一
起进行相互交流，则是比较广泛的交流，即我与你们。共同
的特征、共同的爱好把大家联系在一起，在群体的交流中让
人们体验了快乐。

班级凝聚力班会篇三

1.让学生通过本节班会活动课，加深对彼此的了解，为建立
深厚的班级情谊打下良好的基础，在了解的过程中，同时，
能够感受到班级成员自信积极的一面，从而建立班级的自豪
感。

2.通过共同参与的游戏，在欢乐的气氛中，使学生享受班级
的温暖，从而增强班级的凝聚力。

寓教育于游戏娱乐当中



一课时

教室

多媒体、生日礼物、奖状

一、导入以及班级风采展示（5分钟）

同学们，在这个小小的教室里，聚集的是__个来自四面八方
的我们，想一想，我们的身边，有多少同学是从出生到现在
为止都是我们素未谋面的，在这十几年的过去当中，我们可
能都擦身而过，但是，因为一次的偶然，高一（__）班，却
把我们这些陌生人聚集在了一起，佛祖曾经说过这么一句话：
“前世的五百次回眸，才换来今生的一次擦肩而过。”如果
按佛祖的说法，那么我们的相聚，这可真是缘分中的缘分啊。
既然如此，就让我们好好地珍惜这种缘分，好好地爱惜我们
这个班集体。

同学们，你们都已经相处了一段日子了，但是，你们知道吗？
我们当中，有学习成绩优秀的，有多才多艺的，有体能超棒
的，我相信，我们当中的每一个都是精彩绝伦的，下面，请
大家一起来领略一下我们班级的独特风采吧！

班级风采的展示环节：屏幕显示有关的短片或相册，配以音
乐。（事先要收集好同学们的电子图片，最好能体现他们特
长、风采的，还有是同学们对班级要说的一些话。倘若条件
有所限制，没有拍摄的条件或者收集不到学生的图片，可
用mp3录下学生对班级的寄语，同时，可以让有才艺的学生
上台表演，展现特长！）

二、默契大考验（15分钟）

老师或主持人：为了让我们这个班级更加的融洽，更加的团
结，下面，希望同学们都能够好好地享受游戏的快乐，好好



地彼此了解。

在进行本次班会课之前，先让学生找好一个比较熟悉自己的
拍档组好队。

玩法：主持人先抽出三个学生以及他们事先已经找好的拍档，
三名学生面对全班同学，他们的拍档要求面对黑板。然后主
持人发问，三位学生作为问题设置的对象，他们的拍档要根
据对该访问对象的了解，在黑板上写出答案，待主持人要求
停止答题时，三名学生要分别说出自己的答案，然后与自己
的拍档给出的答案相对照，答案完全一致或者基本相似可以
得分，每一轮游戏将会设置三个问题，最后选出最有默契的
组合，颁发奖状。

本游戏计划进行4轮，可按游戏的进度有所增减。

为保证游戏的公正性，每一轮的问题都不得重复，以下是游
戏问题：

1.他/她的是生日是几月几号？

2.他/她的绰号是什么？如果没有的话，可以写“无”。

3.他/她的口头禅是什么？如果没有的话，可以写“无”。

4.他/她最喜欢的颜色是什么？如果没有的话，可以写“无”。

5.他/她有没有最喜欢的歌手呢？有的请直接写出歌手的`名
字，没有的可以写“无”。

6.他/她是坐在教室的第几列，第几排呢？以黑板为正前方，
从左到右开始数。

7.他/她的家庭电话是多少呢？



8.他/她的优点是什么？

9.他/她的缺点是什么？

10.他/她最喜欢的科目是？

11.他/她最不喜欢的科目是？

12.他/她哪一科的成绩比较好？

13.他/她有什么特长？

14.他/她平时有什么兴趣爱好？

15.他/她平时喜欢什么运动？

（通过对这个游戏，有助于这些来自各校、初来乍到的学生
加深彼此的了解与沟通，为建立深厚的情谊先打下一个基础。
）

三、蒙罗丽莎芭蕉树游戏（10分钟）

玩法：这个游戏适合多人参与，越多人玩就会越刺激，气氛
越活跃。先让学生围成一个大圈，由于课室的大小的限制，
学生人数较多的情况下，可以采取分组的形式进行，可以考
虑十人一组。

“蒙罗丽莎芭蕉树”是三个不同的口令，其相对应的也是不
同的动作。

被喊道“蒙罗”的人，不用做任何动作，直接可以对着另外
一个人喊任何的口令。被喊道“丽莎”的人，要侧身微笑，
两手相合，而他左右两边的人就需要张开两手，围着“丽
莎”作出画框的动作。



被喊道“芭蕉树”的人，两手相合摆在头的上方，左右两人，
也要两手相合，分别伸向左、右两方，扮成向左右伸展的树
枝。

过程：首先每一组学生a向学生b喊“蒙罗”，b向c喊“丽莎”，c
和左右的同学作出相应的动作以后，向d喊“芭蕉树”，d做出
相应的动作，继续向其他同学喊出其他的指令。凡有人做错
动作，游戏就要重新开始。

（通过这个游戏，有助于学生在快乐中学会合作，同时在游
戏中发展友谊，在不知不觉中感受到班级是一个快乐的团队，
从而加强班级的凝聚力。）

四、生日大派对（事前必须保密）（5分钟）

为10月或11月生日的学生举行一个集体生日派对，为每个学
生准备一份小小的生日礼物，集体唱生日歌。

五、结束（5分钟）

以大合唱《我们的纪念册》或《朋友》《友共情》的形式结
束本次的主题班会。

老师寄语：通过这次的班会活动，希望每一位同学都能够感
受到班集体给大家带来的欢乐以及温暖，希望大家都能够用
心地去对待这个班集体！希望在往后我们将会一起走过的日
子里，高一（__）班能够更加地团结，更加地强大！！

班级凝聚力班会篇四

1.增强学生的班集体意识。

2.通过游戏让学生之间更加了解。



3.达到团结向上的班级体。

在数学王国里，住着许多小主人。其中三角形、圆形和方形
是棒打不散的好朋友，他们不但在小朋友的书中出现，而且
在我们的生活中也随处有他们的踪迹。

(团结就是力量。是在讲一种凝聚力)

(有凝聚力但是不强吧。)

1.用一句经常用来形容兄弟的话：有福同享，有难同担。

2.不打架不闹事，互相尊重，互相体谅。

3.举个例子吧，在班级参与的篮球、排球之类的比赛的时候，
上场比赛的同学会竭尽全力为班级的荣誉努力拼搏，而其他
同学会在赛场旁为他们加油鼓劲，这样才是一个有凝聚力的
班集体。

大家都说出的自己的看法，一个班级的发展，主要的就是依
靠强大的凝聚力作为后盾。凝聚力是指团队对成员的吸引力，
成员对团队的向心力，以及团队成员之间的相互吸引。大家
刚刚谈到的都是自己真实的想法，下面我们一起来玩游戏，
让大家在参与游戏的过程中，体验感受一下班级凝聚力需要
什么。

（投影）游戏一：串名字游戏

游戏方法：小组成员站成一排，从第一名同学自我介绍（学
号、姓名：“我是xx号的xx”），第二名同学接着介绍（我是xx
后面的xx），第三名同学介绍：我是xx后面的xx的后面的xx，依
次下去……最后介绍的一名同学要将前面所有同学的名字、
单位复述一遍。



（投影）游戏二：猜猜你是谁？

游戏方法：1.每一位同学用一张纸写上自己的特征（可以是
外貌特征，也可以是性格特征等）

2.收集所有的纸张，放在一起。每次请一位同学上讲台抽贴
纸并念上面的内容，给一次机会猜出该纸张的主人，如不正
确，可请另一个同学帮忙，若正确，则由该同学可继续抽纸
张猜人名；若不正确，则纸张主人主动站出来承认后，由其
继续抽纸张猜人名。

结合我们刚刚玩的游戏，大家可以畅所欲言，谈谈自己的想
法，一起来讨论一下。

1.要多参加集体活动，例如中秋晚会啊，今天的游戏等。

2.多关心周围的同学和班级的事情，增进同学间的了解。

3.一个具有凝聚力的班集体，班委也很重要。

4.班级同学间相互尊重，相互关心。

总结：班级的凝聚力是班级存在的必要条件，也是使班级发
挥潜能的催化剂。凝聚力离不开人与人之间相互认识、相互
信任、相互尊重、相互理解、相互协作以及真诚的爱。虽然
凝聚力说起来很虚，看不见又摸不着，但它却总能让班级以
外的其他人真切感受到，也能让身处这个班级的成员共同进
步，时刻焕发出属于这个班的特殊气质。希望我们班也能形
成一股属于高一（15）班的凝聚力。

班级凝聚力班会篇五

1、增进同学们对彼此的认识;



2、促进同学们对班级凝聚力的认识;

3、增强班级凝聚力

一、故事引入，引出主题

老师：同学们，在揭示我们本次班会的主题前，我想给大家
讲一个故事。这个故事是这样的：话说有一个装扮像魔术师
的人来到一个村庄，他向迎面而来的妇人说：“我有一颗汤
石，如果将他放入烧开的水中，会立刻变出美味的汤来，我
现在就煮给大家喝。”这时，有人就找了一个大锅子，也有
人提了一桶水，并且架上炉子和木材，就在广场煮了起来。
这个陌生人很小心的把汤石放入滚烫的锅中，然后用汤匙尝
了一口，很兴奋的说：“太美味了，如果再加入一点洋葱就
更好了。”立刻有人冲回家拿了一推洋葱。陌生人又尝一口：
“太棒了，如果再放些肉片就更香了。”又一个妇人快速回
家端了一盘肉来。“再有一些蔬菜就完美无缺了。”陌生人
又建议道。在陌生人的指挥下，有人拿了盐，有人拿了酱油，
也有人捧了其它材料，当大家一人一碗蹲在那里享用时，他
们发现这真是天底下最美味好喝的汤。故事讲完了，大家知
道这个故事其中蕴涵了什么吗? (学生讨论片刻，与老师交流
看法)

老师总结：这个故事就是在说团结合作会产生一种神奇的力
量，而我们把它称之为凝聚力，那不过是陌生人在路边随手
捡到的一颗石头，是凝聚力让那锅汤变得如此美味。其实只
要我们愿意，每个人都可以煮出一锅如此美味的汤。当你贡
献自己的一份力量时，众志成城，汤石就在每个人的心中。
我们本次班会就一起来感悟一个平凡但离我们很近的话题：
班级凝聚力——和谐的班级我的家。大家觉得我们班的凝聚
力如何啊? (询问学生看法)

二、引发讨论，呼应主题



老师：你们是用什么标准去评价班级凝聚力的呢?为什么说我
们班的凝聚力一般般?我们首先就一起来讨论一下：“在我心
目中具有班级凝聚力的班集体是这个样子的……”大家都来
谈谈自己的看法吧，什么样才算一个有凝聚力的班集体呢?
(学生们发表看法，老师针对性地进行点评)

三、趣味游戏，体验主题

老师：嗯，很好，大家都说出的自己的看法，一个班级的发
展，主要的就是依靠强大的凝聚力作为后盾。凝聚力是指团
队对成员的吸引力，成员对团队的向心力，以及团队成员之
间的相互吸引。大家刚刚谈到的都是自己真实的想法，下面
我们一起来玩游戏，让大家在参与游戏的过程中，体验感受
一下班级凝聚力需要什么。

(投影)游戏一：串名字游戏

游戏方法：小组成员站成一排，从第一名同学自我介绍(学号、
姓名：“我是xx号的xxx”)，第二名同学接着介绍(我是xxx后
面的xxx)，第三名同学介绍：我是xxx后面的xxx的后面的xxx，
依次下去……，最后介绍的一名同学要将前面所有同学的名
字、单位复述一遍。

(此游戏使同学们在笑声中增进对彼此的了解)

(投影)游戏二：猜猜你是谁?

游戏方法：

1、每一位同学用一张纸写上自己的特征(可以是外貌特征，
也可以是性格特征等)

2、收集所有的纸张，放在一起。每次请一位同学上讲台抽贴
纸并念上面的内容，给一次机会猜出该纸张的主人，如不正



确，可请另一个同学帮忙，若正确，则由该同学可继续抽纸
张猜人名;若不正确，则纸张主人主动站出来承认后，由其继
续抽纸张猜人名。

(投影)游戏三：衔纸杯传水

游戏方法：六人一组，一组男生一组女生，分二组同时进行
比赛。老师将水倒入第一名同学所衔的纸杯内，第一个同学
衔着杯子将水倒入第二个同学所衔杯子……一个个传递至下
一个人的纸杯内，最后一人的纸杯内的水倒入讲台上的小杯
中，看哪一队杯内的水多，则获胜。

老师：好了，这个游戏我们就玩到这里，看台下都笑倒一片，
其实在这个游戏的过程中，大家已经在体验什么是齐心协力
了，大家为着同一个目标，相互配合，投入执着地完成自己
分担到的任务，使得整个团队可以在最后共同把任务完成。
三个游戏其实就是告诉大家增进凝聚力需要什么。

四、讨论总结，升华主题

讨论：我对增强班级凝聚力的建议……

老师：结合我们刚刚玩的游戏，大家可以畅所欲言，谈谈自
己的想法，一起来讨论一下。 (学生畅所欲言)

最后，老师作总结，主题班会结束。


