
2023年大学社团活动策划 大学社团活动
策划书(通用7篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
那么我们该如何写一篇较为完美的范文呢？下面是小编帮大
家整理的优质范文，仅供参考，大家一起来看看吧。

大学社团活动策划篇一

1．挑选在课余时间进行模拟训练。

2.迎接各组参赛人员。

3.由多名同学扮演不同的企业及招聘单位，其余同学则扮演
竞争者，向（用人单位）陈述自己应聘上的理由，理由要尽
量陈述详细，同时由另一位同学负责记录下活动内容，应该
以什么样的方式，语速，及精神状态。更能凸显自身优势，
然后活动完之后互相交流分享经验。

4.活动结束，进行活动总结。工作人员讨论得失。

宣传方式：

1.海报以及展板，通知会员及在校师生活动内容。

2.联系各班宣传委员，对师生发放宣传页。

3．干事及演员对班级内部进行宣传

参加方式：提前报名和现场参与

经费预算：



板报费用5元，宣传页1元，水若干，活动奖品若干

人员安排：

现场秩序：若干

人员统计：若干

总负责人：待定

主持人：2名、

摄像：1名、

大学社团活动策划篇二

1、梦飞天空（通信人家园）

具体规则：比赛以个人或者两个人为单位、每个单位赠送一
个飞机模型、以5个单位为一组比赛、组装完了之后，同时计
时放飞，飞机置空时间最长的两个组获胜。

道具：飞机

2、宾果大盘点（群英荟萃）

具体规则：本小组采用的游戏参考英国和澳大利亚等英语国
家的bingo游戏。活动内容如下：

事先准备一定数量的卡片：暂定200张。为5行5列格的卡片，
每个卡片有24个数字加一个空格，然后在1-15中选择b对应的
数字，16-30中选择i对应的数字，31-45中选择n对应的数字，
46-60中选择g对应的数字，61-75中选择o对应的数字。游戏
者根据叫号，迅速找到在卡上的这些数字，并做出标记，只



要有一个游戏者根据叫号，描出了bingo图案，那么这一轮的
游戏就算结束，随后开始下一轮的游戏。bingo可以是垂直分
布、水平分布或对角线分布。

道具：卡片200张；桌子，铅笔

3、人造时钟（百舸）

具体规则：参与游戏者自发组成两人一组，单人参与者可由
工作人员配合成组。每组的两人背靠背站立，当关主报出一
个时间，此时两人要用手臂摆出时钟三点钟时的指向。
如“三点整”，则需要一人的手臂上举，另一人的手臂平举
（并是指向三点钟方向，反向也为错）。经过几个回合后，
由较先出错的一方被淘汰。正确的一方进入下一关卡。

4、手语猜词（爱响无声）

5、计时颠球

具体规则：游戏每次一人参加，计时一分钟，达到指定数目
即可过关

6、lietome（演艺俱乐部）

具体规则：两人一组，一个人在准备好的信封中抽取，按照
信封内纸条的提示说”好”，来表达纸条上的语气，另一个
人猜。一分钟内猜出5组的过关。

道具：信封15个，纸条15张，提示板一个，秒表一个

7、欢乐爆（第六感文学社）

具体规则：两个人一组，将气球分别绑在每人的脚踝部，每
条腿两只气球，三组选手参与，气球全部被踩爆者淘汰，不



可进行活动，最先被踩爆的两组（两人均被淘汰）即没有过
关，其他一组过关。

道具：气球120个编织绳若干

8、迷宫与陷阱（百家争鸣堂）

具体规则：三个小纸盒，涉及百科，字谜的小纸条若干，闯
关者可以在前两个盒子中各抽取一道题目，答对即可过关，
在玩完别的游戏之后可参与第三个盒子的终极问答，若答对
即可获得“兴趣达人”的终极奖杯。

道具：装满问题的三个盒子

9、领奖：1）通过一，二关者：卡贴（200个约50元）

2）通过三，四关者：水笔（150支约80元）

3）通过五，六关者：笔记本（50个约150元）

4）通过七，八关者：文件夹或笔筒（30个约150元）

5）全部通关：兴趣达人奖杯（3个约60元）

ps：除有项目的各组外，其余各组分别负责现场的组织工作

tec帝国：颁发奖品，维持秩序

新动漫、凤仪笔谈：派发传单，现场宣传

文化之旅：拍照

大学社团活动策划篇三



本次团日活动将分为开展主题班会和七星园烈士缅怀两项活
动一(主题班会)

1.前期准备工作。

a、将班上的同学分成上三组,分别收集整理关于辛亥革命历史
起源，意义，发展的资料，并作成ppt，以便在班会上介绍。

b、定好班会的时间，地点。

c、让每位同学先自己在网上观看关于辛亥革命的影视，有个
更深入的了解。

2、具体实施过程。

a、班委先对班会流程作大致的介绍，并初步发表感受。

b、观看辛亥革命相关视频。

c、各小组播放制作好的ppt，并详细讲叙其中内容。

d、个人发表论述。

e、班长对班会进行总结。

3、后期活动总结。

对班会中的主要收获进行整理，收集相关视频，照片等，并
记录下来。

4、应急措施。

各组将材料适当地打印下来，以防未能找到合适的多媒体教
室而影响班会进程。



活动二(七星园烈士缅怀)

1、前期准备工作

a、实地考察，明确路线。

b、搜集有关七星园烈士的资料。

c、购买适量的花。

d、准备好进出公园的相关证件。

2、具体实施过程。

a、集体前往七星园烈士墓。

b、阅读烈士碑上的介绍，缅怀先烈。

c、献花，默哀。

d、向大家讲述烈士们的光荣事迹。

e、合影留念。

3、后期活动总结。

互相交流活动感受，班委整理好相关材料。

4、应急措施。

带好雨具，以防下雨。

需要爬山，所以准备一些创可贴，以防擦伤。



大学社团活动策划篇四

发现生活中的美，共建安农学子风。

安农是我们学习和生活的地方,为了充分发挥学校在育人当中
的功能和作用,培养学生良好的道德素质，营造温馨生活环境，
增强大学生美好的生活意识。更好地投身于学习和社会实践,
提高综合素质,学院特决定开展创建“发现生活中的美”活动。
对于加强我们的主管能动性，加强学生自我教育，增加学生
的发现能力，增加品质。强化大学生思想政治教育、促进优
良学风和文明风尚具有重要意义。

3月31号至4月15号。

安徽农业大学所有在校生

注：可以个人参加，也可以组团参加(2-3人)

2、有兴趣的同学可以先了解活动的参赛要求和注意事项，然
后决定报名与否;

3、报名参加的同学于20xx年4月15号之前将作品发至资环素
拓邮箱

1、作品可以以照片，ppt，dv形式展现;

3参加作品必须为原创，不得抄袭，不得脱离主题，不得有过
于偏激的内容。

4、参赛作品需注明参赛者姓名、年级、专业、学院、联系方
式等。

5、评分标准：作品总分100分，思想性和审美性占70%，作品
精细程度占30%。



1、一等奖：一名150元现金及获奖证书

2、二等奖：两名价值100元现金礼品及获奖证书

3、三等奖：三名价值50元现金礼品及获奖证书

4、优秀奖：十五名纪念品及获奖证书

1、宣传横幅一个：40元

2、宣传材料：30元

3、获奖证书以及奖品：奖金150元

礼品350元

获奖证书50元

纪念品180元

4、总计：800元

获奖人员都获得相应的荣誉证书，凡参赛者即可加社会实践0、
3分。

资环素拓部

20xx年3月26日星期六

大学社团活动策划篇五

电信学院兴趣小组目前有包括书法，文学，动漫，演艺等各
类型兴趣小组13个，旨在丰富同学们的校园文化生活，可是
仍然有很大一部分同学不知个人的兴趣所在，为了让更多的
同学走出宿舍，走出教室，体验校园生活的精彩，弘扬兴趣



小组“全心全意为同学服务，让每一个电信人阳光生活”的
宗旨，进一步的加强和促进各兴趣小组间的联系沟通及相互
学习，兴趣小组经过不断的探索和讨论，决定通过户外趣味
竞赛的形式将各个小组的特色展示给大家。

大学社团活动策划篇六

为了提高校园文化氛围，丰富大家的课外娱乐生活，提升学
生的生活品质，增强我们的综合素质，激发大家积极向上的
生命热情，为同学们创造更好地交流、学习和娱乐的平台和
自我展示的平台。增强院系之间的联系与交流。通过一场完
美的舞会让你重新体验生活的激情与丰富，让你重新定义你
的大学生活，它不应该是平淡无奇的，而是丰富多彩的，让
你走进充满阳光的大学世界。

“舞动心旋”假面舞会

xx月xx日18：30——21：00

大学生活动中心

面向全院

a。海报宣传———————海报、喷绘、横幅、宣传单

b。联系校电视台、校广播台、三江潮一同宣传。

由三人负责各海报及联系电台等工作。

由嘉宾表演拉开舞会的序幕，主持人后出场{要有激情，主持
人不能把很高的气氛压低｝

恰恰舞：由主持人宣布舞会开始后，先由社团的干事以及会
员齐跳恰恰舞来带动现场气氛。现场观众陆续上场。



兔子舞：邀请各社团的负责人来领舞。现场观众陆续上场。

游戏谁是我的梦中舞伴?

游戏内容：需要男生一人(可根据现场人数适当增加)和全部
女生配合。

首先请出这位男生上台(遮住眼睛或背对女生们)，女生们请
全部起立，主持人向男生士发问，(例：请问您梦中舞伴的身
高是在1米7以上呢还是1米6以上呢?例外还可根据现场女生们
的衣着打扮或相貌来进行发问。)台下站立的女生们如不符合
男生的要求请坐下，主持人继续发问，一直问到现场只剩下
一位女生为止~!这位女生便是台上男生的梦中舞伴了~!

游戏便结束~!要求两人共跳一舞···

华尔兹

自由舞动：各种音乐穿插，时而轻柔，时而劲爆，让现场观
众根据音乐的节奏来跳。

游戏《寻找partner》。没有舞伴的参加者必须手上有一张我们
特制的卡片。游戏规则如下：参加者根据卡片的提示找到
他(她)的partner。最先找到的三对为本次舞会的幸运之星。
我们将每人发一个纪念品，并要求三队共舞。

主持人总结结尾。舞会结束

观众离场，工作人员清理场地

大学社团活动策划篇七

一、活动背景：



为了提高校园文化氛围，丰富大家的课外娱乐生活，提升学
生的生活品质，增强我们的综合素质，激发大家积极向上的
生命热情，为同学们创造更好的交流、学习和娱乐的平台和
自我展示的平台。增强院系之间的联系与交流。通过一场完
美的舞会让你重新体验生活的激情与丰富，让你重新定义你
的大学生活，它不应该是就平淡无奇的，而是丰富多彩的，
让你走进充满阳光的大学世界。

二、活动名称：

“舞动心旋”假面舞会

三、活动时间：

xx月xx日xxx--xxx

四、活动的点：

大学生活动中心

五、活动对象：

面向全院

六、活动的前期宣传：

面向全院学生。宣传单贴在每幢宿舍楼下(35张)，并向各寝
室分发宣传单宣传横幅、广播台宣传，xx网宣传等(a.海报宣
传——海报、喷绘、横幅、宣传单b.联系校电视台、校广播
台、三江潮一同宣传)。由三人负责各海报及联系电台等工作。

七、活动流程：

由嘉宾表演拉开舞会的序幕，主持人后出场{要有激情，主持



人不能把很高的气氛压低｝

恰恰舞：由主持人宣布舞会开始后，先由社团的干事以及会
员齐跳恰恰舞来带动现场气氛。现场观众陆续上场。

兔子舞：邀请各社团的负责人来领舞。现场观众陆续上场。

游戏《谁是我的梦中舞伴》

游戏内容：需要男生一人(可根据现场人数适当增加)和全部
女生配合。

首先请出这位男生上台(遮住眼睛或背对女生们)，女生们请
全部起立，主持人向男生士发问，(例：请问您梦中舞伴的身
高是在1米7以上呢还是1米6以上呢?例外还可根据现场女生们
的衣着打扮或相貌来进行发问。)台下站立的女生们如不符合
男生的要求请坐下，主持人继续发问，一直问到现场只剩下
一位女生为止~!这位女生便是台上男生的梦中舞伴了~!

游戏便结束~!要求两人共跳一舞华尔兹

自由舞动：各种音乐穿插，时而轻柔，时而劲爆，让现场观
众根据音乐的节奏来跳。


