
中班角色游戏活动设计方案 中班角色游
戏活动方案(模板5篇)

方案可以帮助我们规划未来的发展方向，明确目标的具体内
容和实现路径。写方案的时候需要注意什么呢？有哪些格式
需要注意呢？以下是小编精心整理的方案策划范文，仅供参
考，欢迎大家阅读。

中班角色游戏活动设计方案篇一

活动目标：

1、培养幼儿按意愿独立地确定游戏主题的能力，主题鲜明而
稳定。

2、让幼儿学会协商分配角色，与同伴积极交往，友好合作。

3、在活动中，让幼儿体验与同伴共游戏的快乐，乐意与同伴
一起游戏。

4、通过活动幼儿学会游戏，感受游戏的乐趣。

5、让幼儿能在集体面前大胆表演、表现自己。

活动准备：

1、超市、银行、幼儿园等主题游戏玩具。

2、让幼儿了解超市、银行的工作性质、内容。

活动过程：

1、教师出示超市、银行、幼儿园等的主题游戏玩具，直接引



入游戏。

师说“今天我们来玩角色游戏，这些玩具可以玩什么主题的
游戏？”

2、师幼一起回忆上次游戏情况，指出游戏中的不足，提醒幼
儿在这次游戏中改进。

3、幼儿自选主题，合作布置游戏场景。

4、引导幼儿分配和协商角色，可用“自报公议”、“猜拳”
的方法解决。

刚开始幼儿还在争吵着当同一个角色，在老师的建议下，学
习着用谦让、猜拳的方法来解决问题。

5、幼儿游戏，教师指导：启发幼儿各游戏主题串起来玩。

6、结束游戏：

（1）组织幼儿独立地、有条理地归类摆放玩具和整理游戏场
地。

（2）让幼儿自评各自玩的游戏情况。

中班角色游戏活动设计方案篇二

娃娃家，小菜场，玩具店，美容店等。

1引导幼儿扮演熟悉的角色，知道角色名称，模仿最基本的动
作。

2游戏中有简单的角色语言和行为。

增添垃圾桶，热水器等物品。



1、游戏前简单的导入，激发兴趣

2、幼儿自主开展

观察与指导重点：

（1）帮助幼儿一起布置游戏场地。

（2）观察幼儿在游戏中的语言和动作，了解幼儿角色水平。

（3）教师扮演角色，随机指导，引导幼儿有简单的角色语言
和行为。

3游戏后谈话

以教师为主的谈话方式，再现有价值的游戏片断。

中班角色游戏活动设计方案篇三

开设江南特色美食、伞扇坊、丫丫零食铺、江南书斋、探索
实验室、智慧宝屋、乐在棋中。

1、认识和初步掌握新增添的材料的操作方法，遵守游戏规则。

2、加强区域与区域之间的联系，幼儿与幼儿之间的交流，交
流时使用礼貌语言，游戏时学会谦让。

3、引导幼儿在游戏结束后迅速地整理玩具，并积极主动地加
入到教师与幼儿的交流之中。

1、江南书斋：空白图书、《小蝌蚪找妈妈》连环画、画笔等。

2、丫丫零食铺：抽奖箱、奖品等。

重点指导江南书斋的员工制作小蝌蚪找妈妈的连环画，要求



故事完整，画面美观；丫丫零食铺的员工去店外采购店内的
奖品，并有序地安排消费者抽奖。引导幼儿在交流时使用礼
貌用语，学会谦让。

一、谈话导入。

师：我们这学期新开了一个零食铺，它叫什么名字呀？

师：零食铺刚刚开张，为了吸引顾客，我们小朋友设计了一
点小小的诱惑，就是凡是顾客购买10元就可以参与抽奖活动，
奖品可丰盛了。今天呀，我们的奖品有所改变，就是请丫丫
零食铺的工作人员在游戏的一开始就去各个商店采购一下你
们这一期的奖品，然后请你们将奖品展示出来，并注明是几
等奖的奖品。

1、你们都会去丫丫零食铺消费一下吗？那么抽奖的顾客应该
要怎么做一个文明的顾客呢？

2、师：另外，我们最近学习了一个故事（出示展板《小蝌蚪
找妈妈》），今天江南书斋的任务来了哦，请你们根据《小
蝌蚪找妈妈》的故事，为我们书斋制作一本连环画，制作完
成之后就将故事讲给客人听或是将书借给客人。

3、师：今天游戏结束后，我们要评选“文明区域”，（出示
流动红旗），看看哪个工作区域整理地又快又好，那最后这
面漂亮的红旗就会挂在你们的区域里呢。

二、幼儿自主选择游戏，进入游戏区进行游戏。

三、游戏指导：

1、以顾客的身份去丫丫零食铺消费，并抽奖，指导幼儿按照
规则进行抽奖游戏。



2、在游戏期间，提醒店长及时给员工发放工资，并及时让幼
儿休息。

3、游戏后，引导幼儿快速整理材料，整理完后等到检查员的
检查。

四、游戏讲评：

2、师：今天你们在游戏的时候，遇到了什么开心的事呢？请
和我们分享一下。

3、师：刚才游戏结束的时候，哪个区域的员工收拾的又快又
好呢？你们发现了吗？

那么这面“流动红旗”应该挂在xx，因为他们收拾得又快又好，
而且小朋友很快回到了自己的位置，所以我们还要给这个文
明区域的员工颁发小红花，希望他们能够继续保持。

中班角色游戏活动设计方案篇四

活动目标：

1、在游戏中了解球的弹跳高低与气的关系，培养幼儿探索科
学现象的兴趣。

2、主动、积极地参与活动，乐意想办法解决问题。

3、培养幼儿对事物的好奇心，乐于大胆探究和实验。

4、乐意与同伴合作游戏，体验游戏的愉悦。

5、激发幼儿乐于探索科学实验的乐趣。

活动准备：



幼儿用书，皮球或者汽球，充气筒

活动过程：

一、活动开始。

（幼儿玩球、引起积极探索的兴趣。）

1、幼儿玩拍球游戏。

老师：小朋友们好，前几天啊老师看到一些小朋友在玩皮球，
在玩的过程中呢他们就吵起来了，因为他们在比一比谁拍的
气球更高，那今天老师要请我们班上的两个小朋友来拍皮球，
大家看看谁拍的小皮球跳得高。

2、说说自己的小皮球。

老师：我们来说说谁的更高啊？你的小皮球能拍起来吗？为
什么你的气球拍不起来？（幼儿思考并回答）老师：不同的
小朋友有不同的意见，那我们一起来研究一下为什么有的气
球拍不起来吧！

二、基本部分。

1、幼儿和老师一起给没气的皮球打气。（不要打得太足）。

幼儿拿皮球，老师给皮球打气，鼓励幼儿听一听充气的声音。

老师：刚刚我们往皮球里打的是什么？你怎么知道是气呢？

2、幼儿再次拍球，验证自己想出的办法并再次发现问题。

老师：皮球拍起来了吗？（充好了气的就可以拍起来，而没
有充好气的就不能拍起来）



老师：我们刚才用的方法正确吗？你们觉得皮球跳的高吗？
（让幼儿先观看没有充多少的气的皮球体会一下跳的高吗？
而充的比较足的皮球跳的高，为什么呢？）

老师：为什么会这样呢？怎么办？

3、幼儿和老师再次给皮球充气，幼儿检查是否给皮球充足气。

老师：请你们检查一下皮球有没有充足气。

幼儿再次玩球，感受充足气的皮球能够弹跳的很高的现象。

三、活动结束。

中班角色游戏活动设计方案篇五

活动目标：

1、引导幼儿选择角色（蛋糕师、顾客等），进行买卖。

2、了解水果的好处，进行推销。

3、让幼儿学会协商分配角色，与同伴积极交往，友好合作。

4、使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中学习了知识。

5、在活动中将幼儿可爱的一面展现出来。

活动准备：

1、蛋糕、淡奶油等

2、厨师帽、蛋糕刀等工具等

3、各种水果



活动过程：

1、游戏前出示水果蛋糕图片，激发幼儿兴趣。

2、幼儿交流自己制作想法，讨论奶油制作的方法以及自己装
饰奶油蛋糕的想法。

3、幼儿自主开展角色游戏，教师指导。

4、观察与指导重点:

（1）帮助幼儿一起布置游戏场地（铺保鲜膜等）。

（2）教师要帮助幼儿将淡奶油利用打蛋器制作成奶油。

（3）幼儿在制作的过程中注意提醒幼儿小心不要将奶油洒到
盆子外面。

（4）观察幼儿在游戏中的语言和动作，了解幼儿角色水平。

5、游戏结束后谈话：

以随机照片、情景再现等方式进行小结。

活动反思：在知识准备方面我们做得还不够，请家长配合我
们的工作，带幼儿去甜品店参观。老师提供有关的资料丰富
幼儿的知识经验。


