
最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧
通用

总结是在一段时间内对学习和工作生活等表现加以总结和概
括的一种书面材料，它可以促使我们思考，我想我们需要写
一份总结了吧。总结怎么写才能发挥它最大的作用呢？以下
我给大家整理了一些优质的总结范文，希望对大家能够有所
帮助。

最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧通用篇一

剪辑一种特殊的蒙太奇手法，是由特写镜头直接跳切到全景
镜头或由全景镜头直接跳切到特写镜头的组接形式。以下是
小编整理的高清bob剪裁技巧视频，欢迎大家认真学习!

2、首先我们来从左往右开始讲第一个工具“裁剪(入点)”，
点击这个工具后你去拖动视频的话你会发现无论你怎么拖动
都只裁剪左面的视频。细心的同学会发现这个和常规模式下
的从左向右拖拽裁剪图片不是一样的么，其实是差不多的，
唯一不同的是在裁剪模式下只有裁剪的左右而不会是素材移
动到别的地方。

3、其次我们来说一下第二个工具“裁剪(出点)”，点击这个
工具后你去拖动视频的话你会发现无论你怎么拖动都只裁剪
右面的视频右边的视频。和第一个工具正好相反。

4、接下来我们来讲一下第三个工具“裁剪-滚动”，点击这
个工具后你会发现无论你怎么动，视频都不会裁剪。其实使
用这个工具的前提就是你导入素材两端的其他素材必须是裁
剪过的，这样就可以裁剪中间的视频了。当中间视频向左裁
剪时，你会发现它左边的视频会变短，向右边也同样，自己
比那段视频变短的话，它两边的视频会变长。细心的小伙伴



会发现视频的总时间是不变的，这个工具的使用是在内容不
重要的情况下使用的。

5、最后我们再讲接下来的一对“裁剪-滑动、裁剪-划过”工
具，它们也是在内容没时间重要的况下使用的，因为你会发
现不论你左剪还是右剪，视频的时间都不会变短。它们的主
要作用是恢复左右两边被裁掉的视频。

当2个镜头的差距相当小的时候，连接在一起往往感觉相当别
扭!因为2镜头的差距小，观众感觉不到应有的转变，因此会
感到厌烦，这样就没有达到流畅的效果。比如说 从远景切换
到近景还是可以接受的 但是远景切换到和远景差距不大的大
概脚脖子的位置，观众就会觉得相当别扭了。

另外从角度上来说， 如果第一个镜头是某人的正面 在人的.
后面有个路灯，下一个镜头只转15度或者说30度拍摄，很明
显在演员位置不改变、灯的位置也不改变的情况下，取得的
拍摄结果肯定是在背景中灯的位置相对于前一个镜头发生改
变。这明显是一个错误， 2个镜头接在一起，当然很奇怪当
然是错误。 但是如果你转了90度 或者180度的角度来拍摄，
所得到的结果是另外一种情形：灯和人的相对位置也发生了
改变，由于改变的角度很大，观众是可以接受的，观众知道
这是动其他角度拍摄的。所以萤幕上人物的大小和角度的转
变宁大勿小。

视频剪辑中需要保持明确的方向感，所以这和导演对演员、
摄像机的调度都有关系。对摄像机的调度： 大家都知道轴线
的概念，为什么一般来说不要越过轴线拍摄(声明：没有人规
定不可以越过 但是好莱坞为了让观众不动脑子看片子而这么
做，大家别误解)就是为了保持一种方向感。

比如正反打拍摄对话 人物a和人物b对话 第一个镜头 a朝右
看 b朝左看进行对话 当反打的时候 一定还是a超右看b朝左
边看进行对话。恩，这就是所谓的方向。再次声明这是好莱



坞电影工业的手法，和艺术无关。 但是有一点可以肯定,这
样不会让观众感觉空间混乱(当然这不是唯一方法，很多方法
你可以创造，因为电影是幻觉)

另外一点 大家看好莱坞的片子经常会有这样的感觉 如果人
物从右边出画 在下面的镜头他一定从左边入画。当你想让他
从右边入画接上个镜头，中间必然要加入一个他转方向的镜
头进行过渡。这是一个简单容易实现的好莱坞工业手法。

剪辑点，视频剪辑中经常出现的一个名词，也就是在什么时
候进行镜头的切换。时光君不能概括这么大的问题，但或许
以下的文字可以对你的实际剪辑中会有帮助。一般来说，剪
辑点分为画面剪辑点和声音剪辑点。我们重点解释画面剪辑
点。一般画面剪辑点分为1动作剪辑点 2情绪剪辑点 3节奏剪
辑点。 我们只谈论动作剪辑点。

大家在剪辑的时候经常会遇到，用不同景别的镜头来表现一
个动作的情况，因为这样会让镜头语言更多样一些。但是流
畅的画面组接在剪辑的时候是有技巧的，例如小白鼠奔跑的
例子。

视频剪辑中最常遇到的莫过于：起坐;起卧;拥抱;握手;脱帽;
穿衣;抽烟;开关门窗;走路;跑步等等。 第一帧用起 就是这
些平时看起来很流畅的动作其实中间都会有相对的停顿。也
就是说在逐帧观看的时候你会发现有几帧画面是相对静止的，
这个地方通常就是我们要选择的剪辑点。值得注意的是，一
般情况下，这些静止的帧(1-2帧)我们留在上一个镜头中，下
一个镜头(一般是不同景别)从开始动的那帧用。

2.视频剪辑的技巧

3.常见视频剪辑技巧

5.沙画视频剪辑技巧



最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧通用篇二

  负责学院大小活动的新闻稿写作，同时反馈同学对活动
效果评价，以新闻人的姿态时刻注意校,院内动态。

  同时，积极联系外界媒体努力将学生会活动推向社会。

  部门的任务接踵而来，部门建设思考的空间较少，但是
通过工作中的不断交流，部门成员在互相帮助和鼓励当中形
成了较强的责任感和团队意识。同时，以邮箱为桥梁，通过
一些范文和写作模式的写作培训，实现提高部门成员素质的
目的。

最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧通用篇三

2、严于律己，遵章守纪。在单位，我尊重领导、团结同志、
严格遵守单位的各项规章制度，坚持以诚待人、以信处事。
工作兢兢业业，谦虚谨慎，注意向同事们学习，取长补短。

3、业务能力明显增强。从踏上岗位的第一天起，我就深
知“业精于勤荒于嘻”的道理。我把每次采访、写稿都当成
是学习、锻炼的机会。为了写出具有鲜活生命力的新闻，每
次遇到新情况、新问题甚至是没有思想准备的突发事件，我
都会在第一时间奔赴现场，立即采访、报道。与此同时，我
自觉树立“精品意识”，撰写普通新闻题材时注意寻找新
的“视角”，注意对传统的文章结构进行创新，努力拓宽视
野，写了许多关注“民生”的稿件和一些实际存在，但又极
易被人忽略的新闻，把国内国际的重大事件“海门化”，取
得了一定的社会效果。

工作中的“勤”使我能及时洞悉世事变化，而善于“思”则
使我源源不断地获得了写作灵感。通过不懈努力，我的一些
稿件分别被人民公安报、检察日报、江苏法制报、扬子晚报
等报刊录用，在南通两家媒体上也刊登了一定数量的新闻。



我还拿起相机，学会给自己的文章配图和记录日常社会生活
场景。

与此同时，进步的背后也存在着许多工作上的不足，首先是
学习不够，在完成日常采访报道工作后用于学习和思考的时
间不多，有时对于新事物、新情况的反应还不是很灵敏，直
到错失了或是文章发表了，才发现没有把很好的新闻体裁做
深、做精，留下了遗憾。其次是在第一时间报道突发案件的
采访过程中过分相信警方调查人员判断以及所谓程序上“保
证”，没有想方设法通过其他信息源对报道中涉及的新闻事
实进行逐一核实，因而造成了两次并非主观意愿上的报道失
误。对于存在的问题，我以后一定会在工作中给予注意和克
服。

二、今后的工作打算

最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧通用篇四

剪辑的作用是将单独看来没有任何意义的声音和画面，经过
剪辑产生旋律，通过组合形成情节。

目的是：

1、准确鲜明地体现影视片的主题思想。

2、做到结构严谨和节奏鲜明

现介绍一些常用的影片剪辑技巧

也称电影画面的渐隐、渐显。画面逐渐变暗，最后完全隐没，
这种方法叫做淡出或叫渐隐。相反，画面逐渐由暗变亮，最
后完全清晰，这个镜头叫做淡入，也叫做渐显。



也是电影中镜头转换的一种技巧。有时用一条明晰的直线，
有时用一条波浪型的线等从画面边缘开始直、横、斜地将画
面抹去，叫划出。代之以下一个画面，叫划入。

又称“溶出溶入”,也是电影中镜头转换的一种手法。在一个
画面逐渐隐去(化出)的同时，另一个画面逐渐显露(化入)。
这常常用在前后两个相互联系的内容和场景，造成慢慢过渡
的感觉。

指两个画面甚至三个画面叠合印成一个画面。常表现剧中人
物的回忆、梦境、虚幻想象、神奇世界等。

焦点变虚。画面的若干画格焦点变虚，影像逐渐模
糊。“虚”的速度和长度可以自由掌握，常表现剧中人视线
模糊、昏迷等情景。

定格：常指一个动态镜头瞬间静止在某一画面上。

剪辑的精髓：

用画面讲故事。

1、既然是动接动，那么画面就不能是死的(固定画面)，必须
要有“推拉摇移跟升降”中的任意一个，如果碰上死画面，
到pm或ae等软件中作推拉!!清晰度虽然有一点损失，但比起
损失画面流畅感来说，要划算得多。

2、两个画面不能是相同景别相似机位(通常情况下，同机位
剪辑是大忌，除非你追求特殊效果)3、不能等画面运动到落
幅才接，(简单说快定住或定住后)这样会影响流畅感，很多
人以为画面一定要长到看清楚才行，其实画面剪辑也是一种
调动人想象力的技巧，一个很短的镜头因为人的经验、想象，
自然而然的把未表现的内容当成是已表现。



4、动的要有根据。如果是一个人在到茶壶喝水，那么镜头的
逻辑关系就应该是：手拿茶壶、开盖(如果有)、另一只手拿
杯子、倒水、水满……(基本上正常的规律)，如果顺序颠倒，
这组镜头就会看起来别扭。褥疮怎么治疗褥疮如何治疗褥疮5、
注意节奏。节奏有两种，1:所表现的事物的内在逻辑关系形
成的内在节奏。这是本来就有的。 2:外加的如音乐、噪声、
这是人为的、利用外加因素控制节奏。

一条片子不能没有节奏，所谓流畅感其实就是剪辑中的节奏
对人的冲击带来的心理影响。

剪辑的一般规律

剪辑是将许多零碎的画面片断串联为一个有节奏的整体的过
程，这就涉及到一个应该在哪些地方进行剪切和连接的问题。

这里要提到一个画面顶点的概念，所谓画面的顶点，是指画
面中动作、表情的转折点，比如人物手臂完全伸展时，点头
打招呼后低头动作结束时，收回笑容的瞬间等。

这里要提到一个剪辑技巧：因为影像是一连串静止画面的连
续，前面一个镜头的画面在人眼中会形成残留的影像，所以
在实际剪辑工作中，遇到快速运动(画面内容)的镜头，要将
剪切点提前一点。这样可产生体现出影像的旋律感和舒适感。
比如一个翻书的动作，我们可以把最开始的剪切点选择在翻
书动作已经开始的状态，若把翻书这个动作分解成25帧画面，
那么就选择从第4或5帧处进入。将后点设为第21帧左右，这
样不会对观众理解翻书动作产生影响，相反，还能表现出动
作的旋律感和前后镜头的连贯性。

最新工作总结剪辑 edius视频剪辑技巧通用篇五

现在影视后期制作行业人才缺口达到20万左右，这其中当属



特效剪辑师、栏目包装师、动漫复合人才、微电影制作最为
缺乏。同时在影视行业薪资其实普遍比传统行业高很多，据
权威调查报告，影视行业收入7000以上的人员达到30%，比起
其他行业高许多，而大部分影视公司福利体系完善、奖励手
段多样化更是新引人，可见影视后期行业可谓是香饽饽的行
业。

2、高端影视后期人才难觅

特效剪辑师月薪5000元起，栏目包装师月薪6000元起，影视
能力强者月薪可达万元……”在招聘会现场，这样的高薪聘
才广告随处可见。虽然应聘者很多，但真正符合要求的人却
少之又少。

“企业渴望人才，但原创能力与动手能力很强的专业人员实
在难觅。”招聘会上，众多影视企业发出了如此感慨。一方
面是影视动画专业大中专学生数量的快速增长，另一方面是
影视动画企业专业人才匮乏。

3、动手能力很关键

据了解，许多刚毕业的大学生，虽然学的是动漫相关专业，
但是并不具备企业需要的专业技能。某高校动漫专业毕业生
小王，在招聘会上走了几圈，却一份简历也没投。“来到招
聘会，才发现企业所要的专业技能自己并不掌握。”这是小
王的感慨。

而这么好的工作，对于挑选人才是比较挑剔的，首先，大企
业的话是由人力资源初选，他们会非常重视技术部门的想法，
会从所修专业上看你的潜能，会收集你的作品，会设计些问
题来审视你的团队合作意识。其次，然后会推荐给技术部门。
部门负责人一般都是技术高手，相对都比较年轻，他们非常
重视你的作品，看你的技术基础及你艺术潜能。所以要在高
端影视圈行业发展不是没有容易，没有两把刷子，是很难的。



4、找到自己的弱点，重新全面武装自己

而相比小王，记者在招聘现场看到小于很快就被用人单位看
上了，这么多人应聘而华策影视而却偏偏一下子就被看上呢?
记者好奇的去看究竟，原来小于带来了很多自己的影视作品，
用人单位就是看上他的动手能力。小于告诉记者，在大学毕
业之前，自己本身对影视后期比较感兴趣，也很想从事影视
方面的工作。可是对于影视特效软件不是特别熟悉，也没有
多大信心能够胜任影视后期的工作，因此就想要通过培训提
高自己的技能。当自己目标明确了后，经朋友介绍参加影视
后期短期技能培训，在这里它让小于告别了“毕业即失业”
的尴尬无奈状态，并且让他顺利拿到了进入华策影视的金钥
匙。

面对就业的尴尬无奈，其实我们可以选择别的出路，特别是
快毕业了的大学生，越早找到方向，越早走出困惑，就越容
易在人生道路上取得成就、创造精彩。其实我们可以像小王
那样花点时间去武装自己，让自己变得更加强大。但在选择
培训机构要慎重，同学们在选择前要综合考虑到培训机构的
教学设备、师资力量、就业率等问题。

[影视后期制作的就业前景如何]


