
有趣的一寸虫教案反思(优秀6篇)
作为一位兢兢业业的人民教师，常常要写一份优秀的教案，
教案是保证教学取得成功、提高教学质量的基本条件。写教
案的时候需要注意什么呢？有哪些格式需要注意呢？以下我
给大家整理了一些优质的教案范文，希望对大家能够有所帮
助。

有趣的一寸虫教案反思篇一

１.今天小超市开业了，你们想去逛逛吗？

２.逛超市买东西需要什么呢？（出示装有硬币的小包，请幼
儿猜猜里面装的是什么。）

３.取款机里有很多的硬币，请小朋友不用眼睛看，用手摸
出6个硬币。

４.跟好朋友检查一下，是不是都摸对了。

１.看看硬币是什么样的吗？它两面的图案一样吗？

２.正面是什么样的？反面有是什么样的？

３.你们知道一个硬币是多少钱吗？那你们手里有多少钱呢？

４.现在时间还早，超市还没开门呢，我们来玩个抛硬币的游
戏吧！

５.请小朋友回到座位上，把6个硬币轻轻撒到盘子里，

６.看看有几个正面？有几个反面？然后把它记下来。

７.幼儿游戏，并记录操作结果。



８.展示记录情况。你玩出了几种情况？你是怎样记录的？游戏
“猜硬币”

９.我手里有6个硬币，我将他们藏在两只手上，你们猜猜每
只手里藏了几个？

１０.和旁边的小朋友玩一玩。

１.小超市开门了，超市里的商品真多，它们的价钱是不一样
的，请小朋友用6元钱买两样东西，每个人都要把自己手上的
钱用完。２.幼儿自由购物。教师做营业员检查幼儿活动结果。

３.送礼物。跟客人老师讲讲6元钱买了几元和几元的东西。

有趣的一寸虫教案反思篇二

1．引导幼儿在游戏情境中，为吉米安排一份合理的午餐。

2．鼓励幼儿能与同伴合作记录并交流分享。

活动准备图片、统计表，钱币(1元、5元、10元)，幼儿菜谱，
黑板。

活动过程

1．出示图1今天我请来了一位小客人——吉米，我们一起来
看看吧!?(观察图片)小结午餐时间到了，吉米肚子饿了，今
天爸妈不在家，吉米要自己去买午餐。

2．出示图2看一看，吉米一共有多少钱?(1o元)(2)有什么好
办法可以又快又准确地数出这里一共有多少钱?(幼儿说出自
己的想法)小结：把相同面值的钱币放在一起，就能很快地数
出一共有多少钱了。



(1)老师也为你们准备了一些不同面值的钱币，请你们用自己
的办法取出10元钱。

(2)你们是怎么取钱的?(各取了几张什么面值的)把取钱的方
法记录在统计表中。(统计)小结：可以拿各种面值的钱
币，(合起来是10元)这样买东西会很方便，不用一直找零。

(1)吉米拿着钱来到了餐厅，他该买些什么呢?

(2)(幼儿观察菜谱)两两合作为吉米设计一份10元以内的菜单。
(将幼儿设计的菜单展示在黑板上，交流分享)

小结：挑选食物时不仅要考虑自己的口味，还要想想食物是
否有营养，不能偏食、挑食，当然还要算好价钱，不能超支。

(1)(幼儿观察菜谱)四人合作为吉米设计一份10元以内的菜单，
要既营养又实惠。

(2)互相交流设计的菜单，分享经验。

有趣的一寸虫教案反思篇三

1、积极参与活动，感受电教活动乐趣。

2、操作课件，学习用""""表示两个数量的关系。

3、通过课件认识""""，理解符号含义。

4、培养幼儿比较和判断的能力。

5、发展幼儿逻辑思维能力。

课件、图片

导入：小朋友，你们见过河马吗?它是什么样的?



教师：瞧，有一只小河马，它的嘴巴也是大大的，它呀还是
一只贪吃的小河马，吃东西时，大嘴巴总是朝着多的方向张
开。

教师：小河马，胃口大，河马爸爸来喂它，食物来啦，看是
什么?(出示课件)……小结：(小河马的嘴巴总是朝着数量多
的方向张开)教师：小河马，胃口大，爷爷奶奶来喂它，食物
来啦，香蕉一样多，这下小河马不知道要朝哪边张嘴巴了?小
河马闭起嘴巴。(出示已经学过的`=号)

2.小动物送果实，幼儿练习掌握小河马张嘴方向。

教师："咚咚咚"谁来啦?(小马)小马给小河马送来了吃的?猜
猜小河马的嘴巴会朝那边张开呢?(幼儿操作电脑)同样的方法
引出小猫、小鸡。

教师：贪吃的小河马大大的嘴巴总是朝着多的方向张开。其
实在这个大嘴巴里还藏着一些有趣的符号呢。我们一起来看
看。

1.观察河马不同张嘴的方向，认识理解""""符号。

教师：小河马的这张大嘴巴是朝哪边张开的?

(大嘴朝前大于号，尖尖朝前小于号。嘴巴扁扁等于号。)教
师：我们一起再来读一读。

2.幼儿用身体动作表示符号，理解符号的正确运用。

教师：小河马家的食物真多呀，我们来看一看，比一比，应
该用哪个符号。(出示课件，选择正确的符号)

1.幼儿分组进行摘果子比赛。

教师：农场里的果子熟了，你们愿意帮助小动物们摘果子吗?



我们来比赛，在一段音乐中，看看哪一队摘的多?(幼儿操作)

2.集体统计比赛结果，练习用数字记录，使用""""符号。

活动延伸

在区角活动中继续练习""""符号的运用操作。

有趣的一寸虫教案反思篇四

1.能将常见图形分解出不同数量的各种图形，发现图形之间
的分割、组合关系。

2.能创造性的运用各种图形组合物体形象，学习按一定规律
数图形。

1.教具：三角形、长方形、正方形、圆形拼成一幅画(机器
人)。

2.学具：图形宝宝、卡纸、胶棒、小剪刀等。

1.出示“机器人”图片，引起幼儿兴趣。

师：请你们看一看这幅画与我们平时画的`画有什么不同的地
方。

(由圆形、正方形、三角形、长方形、梯形组成)

2.幼儿分组操作学具，探索发现图形的变化。

(正方形、圆形、三角形、长方形)

师：小朋友们请你们分别将拿到的图形折一折，看一看每种
图形能变出什么图形，好吗?



部分幼儿讲述自己的想法。

师：小朋友们的想法都很好，现在请小朋友们按你们的想法
剪开，只剪一下看看图形有什么变化。

(1)三角形。

幼：三角形——变成两个三角形。

师：怎么变得?你来演示一下吧!奥(边对在一起折，这叫对边
折)三角形对边折可以变成2个小三角形。

师：那小朋友们，谁还知道三角形还可以变出什么图形?

幼：三角形——变出一个梯形和一个三角形。

(2)正方形。

师：正方形可以变成什么?谁来演示一下?

幼：正方形——变成了2个三角形。

师：正方形像这样对角折可以变成2个小三角形。

师：谁还知道正方形还可以变出什么图形?

幼：正方形——2个长方形。

师：怎么变的?你来演示一下吧?奥，像这样对边折的话，正
方形就可以变成2个长方形了。

师：谁还知道正方形还可以变出什么图形?

幼：正方形——梯形。



师：怎么变的?你来演示一下吧?奥，像这样不对称折的话，
正方形就可以变成2个梯形。

(3)长方形。

长方形——变成了三角形、正方形、梯形。

(4)圆形。

圆形——变成了2个半圆形。

3.用拼一拼、比一比的方法，引导幼儿探索图形之间的分割、
组合关系。

师：现在，请小朋友们沿着剪刀剪得痕迹拼一拼，图形又有
什么变化，大家有什么发现。

小结：一个图形折一下剪开后，可以变成两个图形，这两个
图形合起来和原来的图形一样大。

4.将剪开的图形继续变化，看每种图形还能变出什么图形，
数一数变出多少个。

5.观察图形拼图，按顺序数出图片中的图形及数量。

6.播放音乐，幼儿进行创意拼贴画。

师：咱们也用咱们剪的图形制作一幅画吧!

有趣的一寸虫教案反思篇五

1、能根据物体排列的规律排序，体验同一种规律有不同的表
现方式。

2、能仔细地观察、分析，发现物体的排列规律。



活动准备：活动准备　：　

1.幼儿每人一小筐玩具。

2. 不同颜色，不同形状的卡片

3. 教具准备：教学挂图、教学图片、轻音乐，教师自制项链。

活动过程：

一、游戏《开火车》导入：

二、            出示教具两条项链，发现有规
律的项链。

2、教师请幼儿自主选择并讲述。

三、            出示不完整项链，请幼儿发现
规律，并排列

2、出示不完整的有规律的两条项链，请幼儿观察。

4、幼儿观察，讲述。

8、请幼儿到前面黑板进行操作，完成项链。

四、            幼儿探索发现这两条项链的规
律。

五、            教师小结

六、            幼儿完成我的数学

七、            教师点评，总结



有趣的一寸虫教案反思篇六

活动目标：

1、根据情景和相关数量，尝试编加、减法应用题并进行计算，
体验其中的快乐。

2、初步了解应用题的三要素：两个已知数和一个问题。

3、发展分析问题的能力和语言表达能力。

活动重点：根据情境自编应用题。

难点：能够清楚、准确的.表达图意并进行提问。

活动准备：

1、贴磁教具、挂图。2、幼儿用书。

活动过程：

一、游戏。（复习10以内数的组成）小朋友，今天老师和大
家玩一个游戏，想不想玩？大家要遵守游戏规则：老师出示
一个数字10，问：10可以分成4和几？是几就把你手中几的卡
片举起来。违反游戏规则就被开除游戏。（进行游戏）二、
讲解应用题的基本结构。

（一）加法应用题。

小朋友真聪明，以前我们学了加法和减法，今天老师要用一
些小故事来考考大家，小朋友可一定要认真听清楚老师问的
问题再回答，看谁拒收最积极！

请幼儿列式计算。5+4=？



（2）：像这样用问题来考大家的小故事叫应用题，应用题都
是讲述一件事情，告诉大家两个数，提出一个问题。用加法
来计算的叫加法应用题。

应用题的结构：讲述一件事情，知道两个数，有一个问
题，2、：贝贝羊先买了3个西红柿，又买了4个，小朋友轻便
一个加法应用题考考大家。

出示贝贝羊，按以上模式出示教具请幼儿观察，提醒幼儿尝
试编加法应用题。（列式计算）（二）减法应用题。

1、：胖胖猪把9个西瓜运回家，吃了2个西瓜，还剩几个西瓜？
用什么方法算？请幼儿列式计算。

利用以上情境，胖胖猪有9个西瓜，吃了2个，还剩几个西瓜？
（列式计算）总结：：这种用减法酸的应用题矫健法应用题。
减法应用题和加法应用题一样，要将一件事情，，知道两个
数字，提出一个问题。

2、出示挂图，请幼儿观察并尝试编应用题，最后列式计算。

贝贝羊买了7个西红柿，送给宝宝兔2个，请小朋友来编一个
应用题。

三、多种形式联系编应用题。

1、结合挂图编应用题出示挂图，谁最先能编出来。（幻灯片）
2、生活实例编应用题小朋友，有十角钱，买尺子花了5角钱，
还剩多少钱？这就是一道应用题，在我们生活中也有很多事
情都可以编应用题，大家可以来试一试。

我们生活中的事情变成有趣的应用题，大家就能很快的计算
出来，知道问题的答案，解决问题又快又方便。



活动延伸：情景数学幼儿用书p150页，利用多媒体引导幼儿
观察，自编应用题并进行口述，然后列式计算。


