
幼儿园游戏公开课教案(精选6篇)
作为一名教职工，总归要编写教案，教案是教学蓝图，可以
有效提高教学效率。大家想知道怎么样才能写一篇比较优质
的教案吗？下面是小编整理的优秀教案范文，欢迎阅读分享，
希望对大家有所帮助。

幼儿园游戏公开课教案篇一

1.了解小拼板的多种玩法。

2.听信号向指定方向跑，找到自己的站位。

3.体验与同伴游戏的快乐。

1.红、黄、蓝色的拼板与幼儿人数相同，红、黄、蓝兔子各
一只。

2.《小叮当》音乐、铃鼓一个、大灰狼头饰。

1.教师和幼儿共同说说小拼板的用途。

师：小朋友这是什么?(拼板)，它有什么作用呢?

2.师幼一起伴随《小叮当》音乐做拼板操。

师：小拼板的作用可真大，你们喜不喜欢和小拼板做游戏呀?
好,那我们就跟小拼板一起来运动运动吧。

1.激发幼儿玩拼板的兴趣。

师：小拼板的本领可大了，它会变魔术，一、二、三，哟~~
老师的脸不见喽(用布垫把自己的脸遮住)。再看哦，一、二、
三，哟~~~我的脸出来喽(拿开布垫)。哈哈，我们小朋友也来



试一试吧。(重复几次)

2.教师把拼板的玩法串起来让幼儿模仿游戏。

--拼板变变变，变成小矮人

师：一、二、三，我要变成小矮人了，你们也来变一变(幼儿
跟着做)。

--拼板变变变，变成大巨人

师：很好，那你们来试试怎么做一个大巨人?哇，我们小朋友
学得真快，

--拼板变变变，变成方向盘

师：走，我们一起去开车吧!向前开，转弯开--拼板变变变，
变成碰碰车

师：碰碰车开起来喽!碰碰手臂、后背、臀部、膝盖等--拼板
变变变，变成跳跳兔(双腿夹紧拼板跳)

师：我们一起跳，看看哪只小兔子跳得好。

--拼板变变变，变成小帽子(头顶拼板四散走)

师：我们顶着帽子走起来，真像个杂技演员。

--变变变，变成乌龟壳

师：我们一起来学学乌龟背着壳走。

--拼板变变变，变成小雨伞

师：下雨拉，我们一起来躲雨吧--拼板变变变，变成了小小



船

师：大象住在河的那边，我们划着小船过去吧，我们划快一
点吧。

2.请幼儿按小兔颜色用垫子拼好。

师：拿到红色垫子小朋友为红兔子变一个家，拿到黄垫子的
小朋友为黄兔子变一个家，拿到蓝垫子的小朋友去蓝兔那为
蓝兔变个家。

3.游戏

师：你们真了不起，为小兔子们都变出了家，接下来我们玩
个找家家的游戏，请你们仔细听老师说游戏的规则：现在小
拼板是小兔的家，等会儿和老师一起出去，老师快快的敲铃
鼓，你们就跑起来，老师慢慢的敲铃鼓，你们就走，我说大
灰狼来了，你们就赶快找到你刚变出小兔子的家，大家不发
出声音，再用石头把它打走，记住了吗?这样啊大灰狼就抓不
到我们了。

师：你们真勇敢，不仅找到了小兔的家，而且把大灰狼也赶
走了，我们再玩一次好吗?

坐在垫子上敲敲腿、敲敲手臂，敲敲前面小朋友的背，然后
带着布垫离开场地，并跟老师说再见。

师：好累呀，时间也不早，我们在小兔家休息一会儿。

幼儿园游戏公开课教案篇二

1、幼儿对线条图能展开丰富的想象，促进幼儿发散性、求异
性思维的发展。



2、幼儿能清楚地将想象出的词语运用到语言活动中。

3、使小朋友们感到快乐、好玩，在不知不觉中应经学习了知
识。

4、愿意与同伴、老师互动，喜欢表达自己的想法。

组合图两人一幅，木珠两人一筐。

1、两人一组，轮流看线条组合图，说出像××，并利用××
词汇说一句完整的话。说对者可得一枚木珠，得木珠多者为
胜。如：我看这幅图有点像“骆驼”，骆驼喜欢在沙漠中生
活。

2、猜拳决定看图说的先后次序，轮流进行。一次只能说一个
词，一句话，说对者才可获得木珠。每次所说的词与句子都
不能重复或雷同，每次所说的词要有一定的根据和道理。

这节课从一开始设计的个人操作到课程的游戏化再到层层的
为目标设计环节我一共上了五次中间修改了四次,当然确实受
到了一些启发。

首先我认识到了自己的一些不足之处：

1、目标设计过于简单。一节好的课程设计需要老师根据幼儿
的年龄特点为基础，了解幼儿的生活经验，潜移默化的引入
课程并升华幼儿的经验，我在设计中忽略了幼儿的以实际经
验为基础而再提高的能力。

2、环节设计中幼儿操作目标单一。在教师评论中大家一致认
为老师说的不清楚幼儿也能完成操作，可想而知环节设计过
于简单，那么操作对于幼儿来说根本没有挑战性也就没有发
展。



3、教学中教师自身的表现：语言过于重复、罗嗦、对于孩子
的回答没有及时的给于评价鼓励、教室的提问语言不精确、
环节过度突然、教师指导语不明确、环节设计没有游戏贯穿、
小学化倾向严重。

幼儿园游戏公开课教案篇三

发展幼儿听信号快速变换方向的能力。

1、老师先向幼儿介绍游戏的名称及玩法。

名称：《小白兔钻山洞》

1、将参加游戏的人，分成人数相等的三个活两个小组，第一
组和第二组幼儿，每个人手拉手举起来，组成一个山洞。第
三组的幼儿就能扮小白兔。

2、游戏开始后，老师将小白兔集合在一起，手拉手边跳边唱。
一二组扮山洞的幼儿也随着唱歌，一会儿老师突然喊：“狼
来了！狼来了！”小白兔们就一起竞相钻山洞，一个洞只能
钻一个人，最后有没有钻到洞的人，就要表演一个节目。就
这样，第一组和第二组的幼儿相互调换，游戏继续进行。

3、老师带领幼儿进行游戏，并注意安全。

4、游戏结束后，老师做活动总结。

幼儿园游戏公开课教案篇四

1巩固跑步的正确姿势，训练跑的速度。

2能开动脑筋，运用多种方法练习跑。

3 培养幼儿机智勇敢。



1幼儿人手一张报纸。

2 韵律操音乐的`磁带及录音机。

1开始部分

幼儿入场做准备运动：幼儿手拿卷好的报纸，在音乐中有精
神的入场。

2准备运动（韵律操）：幼儿在教师的带领下，听音乐有节奏
的手拿卷好的报纸，有精神的做操。

1教师打开报纸，启发幼儿边想边尝试，不用手去帮忙怎样才
能让报纸贴在胸前而不掉下来，让幼儿自由分散的活动。

2试后请幼儿集中，谈谈尝试的结果，得出结论：把报纸贴在
胸口，快速的跑。

3第二次尝试将报纸贴在胸前往前跑，试跑几下，让幼儿得到
结论，跑得越快报纸贴得越紧，越不容易掉下来。

教师带领幼儿做“大哭”“大笑”的表情，以放松肌肉和情
绪，对幼儿活动情况作简单评价，幼儿在音乐声中步回到教
室。

幼儿园游戏公开课教案篇五

1.在情境中尝试采用匍匐爬行的方式爬过障碍物，提高匍匐
爬的能力。

2.积极地参加活动并在乌龟搬家的的活动中感受爬行及团队
合作的重要性。

3.锻炼幼儿手臂的力量，训练动作的协调和灵活。



4.喜欢与同伴合作，体验运动的挑战与快乐。

5.让幼儿初步具有不怕困难的意志品质，体验健康活动的乐
趣。

教学重难点：

1.教学重点：掌握匍匐爬得动作要领，在爬行过程中不碰响
小铃铛。

2.教学难点：尝试带物匍匐爬行，并在过程中勇于探索不轻
言放弃。

活动准备

1.大积木若干。

2.三根橡皮筋并穿有小铃铛。

3.椅子六把

4.红黄两色即时贴标记

活动过程

(一)情境导入

1.热身

师：“你们都是神气的小乌龟，快跟着乌龟妈妈一起运动运
动下身体吧!”(乌龟妈妈带着乌龟宝宝进场)

2.队列练习

师：“立正，向右看齐，立正，稍息，立正。”



师：“孩子们，你们可真是神气勇敢的小乌龟啊!你们能帮妈
妈实现一个很难实现的愿望吗?”

(二)分层活动

1.教师创设情境介绍任务：你们看，对面可真漂亮啊!妈妈真
想住到有花有树的环境里哦!可是要把家搬到对面我们就要爬
过这些铁丝网。如果碰到了铁丝网，小铃铛就会响起来。到
时候任务就失败了，妈妈的愿望就再也实现不了了。”

2.幼儿尝试爬过铁丝网

(1)师：“看这里就有一条铁丝网，请你们来试一试，看看怎
么样才能不碰响小铃铛，又能安全的爬过去呢?”

(2)幼儿尝试，教师在旁观察指导。

师：“孩子们，成功了吗?请你说说你是怎么样安全的爬过去
又没有碰响小铃铛的。”(身体尽量贴着地面、头不要抬得太
高)

师：“你能为我们演示一下吗?”教师在幼儿演示的时候将匍
匐前进的动作要领讲解一下。(身体怎么样，头怎么样，能不
能抬得很高，手要怎么动)

(3)教师归纳小结

师：“原来他在爬的时候用到了我们身体的一个特殊的部
位——手肘。(教师介绍手肘)这就是我们的手肘，我们在爬
的时候手肘紧贴地面，通过手肘一前一后的移动，来带动我
们身体前进。”

师：“大家也来用这个方法试一试好吗?”

师：“这次你们都成功了吗?”(如果还有不成功的询问他们



为什么不成功，并请大家一起想办法找出原因。如头没有低
下、__撅得太高了)

（三）增加难度进行游戏

师：“乌龟宝宝们有信心帮乌龟妈妈把行李运过去吗？”在
背上摆放大块积木，既要不碰响铃铛又要把背上的积木安全
运过去，不能掉下来。

（四）放松：教师带着幼儿甩甩小手、捶捶肩、捶捶背、捶
捶腿，使身体放松。

幼儿园游戏公开课教案篇六

1、享受追逐游戏躲避的乐趣。

2、提高幼儿动作和思维的敏捷性。

3、游戏过程中懂得及时说出会发光物品的名称。

【重点难点】

重点：游戏过程中懂得及时说出黑魔王害怕的会发光的物品
名称。

难点：培养迅速反应的能力，并能遵守游戏规则。

【活动准备】

1、发光物品图片。

2、黑色垃圾袋做的魔王披风。（班级自备）。

3、放松音乐：qq音乐《缓缓的安静》。



【活动过程】

（一）故事情节导入，激发幼儿活动兴趣。

（二）出示ppt，调动幼儿回忆已知的发光物体经验。

——白天使需要有一个本领，想想哪些东西会使黑暗的'地方
变亮？（幼儿先说再感知ppt）

——我就是黑魔王，白天使没通过我的挑战，白天就是我黑
魔王的啦。

（三）教师示范，讲解游戏规则。游戏：黑魔王和白天使

1、先请老师但任黑魔王，其他的幼儿当白天使。

2、当黑魔王要捉白天使的时候，白天使就要说出一种会发光
物品的名称，如：电灯、太阳、萤火虫等，并蹲下，这样黑
魔王就不能抓他；而蹲下的白天使要等别的幼儿碰他一下说：
救！才能自由行动。

3、被捉到的白天使，必须和黑魔王互换身份。

（四）师幼共同梳理游戏规则，鼓励幼儿及时说出发光物品。
幼儿担任黑魔王带上头套，实际开展游戏。（根据班级情况
选择人数）

——谁愿意说一说，刚才挑战中白天使要注意什么么？

——明白了吗？没遵守游戏规则的小朋友将会被黑暗包围。
你们准备好了吗？

（五）幼儿在原地随老师跟音乐做放松运动。


