
最新英语课堂游戏活跃气氛 元旦游戏活
动方案(精选7篇)

每个人都曾试图在平淡的学习、工作和生活中写一篇文章。
写作是培养人的观察、联想、想象、思维和记忆的重要手段。
范文怎么写才能发挥它最大的作用呢？以下是小编为大家收
集的优秀范文，欢迎大家分享阅读。

英语课堂游戏活跃气氛篇一

建议：参会人员可以每人发一个号码牌，号码牌可以设计成：
一面是奥运福娃标志+号码（从长远考虑，可以只写上号码，
这样可以重复利用)或者每个人发一张卜克牌，现场准备两幅
牌，用于抽奖游戏时对应的卜克牌数。

凡参与者皆有礼品赠送

规则：由主持人在现场组成四个小组，每组上来两人必须是
一男一女，共8人。在8人中分发提前写好的情侣人名的纸条，
如杨过和小龙女、林黛玉和贾宝玉、梁山伯和祝英台、罗密
欧与朱丽叶等，男女分别抽取，然后根据人名速配成对，进
行表演，女方表演生气的样子，男方要对女方讲一个笑话或
者别的，直到把女方逗笑了为止，在3——5分钟之内不能把
女方逗笑者，即视为男方努力失败。如果女方故意笑（此处
判断标准以全场观众的标准为准），则判犯规。

对于失败者和犯规者，主持人可以事先准备一叠纸条，每个
纸条上写一个节目名称，如成语肢体表演名称（如抓耳挠腮、
鸡飞狗跳等），或唱一首流行歌曲，或声情并茂的朗诵一首
诗，或大声说出自己亲身经历过的最丢人的一件事等等，让
其抽出一张纸条根据纸条上的节目名称进行表演。其中成语
肢体表演必须由他（她）用肢体语言表演出来，不得用语言
或是其它的暗示提示观众，最后由他（她）所属的组来猜，



直到猜出来为止。

道具：8张4对人名纸条，事先写好的若干节目名称纸条

规则：限时在一分钟内吹气球，不能吹爆，以气球最大者取
胜。

道具：气球若干只。

人员：八仙扮演者：汉钟离、张果老、韩湘子、铁拐李、曹
国舅、吕洞宾、蓝采和及何仙姑

参加晚会的所有人按男女分为a、b两大组，每组选出八位情歌
对唱代表，然后a组或b组（具体由主持人视晚会现场情况而
定）开始任意选一首歌由某组员演唱，则另一组必须以第一
组所唱歌曲的最后一个字为头开始唱一首歌（可唱出一句也
可唱一段），然后再由第一组接唱（组内任何人都可以接），
如此循环下去，每个小组对歌的时间不得超过15－20秒钟，
否则以本轮输于对方算；紧接着开始下一轮，共计三轮（或
五轮，具体由主持人视晚会现场情况而定）的时候定出输赢，
然后由赛输的组推选一位代表表演一个节目，游戏至此由主
持人视晚会现场情况而定是否再来一个回合。

击鼓传气球。进行，具体次数由主持人依照当时到场的人数
和气氛定夺。现场以激昂的鼓点音乐开始（可以考虑使用现
场背景舞台鼓乐），在观众中手拍传递气球，音乐突然停止，
气球传到谁手中或者气球被谁拍爆了，谁就必须上台表演一
个小节目。如果过程进行当中出现气球落入场中，形成死球
时，则最后一个接触气球的人也需要表演节目（此处主持人
一定要高度注意，否则可能会说不清楚）。最后由这单独表
演节目。 如果个人不愿意表演节目，主持人可以事先准备一
叠纸条，每个纸条上写一个节目名称，成语肢体表演（如抓
耳挠腮、鸡飞狗跳等），唱一首流行歌曲，声情并茂的朗诵
一首诗，大声说出自己亲身经历过的最丢人的一件事等等，



让其抽出一张纸条根据纸条上的节目名称进行表演。其中成
语肢体表演必须由他（她）用肢体语言表演出来，不得用语
言或是其他的暗示提示观众，最后由他所属的组来猜，直到
猜出来为止。

道具：鼓乐、气球，节目纸条

准备1副扑克作为门票，另外1副扑克放在抽奖箱里，每隔半
小时由主持人上台抽奖，由手持对应扑克牌的人上台领奖。
每抽出一个奖项后，相应的扑克牌作废。

道具：抽奖箱、2副扑克牌。

奖品预算：一等奖，奖品笔记本。对于二等奖，奖品牙膏；
三等奖，可以抽两次，奖品笔。

分两组,每组6-8个人,椅子比人数少一把,然后大家围着椅子
转,听到坐下就抢位子,每轮淘汰一人,依次1/8决赛,剩下最后
一人获胜,有奖品,输的人得表演节目,或参加下一个游戏。

1）连续完成吃汉堡+喝啤酒+吹爆气球；

2）最后还要闭眼旋转15圈；

3）速度最快者有奖。

道具：游戏题目(可以是具有可表演性的成语或词语或诗)

参加人员：两人一组,可多组参加

游戏规则：游戏开始表演的一组两人先要面对面(一人为表演
动作,一人为猜测者),然后由主持人会把要表演的成语或词语
写在一张纸上,让表演动作者做给猜测者看,当表演者表演完,
猜测者能猜出表演者所做动作的成语或词语时,就算过关.(注
意：动作者可以用语言来解释,但不能说出动作中的字). (题



目：左右为难,无孔不入,金鸡独立,狗急跳墙,东张西望,无中
生有,眉开眼笑,胸有成竹,鸡飞蛋打,低声下气)

道具：气球若干；

加人员：多人；

游戏规则：参加人员左腿或右腿绑上气球(一般为6个到个8之
间),当主持人喊开始时参加者开始互相追着跑,要千方百计的
踩掉别人的气球,直到最后一人脚下有气球为止,这人就算获
胜.也可以为游戏设定时间,时间一到脚下剩余气球最多者获
胜，胜者奖励，最少者出节目。

就是先说个成语每个组或每个人用最后一个字接成语......
接不上的看着处罚就可以了,挺有意思。

目的：增进亲近感，考验成员配合、协作能力。

要求：人员选八名一组，男女交替配合。共选十六名人员，
每人嘴里衔一根筷子，分二组同时进行比赛。另有二名人员
辅助组第一名人员将钥匙扣至挂至口中衔的筷子上。再一个
个传递至下一个人的筷子上，最后一人将钥匙扣收集在自己
的筷子上，最后在限定的五分钟内，看那一对筷子上的钥匙
链多，谁就获胜。比赛中不得用手抚住，如遇钥匙扣掉落，
则不算，从头开始。

奖品设置：20个钥匙扣。

由专人负责此项工作。

英语课堂游戏活跃气氛篇二

离园倒计时



1．善于把自己在幼儿园里的生活情境，创造性地表现出来。

2．尝试解决游戏中出现的问题，学会交往与合作，共享快乐。

娃娃家（方斌朱怡雯）理发店（杨尚琴）超市（顾宇涛）小
菜场（马一铖）水果店（朱怡倩）点心店（张春琪蒲宇涵）
幼儿园（徐睿琪）公共汽车（何冲冲）银行（苏雨琴任阳静）

今天徐睿琪做了幼儿园里的老师，当她在给小朋友上课的时
候，园内突然冲进来两个坏人，一个是怪兽，另一个是坏人，
她连忙请了李琪做了门卫的保安，把俩个坏人赶走。她请保
安带好照相机站在门口，当坏人进来就用照相机把他拍摄下
来。李琪拿着照相机站在幼儿园的大门口坚守岗位，东拍拍，
西拍拍，工作的非常认真。由于天气闷热，老师没有带小朋
友做早，让他们在教室里打开自己心爱的小书包在写字，做
作业呢。过了一会儿老师买来了水果和点心请小朋友吃，之
后又组织小朋友看书。这时，娃娃家里的爸爸来园邀请老师
和小朋友去作客，来到家里，家里的人热情招待，姐姐拿出
了棒冰，妹妹拿出了冰水，妈妈在烤肉串，爸爸端出了绿豆
汤，一家人忙的团团转。爸爸请宝宝去上学，宝宝很不愿意，
令爸爸失望。随后，老师带着小朋友来到点心店吃汉堡，服
务员热情周到有礼貌，小朋友们吃的很满意，但是点心店里
的很不卫生，箱子里所有的点心都混在一起，生意也没有。

在游戏中幼儿园里的老师有一定的组织能力和应变能力，能
根据天气的变化，组织小朋友开展一些安静的活动。活动中
孩子们的规则意识较强，养成了良好学习态度和习惯，做事
认真专心，很听老师的话。老师机智勇敢，为了保护好孩子，
关键时刻能想出各种办法对付坏人，培养了幼儿遇事会解决
问题的能力。活动中孩子们表现灵活，能根据天气的变化，
想出多种让客人凉快的好办法，学会了以物代物，发展了游
戏情节，同时处事能力也得到了相应的提高。对于在游戏中
出现的问题，我们在评价活动中通过商讨的方式一一得到了
解决。问题一：为什么点心店没生意？幼：天气热，不想吃。



师：怎样吃凉快的点心？幼：建议一：做凉拌的点心。建议
二：开一个冷饮店。师建议幼儿回去准备材料，周一带来，
为下次游戏做好准备。问题二：宝宝为什么不肯上学？（宝
宝：没有新书包）怎么办？（幼建议一让爸爸去买一个。建
议二遇事要跟爸爸商量。）

英语课堂游戏活跃气氛篇三

1、巩固并梳理各年龄段建构技能的目标和要求，分析并反思
户外建构游戏中的薄弱点，起到温故知新的'作用。

2、搭建平台，聆听并分享主题建构游戏的经验。

1、教研活动前，请每位老师对建构游戏的概念、种类、技能
性目标有所熟知，可以到网上、书籍上进行学习。

2、教研ppt、各类学习研讨表、游戏材料准备、轻松音乐片段。

一、游戏开场――扑克叠高大家乐

1、分组游戏：按照扑克牌进行分组。

2、游戏规则：运用扑克牌进行垒高游戏，比比哪一组垒的最
高。获胜队可以提出惩罚。

3、游戏分享：聊聊各组垒高的诀窍和操作方法？

4、经验启迪：这个游戏对你有什么启迪？结合建构技能谈谈
想法。

5、小结梳理。

二、经验梳理――建构技能大家学



（一）研讨方式：在建构游戏问题墙上各组抽取1个问题进行
头脑风暴。

（二）问题推荐：

1、何谓幼儿园建构游戏？

2、幼儿园建构游戏的特点是什么？

3、幼儿园建构游戏的种类有哪些？

（三）各年龄段建构技能目标大分享。

1、研讨方式：运用12宫格方式，解读建构技能，区别各年龄
段建构技能。

2、小组讨论，并用建构图示表示说明。（海报呈现）

3、小结梳理，温故知新。

三、抛砖引玉――主题建构大家谈

英语课堂游戏活跃气氛篇四

爸爸妈妈，我们来一起做游戏吧！

——指导小班幼儿家庭亲子游戏和亲子关系的形成

小班幼儿家长

幼儿园会议室

幼儿与家长及家教的状况分析：

学期初，我们对本园60名小班家长的游戏观念作了调查，发



现：游戏的重要性还没有被我园小班家长真正认识与接受。

在我们的问卷中，有这样一道题目：你同意以下哪种观点？a
游戏就是学习；b游戏不同于学习；c游戏和学习要结合起来。

“游戏就是学习”的含义是：游戏是学习的一种形式。“游
戏不同于学习”的含义是：游戏不是学习。“游戏和学习要
结合起来”的含义是：游戏不是学习，因而要将这两者结合
起来。

调查的结果是，对于第一种观点，家长中只有6人同意。对于
第二种观点，家长都没有人同意。对于第三种观点，家长
中189人同意。这就涉及到对“学习”的理解。人们习惯地把
识字、念书或读写算的技能训练看作是“学习”，而不认为
幼儿游戏也是学习。

研究表明，游戏是幼儿的学习，而且是一种更为重要的学习
形式。我们在生活中可以看到这种情形：1～2岁的孩子在玩
玩具，玩具掉在地上了，他（她）要去把玩具捡起来。捡一
个掉在地上的东西对于成人来说是一件容易的事；但是，对
于这么小的孩子来说，却不是一件简单的事。仔细观察一下，
就会发现孩子首先是蹲下去，用手去够；够不着；站起来，
往前走几步，再蹲下去；够不着，再站起来……可能要经过
二三次调整才能拿到玩具。这种空间知觉，不是靠成人教会
的，而是幼儿在游戏实践中逐渐积累的。类似的例子还可以
举出很多。这种经验的获得是一种很重要的学习，但是这种
学习的重要性迄今没有被人们普遍认识预期的活动目标：

1、帮助家长树立科学的家庭教育的观念。

2、了解亲子游戏的意义。

对家长进行调查问卷；收集相关家教的文章。



一、帮助家长建立科学的教育理念

1.以尊重孩子为基础，建立平等的亲子关系。

请家长观察日常生活中的孩子，了解孩子的兴趣、发展的水
平，根据孩子的实际状况选择活动，做到尊重孩子。在活动
中倾听孩子意见，注意孩子的需求，及时调整活动安排。亲
子活动是走进孩子内心的捷径。通过游戏、通过活动、通过
一块完成一件事情,建立彼此的信赖度，逐步形成和建立平等
的亲子关系。

2.进一步了解孩子的心理、生理特点，遵循科学的方法。

家长通过观察和学习，逐步了解孩子心理和生理的特点。三
至六岁孩子是个性倾向开始萌芽的时期。感知觉逐渐完善活
动方案。对生动、形象的事物和现象容易认识。注意力不稳
定，对感兴趣的事物注意力较易集中，但时间不长。以具体
形象思维为主。孩子的情感常受外界情境所支配，情感容易
激动、变化、外露并且不稳定。在个性方面逐渐表现出性格、
兴趣、能力等方面的个人特点。在活动中注意遵循规律，使
用适合孩子特点的方法，注重科学。

3.注重情感体验和能力的培养，为终生发展奠定一个良好的
基础。

家长应该明确的认识到亲子活动过程中，除了发展孩子的认
知、良好个性以外,亲子之间的情感交流应该成为游戏的最重
要目的,孩子在游戏过程中获得良好情感体验是其成长、发展
的基础。孩子需要的是爱而不是知识和技能的灌输。亲子活
动应更加富于感性,而不是知识性和系统性。在孩子通向成长
的道路上协助他构建自我。



英语课堂游戏活跃气氛篇五

活动目的：锻炼幼儿身体协调能力，增强亲子之间的合作能
力。

活动准备：篮球4个、高跷木4对、小凳子8个。

活动目的`：锻炼幼儿身体协调能力，增强亲子之间的合作能
力。

活动准备：篮球4个、高跷木4对、小凳子8个、大袋子4个(能
同时装下幼儿与家长)。

活动过程:

1、幼儿与家长分别站在场地的两侧，间隔大约为8米。高跷
木放于起始点的小凳子上，篮球放在家长身后的小凳子上。
每场比赛分4组进行。

2、当老师喊口令"开始"时，幼儿脚蹬高跷木走向家长，同时
家长把自己装到大袋子里准备好。当幼儿走到家长身边时，
家长先把幼儿抱到大袋子里，然后拿起小凳子上的篮球，同
时与幼儿面对面站好，两人一同跳到终点，再把篮球放到终
点的小凳子上摆好，不能让球滚下。

3、最先到达终点的即为获胜组。

4、规则：幼儿必须与家长一同站在大袋子里跳回终点不能跑
或走;幼儿必须脚踩高跷木走到家长身边。

英语课堂游戏活跃气氛篇六

一、活动目的：



与春意共舞，和春风同行。明媚的春天是幼儿园的小朋友和
爸爸妈妈们亲近大自然的'最佳时节，中班组特开展游园踏青
活动。为了确保中班全体师生的人身安全和活动的顺利进行，
特制定安全应急预案。

二、春游时间：

xx年3月23日、周六上午8:00点从幼儿园出发。

三、活动地点：

农耕年华

四、活动准备：

1、与家长联系，开班级家长会，让孩子穿合适的衣裤和鞋子，
活动前保证充足的睡眠等。

2、教师和家长带好幼儿用品，如：卫生纸、垃圾袋等。

3、保健医生携带好急救用品。以防幼儿突发事情。

五、安全应急具体措施 ：

（一）安全保障措施

1、加强管理和监督措施。全体教师密切配合，发扬团队精神。
每班必须保证三位教师，认真组织活动，要求幼儿的一切活
动都在教师的视野之中（组织幼儿游戏、幼儿安全、队伍的
排列、清点人数、活动小结等等）

2、在出发前对幼儿进行春游活动安全教育，增强幼儿安全防
范意识和自我保护能力。

3、春游活动期间一切行动听指挥，准时出发，准时返园。



4、班主任在每一次集合时一定要清点好幼儿人数，确保幼儿
安全。

5、所有教师、工作人员手机必须处于开机状态。

(二) 幼儿突发疾病、意外伤害预案：

师生在途中突发疾病、意外伤害，立即联系园领导，视轻重
由校医作处理或就近送医院。

（三）幼儿走失处理：

1、教师必须随时清点幼儿人数。

2、如发现幼儿走失，切不可大意、拖延，应立即组织就地寻
找。

3、立即通知园领导，带队教师关注寻找。

（四）对幼儿的要求：

抓住机会对幼儿进行认识大自然和热爱大自然的教育，要求
孩子注意环保，不乱扔垃圾。不攀爬树木，不摘花草，教会
孩子一些自我保护意识和判断能力，文明春游。要求孩子的
活动始终在教师的视线内活动，确保本次活动的安全。

六、活动流程：

1、稳定幼儿情绪，做好准备工作（喝水、入厕、检查衣物、
所带物品）。

2、各班清点人数，8：00准时从幼儿园出发 。提醒幼儿注意
安全，关注个别幼儿。

3、寻找、观察春天的景色。（到地点，各班班主任再一次清



点人数。）

4、草坪上做亲子游戏。

5、游园完后清点物品及人数准备返回幼儿园。

6、回到教室讨论交流，教师总结活动。

英语课堂游戏活跃气氛篇七

1练习原地向上纵跳抛物。

2游戏中会听信号按要求游戏。

1组织幼儿制作雪花。幼儿按意愿将纸(如挂历、报纸、美工
游戏剩下的边料)剪成或撕成各种长条或花边，当作“雪花”，
每人自制若干。

2教师使用的箩筐、铃鼓等。

1开展游戏“雪花飘飘”。

(1)每个幼儿向上纵跳的同时，将“雪花”抛向空中，然后尽
力接住。比一比谁抛得高、接得准、接住的次数多。

(2)幼儿自由结伴，一人抛“雪花”，一人接，然后互换角色
进行游戏，看谁抛得高、接住的次数多。教师注意观察体力
教弱的幼儿，与其结伴游戏，鼓励他们用力向上抛。

2师幼共同开展游戏“风儿与雪花”。

(1)幼儿手持自制雪花，扮“小雪花”，教师扮“风婆婆”
或“风爷爷”，摇动铃鼓。引导幼儿根据铃鼓声的速度、音
量变化，在场地内慢跑、快跑、快走，随着渐弱的铃鼓声慢



慢原地蹲下来。

(2)幼儿熟悉游戏后，可请个别幼儿扮“风婆婆”或“风爷
爷”，幼儿继续游戏。

3组织幼儿玩“扫雪花”的游戏。教师扮“扫雪人”，幼儿
扮“小雪花”。扫到哪片“小雪花”，哪个幼儿就把自己的
雪花放在箩筐内，留作下次用。


