
幼儿音乐游戏教案中班 幼儿园中班音乐
游戏教案(优质5篇)

作为一名默默奉献的教育工作者，通常需要用到教案来辅助
教学，借助教案可以让教学工作更科学化。那么教案应该怎
么制定才合适呢？下面是小编整理的优秀教案范文，欢迎阅
读分享，希望对大家有所帮助。

幼儿音乐游戏教案中班篇一

《喜羊羊和灰太狼》是近年来流行的一部儿童动画片，孩子
们非常喜欢这部片子，更喜欢里面的两个角色喜羊羊、灰太
狼。因为是孩子们熟悉的、喜欢的动物形象，贴近幼儿生活，
易于孩子理解和掌握，所以我采用这两个角色做音乐游戏。
能使幼儿更好的主动参与到学习活动中来。音乐游戏中我采
用两段音乐。前段音乐采用钢琴弹奏、乐曲奏旋律上层层递
进。节奏稳定、缓慢；后段音乐采用《土耳其进行曲》选段，
旋律表现为活泼、有趣、紧张，非常适合幼儿进行游戏。让
音乐和故事情节匹配起来，使幼儿更加投入到音乐游戏的故
事情境中去。

1、能根据音乐的特定变化表演小羊的走、停、跑，并努力在
停顿的地方做出不同造型。

2、会跟着音乐游戏，学习遵守游戏规则，跑动时不碰撞或推
搡他人。

音乐录音、灰太狼和喜羊羊和众小羊头饰若干，森林、山坡
背景画，灰太狼和喜羊羊图片。

1、故事导入，了解游戏背景，引起兴趣。

老师出示《灰太狼和喜羊羊图片》



师：这是谁？是什么动画片的'人物？

老师以喜羊羊的角色讲述。

师：我是喜羊羊，前天我们一群小羊在草地上玩游戏，灰太
狼乘我们不备，抓走了我们很多小羊。现在我想把它们救回
来，唉，靠强夺救，我们抢不过灰太狼，只能想想计谋了。
今天，我请来我们羊村的许多兄弟姐妹，让大家跟我一起去
营救他们。我想了一个好办法：灰太狼在家里守着小羊，它
走来走去的，我们就悄悄的跟在它身后，灰太狼嚎叫转身，
我们就停下躲好（作出不同停止造型）。灰太狼一转身我们
又赶紧跟上去，这样我们离小羊就越来越近了，最后趁它打
困睡觉的时候，我们赶紧去营救小羊们，把它们带回家。

师：接下来，我们要玩这个营救小羊的游戏。这个游戏是要
在音乐中进行的，先让我们听听音乐吧。

2、熟悉游戏音乐。

（1）幼儿完整欣赏音乐，感受音乐游戏中旋律不同的两个部
分。

师：听到前段缓慢的音乐是我们慢慢走，悄悄的向灰太狼靠
近，当听见狼叫时，我们就要停止用造型的动作表示躲好，
听到后段紧张、快速的音乐我们就要快速跑到狼堡把小羊们
救回家。在跑的时要注意安全，不要推撞到其他小朋友。

幼儿音乐游戏教案中班篇二

目标：

1、体验在音乐背景下进行角色表演游戏的欢愉。

3、提高交往能力和合作能力，并逐步发展自控能力。



活动过程：

（一）律动入室

（二）复习歌曲《小猫敲门》，并创造性地创编猫和老鼠的
动作，

活动指导：

1、指导幼儿用分角色对唱的形式学唱歌曲。

2、在老师的鼓励启发下，能用声音表现出“猫司令”的恶作
剧和小老鼠吓得叫救命的不同角色特征。

3、创编小猫走路、敲门的动作，创编小老鼠搔痒、偷吃东西
以及吓坏了的神态和动作。

（三）、教师带领幼儿完整地听音乐做游戏

活动指导：

2、在幼儿熟悉游戏的玩法后，老师提出控制的要求，让幼儿
论换完整地游戏。

环境材料：

猫和老鼠的头饰、纸门

幼儿音乐游戏教案中班篇三

1、感受并掌握音乐中的节奏，能够快乐地歌唱。

2、尝试用肢体创造性地表现歌曲，激发想象力。

3、喜欢数学活动，乐意参与各种操作游戏，培养思维的逆反



性。

4、培养幼儿边操作边讲述的习惯。

音乐课件、毛毛虫手偶、盘子地垫。

1、师：今天老师请来了一位朋友，它是谁呢？

2、节奏练习

播放啃苹果的节奏。

师：听听是怎么啃苹果的。

咔吱︱咔吱︱咔吱咔吱咔吱咔吱咔吱咔吱咔吱︱咔

1、整体欣赏，熟悉歌词。

（1）第一次欣赏，出示相应的苹果。

（2）第二次欣赏，出示相应的嘴巴。

2、再次欣赏，掌握节奏。

（1）节奏和苹果匹配。

师：这边有三个节奏，啃小苹果是哪个节奏？大苹果又是哪
个节奏？红苹果和绿苹果呢？

（2）分析声音的轻重。

师：小苹果是小小咬一口，所以声音也要轻轻的，大苹果的
声音要怎么样？

3、整体演唱，巩固歌曲。



教师出示"盘子"毛毛虫，师生一起游戏。

中班音乐游戏《毛毛虫啃苹果》，我觉得这个音乐可爱，音
乐本身就体现着一定情感基调，活动的一开始就借助了情境
的创设，在活动中，教师扮演了毛毛虫和苹果的角色，把幼
儿带入特定的意境之中，让师幼情感得到互动，使幼儿在整
个音乐活动中不但充分感受到了音乐带来的欢乐，而且较好
地发挥了他们的自主性和创造性，从而达到预期的教育目标。
不足的地方我觉得导入部分不够直接，太繁琐。音乐游戏比
重显得少了，导致活动主干不分明。下次应多注意，把握好
重难点，适时调整。

幼儿音乐游戏教案中班篇四

公路上

1、初步培养幼儿的合作能力，通过合作共同建构完成主题。

2、培养幼儿合理布局的能力，并尝试使用多种材料进行建构。

3、感受旋律的气氛以及和同伴一起参加集体音乐活动的乐趣。

4、感受音乐的欢快热烈的情绪。

1、建构草图，各种建构材料如：雪花片，多孔插塑等。及一
些辅助材料如：花，树，牛奶盒等。

2、已经尝试合作建构十字路口。

一、师提出问题，引起幼儿回忆，引出建构主题。

师：小朋友，我们上次尝试建过了十字路口，今天我们再来
建构一次有关路的主题：马路上。



二、请幼儿讨论说说马路上都有什么？马路旁边又有什么建
筑物？师根据幼儿回答的情况设计出马路上的草图。

师：

1、马路上都有什么呢？（各种车辆，及红绿灯等）

2、马路旁边有什么？（超市，房子，幼儿园，游乐场，公园
等）

三、出示一些辅助材料，让幼儿说说这些辅助材料可以用来
做什么？

游戏是幼儿最喜欢的活动。但是对于小班来说，既要让他们
记住活动内容又要保证安全还要活动的井井有条是有一定的
困难。所以在设计本次活动时我始终都以语言来提示幼儿注
意安全。

幼儿音乐游戏教案中班篇五

1、在了解煮面条的基础上，发挥想像，用夸张的肢体动作进
行模仿和表现。

2、引导幼儿感受乐曲的基本情绪以及明显的节奏变化，鼓励
幼儿随音乐节奏大胆运用丰富、有趣的动作来表现，体验自
由表达和创造的欢乐。

录象带、磁带、各色皱纹纸、四快圆纸板、铺有地毯的活动
室

一、引入部分：看录象，观察煮面的过程。

二、基本部分：



（一）肢体动作的想象和表现：

1、没下锅的。面条是怎么样的呢？（硬硬的、直直的）

2、煮好的面条有是什么样的呢？（弯曲、软软的）鼓励幼儿
尝试肢体弯曲的各种方式，引导幼儿用身体柔软无力，放松
关节来表现。

3、面条下锅后怎样一点一点变软的呢？引导幼儿表现身体及
四肢波浪、肢体缠绕、翻滚、转圈。

在老师的语言提示下用肢体动作完整表现煮面的过程。

（二）乐曲的想像和表现：

1、完整欣赏乐曲。

2、分段欣赏，引导幼儿感受不同的节奏变化。

3、鼓励幼儿根据音乐节奏表现动作，对于大胆、独特的动作
给予评价、模仿改进，教师提供必要的示范。

4、集体表演，充分感受表演的欢乐。

（三）结束部分

给爸爸、妈妈、爷爷、奶奶盛面了。游戏结束老师和幼儿一
起收拾活动场地。


