
最新大班科学教案会变的影子(模板8篇)
在日常生活和工作中，我们时常遇到各种安全问题，所以编
写一份安全教案是必要的。接下来是一些精心策划的四年级
语文教案，希望能够激发教师们的教学灵感。

大班科学教案会变的影子篇一

1.让幼儿探索影子，获取有关影子形成、变化的具体体检。

2.发展幼儿的观察力、想象力。

3.激发幼儿探索影子现象的兴趣和好奇心。

4.乐意与同伴合作游戏，体验游戏的愉悦。

5.学习用语言、符号等多种形式记录自己的发现。

1.一只灯或手电筒等光源。(作手影游戏用)

2.幼儿用书画面“这些手影像什么”。

1.激发幼儿对影子的注意。

“小朋友，你见过影子吗?”“什么时候会有影子?”(太阳光、
电灯光照着我们的时候就有影子了)“还有什么东西有影
子?”(树、花、房子、动物等)“为什么会有影子呢?”(幼儿
猜测并讨论)用手电筒做实验，使幼儿知道因为物体挡住了光
就有了影子。

2.引导幼儿观察物体的'影子及变化

“请你到外面看看自己的影子是什么样的?”“请你再找一找、
看一看，还发现了哪些影子?它们是什么样的?会不会变?为什



么会变?怎么样就使自己没有影子了?”(我们把光的位置改变
了，影子变会改变，躲到阴暗处，就没有影子了。让幼儿改
变光照的位置观察影子的变化)

3.引导幼儿阅读幼儿用书，玩手影游戏。

“下面我们来玩手影游戏。老师用手做一个影子，让你们猜
这是什么?然后再跟老师学着做好吗?”师生共同做手影游戏。
“我们变了这么多手影，你们知道为什么会有这么多不同手
影吗?”(手的不同姿势形成了不同的影子)

启发幼儿注意晚上在马路上，路灯照着自己的影子有什么变
化。

由孩子在户外活动不经意的一个游戏，给了我构思，捉住了
他们喜欢玩的这个特点，同时这个活动比较贴切生活，由生
活中常见的现象，引出进一步探索，在设计中我由浅及深，
层层递进扩展和深化了幼儿关于影子的概念，还通过玩手影
这一活动环节，强化了活动的趣味性。

大班科学教案会变的影子篇二

获取影子形成、变化的具体经验；培养探索影子现象的兴趣。

（1）幼儿操作材料：手电筒、立体小玩具和白色背景板每小
组一份。

（2）教师演示材料：纸做的蝴蝶一只，并在蝴蝶翅膀上开几
个洞。

（3）图片三幅：太阳、树、影子的贴绒教具。

（1）通过实验，了解影子的形成原因。鼓励幼儿用比较恰当
的语言表述影子。



a、将幼儿分成两人一组进行第一次操作，探索怎样让玩具出
现影子。

介绍材料：手电筒和立体小玩具。幼儿尝试让玩具出现影子。

讨论：你们是怎样让玩具出现影子的？为什么这样做会出现
影子？

b、幼儿带着问题再次操作探索，讨论为什么光照在玩具上会
出现影子。

教师演示：将蝴蝶分别放在光源中和光源外，观察是否会有
影子出现。

小结：物体挡住了光就有影子。

（2）了解影子的变化。（说一种，演示证实一种）

小结：改变玩具的位置，影子会发生变化，改变了光源的位
置，影子也会发生变化。

（3）游戏：摆放光源的位置，巩固光和影子之间变化的`关
系。出示三幅图，请幼儿根据树和影子的方位，正确摆放光
源的位置。

大班科学教案会变的影子篇三

?幼儿园教育指导纲要（试行）》为幼儿园课程改革指明幼儿
园课程需要生活化，课程要追随幼儿的生活和经验，要有好
奇心，能发现周围环境中有趣的事情，愿意与同伴共同探究，
能用适应的方式表达各自的发现，并相互交流，喜欢观察，
乐于动手动脑、发现和解决问题，那么在今天的活动中，能
够激发幼儿的探索欲望。



大班科学教案会变的影子篇四

大班科学活动“有趣的影子”经历了一次难忘的磨课研修过
程，使我在活动设计能力和现场教学机智等方面都获得了很
大的进步。

第一阶段：解读教材，重视环节。我在确定课题后，开始对照
《指南》要求设计教学环节，查找相关资料了解物体成影的
条件。同时，在每个环节中设疑，让孩子们不断地猜测，结
合生活经验的积累反复操作、验证、自由探索。之后，我通
过介绍、演示等方式帮助幼儿整理获取的有关光与影近大远
小的关系，最后总结的时候再次设疑，激发幼儿再探索的愿
望。

第二阶段：重构环节，微调教具。经过第一阶段对教材的解
读和有效备课后，我整理总结出比较完整的第一份教案，为
了了解该教案设计中的不足和教学的具体情况，我进行了几
次试教研课，发现了教具存在的一些问题。如之前为幼儿表
演准备的白色幕布太短，影响影子的成形，我对教具进行了
微调，把幕布加宽加长。同时为幼儿提供了小手电和剪纸动
物，让他们两两合作探索。

第三阶段：优化细节，全面提升。在对活动的目标、重难点、
环节进行重新梳理后，我又对活动中引导语、提问、回应等
做了进一步的优化提升，使得课堂教学达到了较好的效果。

大班科学教案会变的影子篇五

一、出示手影，引起兴趣。

教师：嘘，听。有小动物在和我讲话呢，她说，今天是她的
生日，我们一起来看一看，她是谁呀？我们把她请出来吧。
（小朋友们好，今天是我小猫的生日，欢迎你们来到我的生
日聚会。）哦，原来是小猫啊，她还请了其他小动物来呢，



看看，这是谁呀？（小狗）这时又来的一个动物，他说，要
带大家到天空中去瞧一瞧。（老鹰）

二、自我探索，初步感知。

教师：原来呀，这些小动物都是用手的影子变成的，那小朋
友们你们发现过你们的影子吗？仔细找找你自己的影子。
（幼儿回答）

教师：你找到你的影子了吗？你是在哪儿找到你的影子的呢？
（地上，桌子上等等）

教师：那谁来说说，你的影子是什么样子的呢？（我站着它
也站着，我动它也动等等）

教师：那为什么会有这么多形状不同的影子呢？

三、操作实验，记录表格。

教师：老师为你们提供了电筒，长方体，三角形积木，电筒
还有记录表

教师：认识这个记录表嘛？是什么意思？

教师：四人一小组，分工合作，去找找物体的影子。

幼儿操作。

四、讨论交流，得出结果。

教师：实验有结果了吗？说说你们的成果吧。

教师小结：表格一中，可以知道影子的样子随物体的变化而
变化，而且影子的样子和物体的形状是很相像的。表格二中，
可以知道同一物体电筒位置的不同影子也会变。表格三中，



可以知道灯光越强，影子越清晰。

教师：影子可真有趣，在有光的地方呀它一直跟着我们，就
像好朋友一样，形影不离。

五、有趣的皮影戏，生活迁移。

教师：这么有趣的影子，老师这儿还有有趣的东西呢，我们
再来看看吧。（播放皮影戏片段。）

六、延伸活动

教师：这么有趣的影子，我们到外面的阳光里找找自己的影
子，一起来玩踩影子的游戏吧！

大班科学教案会变的影子篇六

1.天黑下来的时候，我们会看到月亮高高地挂在控制。你看
到过的月亮是什么样子的？

2.幼儿根据已有经验，说说自己看到的月亮。

二、会变的月亮

1.月亮在天空中的样子不是一直不变的，它每一天的形状都
会有所不同。有时候月亮是圆的，有时候月亮石一个弯弯的
月亮。

2.教师出示制作好的＂星空＂，然后逐渐抽拉出黄圆月，使＂
月亮＂呈现不同的形状。

3.教师和幼儿一同翻看幼儿活动材料p16，观察月亮形状的变
化过程，引导幼儿发现月亮变化的规律：月初的时候它是弯
弯的，窄窄的，之后会慢慢变园，成为满月，等完全变园之



后，它又会慢慢变弯、变窄。

三、幸福浪漫的夜晚

1，在月光下，人们可以做些什么事情？

2.月亮柔和的光照亮夜晚的小路，和爸爸妈妈在月光下散散
步、赏赏月，是一件既幸福又浪漫的事情。

3.每年的中秋节是月亮最圆的时候，说说中秋节我们可以干
什么。（与亲人团聚、吃月饼、赏月等）

四、星空与明月

1.幼儿4-5人一组合作，在一张大纸上用深浅不同的蓝色、黄
色和黑色颜料绘画＂星空＂，大胆表现夜晚星空的梦幻色彩。

2.教师将幼儿合作绘画的＂星空＂悬挂在教室内。

教案设计频道小编推荐： 幼儿园大班教案 | 幼儿园大班教
学计划

大班科学教案会变的影子篇七

?3-6岁儿童学习与发展指南》（以下简称《指南》）告诉我
们，幼儿科学学习的方式是直接感知、亲身体验和实际操作，
因此，让幼儿了解光与影“近大远小”关系最好的方法，就
是让幼儿找一找、试一试。在反复操作、验证的基础上，感
知不同角度、不同距离光照后影子的变化，继而获得光和影
关系的直接经验。

大班科学教案会变的影子篇八

活动目标：



1、让幼儿探索影子，获取有关影子形成、变化的相关经验

2、在探索的过程中感受到发现的乐趣，体验游戏的快乐。

活动准备：

能清楚看到影子的场地。

提前画一个圈。背景音乐《轻音乐》

活动过程：

1、谜语导入：我有一个好朋友，我到哪，它到哪，紧紧跟在
我身边，请你猜一猜它是谁?(教师边说边有意在场地上来回
走动，引导幼儿关注到老师的影子)

引导幼儿说一说在哪里会看见影子?为什么会有影子?

教师小结：当光照射到某一个不透明的物体上时，就会产生
影子。

2、教师：老师的影子在哪里?是什么样子的?你们有影子吗?
你们的影子在哪里?为什么我们的影子位置不一样。引导幼儿
关注自己的影子，变换站位的方向，巩固影子与自己的方位
关系。教师：说一说我的影子在前面或后面、旁边。(帮助幼
儿用简单的语言和方位词表述自己影子的位置，初步感受影
子是始终跟随自己而变换方位的)

教师小结：影子是黑的，它的形状会变，影子的位置会跟着
我们身体位置的变化而变化的。

3、踩影子游戏。

(1)影子可真神奇啊!我们来和影子做个《木头人踩影子》的
游戏吧。这个游戏的'游戏规则是：1、一个男孩一个女孩为



一组。男孩是踩影子的木头人，女孩是躲影子的木头人，跟
着老师一边说儿歌，一边到野外去玩耍，当老师说到只踩肩
膀不许动的时候，男小朋友要迅速的去踩到女小朋友的影子
的肩膀部位，不管踩没踩到，都要变成木头人哦!需要注意的
是老师的口令，可能是肩膀也可能是脑袋，要听清指令。还
要注意必须在我规定的圆圈中进行游戏，跑出去了就算违规，
就不可以参加游戏了。

(2)太过瘾了，太好玩了。想不想再来一个?刚才玩的是踩影
子的游戏，这次我们来玩个藏影子的游戏吧?可是怎样才能把
你的影子藏起来呢?引导幼儿观察怎样把影子藏起来的方法，
引导幼儿检查是否看不见自己的影子。原来真的能藏起来，
那我们来听听我的游戏规则吧。我是影子巫婆，小朋友是影
子小精灵，白天的时候，影子精灵会跟在影子巫婆的后面问
几点了。当影子巫婆说天黑了的时候，巫婆就要开始吃影子
精灵了，小精灵们就要赶快把自己藏起来，那样才会安全。
但如果小精灵没有把自己的影子藏起来，那就会被吃掉了，
也就可以再参加游戏了。

4、今天老师和小朋友探索了影子的一些小秘密，光线不动的
情况下，物体的位置的变化，会引起影子位置的变化。那小
朋友要回去想一想了，要是物体不动，光线变化，影子会不
会变化呢?我们有时间的时候再来探索吧。

5、我们和影子一起跳个舞放松一下吧。


